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cumparand Reviste 


CARTI sau REVISTE 
si ai REDUCERE la 
acestea, folosind 
punctele acumulate 


cumparand Carfi din Libraria CHIP 




Libraria 


Integral reviste 
In functie de 
punctele acumulate 


CHIP. 


EXEMPLU 


in contul online ai urmStoarele produse: 


si vrei sa comanzi: 


tpiua rntembfRe 

SHE*, 


f rjllla 



Edit-a nolempne 

m mm 


fcdlLLa DC?Dmbrie 

BSE? 

Jpvciai 


Edi^a rolismbf in 


PC-Practic 


130 

puncte 

150 

puncte 

100 

puncte 

100 

puncte 

80 

puncte 


SmpfnSe 



199 

puncte 

99 

puncte 

1190 

puncte 




Fret intreg 

15 lei 


l La care 31 

REDUCERE 


CERE 

redus 


Pret mtreg 

50 lei 

La care al 

REDUCERE 


iN PLUS prime-:/1 

450SHincti 


I 




Punctele consumate Ja cumpdrarea revfstei cartii 

2218 puncte ° SotK||| ° SMI® = 418 puncte 

Punctele primite odata cu cumpararea revistei cartii 

150 puncte + 450 puncte + 100 ■ 700 puncte 


Total puncte riimase in cont: 


total 2218 puncte echivaient 22,18 lei 418 puncte + 700 pwde =1118 puncte edilvalent 11,18 lei 


£ rin cerw-u promfliDn aia Xfftfste alripi CITCSTF v* indffmim *a (ump^ati acM mistele din pwtBtaW notfru tit si cirti & [eta ny i inpftjnte ediiurs. presrtie r. oferti ubririei (HIP online. Pnn owpkartj mn^Eta hu ramfer 
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de Marketing. pnn email rnartetrng^dmr.ro sau la letetai 0I6S 4151M. 
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EDITORIAL 

JOCURI BUNE ANULARE 


U rasc din ce in ce mai tare lenea, 
delasarea, indiferenta, nepasarea 
fi ma pregatesc pentru un nou an 
de rahat. Dar cine sunt eu sa ma 
plang? Macar am cejuca.The 
Saboteur a reprezentat o surpriza, reufind sa de- 
vina cu ufurinta eroul principal al acestei editii, 
insa nici restul nu au fost mai prejos, ceea ce ma 
face sa cred ca 2010 va fi un an fi mai bun pentru 
jocuri. La urma urmei, fi-au anuntat sosirea titluri 
precum Bioshock 2, Darksiders, un nou Medal of 
Honor, Star Wars: The Force Unleashed II fi 
Batman: Arkham Asylum 2. Pana cand se vor lan- 
sa, insa, avem de infruntat un revelion mai sarac 


fi lipsit de stralucirea de alta data, caci Brafovul 
ramane in continuare cel mai zgarcit oraf din tara 
la capitolul decoratiuni de sarbatoare. E chiar si- 
nistru pe timp de noapte. Dar, oricum ar fi, va sfa- 
tuiesc sa nu ratati editia lunii februarie, ce va in¬ 
clude un articol special dedicat celor mai bune 
jocuri din 2009 in Romania. Pentru voi, cititorii, 
va exista posibilitatea de a vota on-line, afa ca 
stati cu ochii beliti pe site-ul fi forumul LEVEL. 
Formularul e pe vine. 

La Multi Ani cu bani! 
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Cea mai curajoasa tentativa a 
Pandemic Studios a tnsemnat tot- 
odata §i ultimul joc scos de ei. 

Un joc in care s-a investit multa, 
multa pasiune. 



In umbra boicoturilor, 
hype-ului imens-§i vanza- 
rilor record, este noul IVTo- 
dern Warfare bun de ceva? 











































G TR: FIA GT Racing Game este un 
simulator auto excelent, consi- 
derat a fi cel mai bun in materie 
la vremea lansarii, iar imbunatatirile care i 
s-au adus in versiunile ulterioare au pro- 
pulsat franciza in topul preferintelor fani- 
lor hardcore. A reu§it sa ofere o compo¬ 
nents de tuning fara precedent, trasee 
reproduse cu exactitate dupa imagini lua- 
te din satelit §i o simulare a comporta- 
mentului ma§inilor in curse foarte apropi- 
ata de realitate. Fara sa exageram, jocul a 
satisfacut fanii genului cu varf §i indesat. 
Incercati-I cu un volan sau macar cu un 
gamepad decent §i le veti da dreptate. 

Putem modifica aproape orice com¬ 
ponents mecanicS sau electronics a ma§i- 
nilor dupa pofta inimii. Din acest punct de 


vedere, GTR este unul dintre cele mai 
complete §i complicate simulatoare auto 
dintoate timpurile. 

Intr-un fel e bine, pentru cS le da pasiona- 
tilor §i inginerilor auto de lucru. Este mai 
putin bine pentru necunoscStori, cSrora le 
sunt recomandate setSrile default. Putem, 
totu§i, experimenta, nu-i a§a? 

$i pentru ca tot vorbim de realism, 
GTR nu avea cum sa nu vinS §i cu un sis- 
tem de distrugere a ma§inii bine pus la 
punct, aspect care se observS mai ales in 
cazul coliziunilor majore. Love§te-o de 
prea multe ori §i vei risca sa n-o mai poti 
mi§ca din loc. Cat despre ma§ini, GTR are 
cam detoate: Dodge Viper, Lamborghini, 
Saleen, Corvette etc.Toate arata impeca- 
bil, iar fanii FIA vor recunoa^te cu u§urinta 


echipele preferate. 

Nu sunt multe jocuri care se pot 
compara cu GTR in materie de simula¬ 
re. A fost §i va ramane unul dintre cele 
mai complete §i realiste simulatoare 
auto dintoate timpurile. 

A reu§it sa bata Forza 
Motorsport §i Grant Turismo 
din acest punct de vedere, 
ca§tigandu-§i un loc bine- 
meritat in inimile pasionati- 
lorde pretutindeni. 


Procesor 1,2 GHz 
Memorie 512 MB RAM 

Accelerare 3D 64 MB VRAM 
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Princess / DiRT 2 / Operation 
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MODS 
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DVD HIGHLIGHTS 


JAMES CAMERON'S AVATAR:THE GAME 

Un joc de actiune indelung a§teptat, bazat pe filmul cu acela§i 

nume 

KING'S BOUNTY: ARMORED PRINCESS 

Cel mai bun joc al anului 2008 s-a ales cu un add-on de sine stata- 
tor, dovedind ca joaca pe ture merita sa se laude cu reprezentanti 

de seama. 


OPERATION FLASHPOINT: DRAGON RISING 

Demo single §i multiplayer pentru Operation Flashpoint: Dragon 
Rising. Unde setermina simularea §i unde Tncepe distractia? 


BAILTER RAY 

Un excelent mod pentru Unreal Tournament 3 care schimba radical 
conceptul dejoc specific jocului care il gazduie§te. 

Mai multe detalii in revista. 


COLIN MCRAE: DIRT 2 

Seria se imbogateste cu un nou titlu de exceptie §i pastreaza 
numele regretatului campion. 3. 


STEAM RACERS 

Un mod cel putin deosebit pentru Unreal Tournament 3, ce ne 
arunca in lumea fascinanta §i nebuna a curselor de ma§ini cu... 
aburi. 



SPLIT/SECOND 

Un trailer FID de neratat pentru pasionatii jocurilor 
arcade cu ma§ini. Filmul dezvaluie o serie de elemen- 
te de gameplay interesante §i vine sa insoteasca 
hands-on-ul lunii, pentru care ne-am deplasat pana 
in Brighton, Marea Britanie. 


Interfata DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 800x600 §i o adancime a culorii de 16 
biti. De aceea, nu este recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/98/Me, 
cat §i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu i§i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in care apar probleme la functio- 
narea interfetei §i a aplicatiilor. Programele care au intratin componenta LEVEL DVD au fosttestate §i selectate cu grija in redactia LEVEL.Totu§i, redactia 
nu i§i poate asuma nici o responsabilitate pentru functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi facuta responsabila pentru eventualele daune 
prod use. 

DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru§ilor cu urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) 

§i BitDefender Professional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe DVD, va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti §i 
folosirea optiunii Small Fonts! 

www.level.ro 
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UBISOFT ANUNTA ANNO 1404 VENICE 

9 

U bisoft anunta ANNO 1404 Venice, add-on-ul jocului ANNO 1404, unul dintre cele 
mai populare jocuri de strategie §i simulatoare economice, aparut in vara acestui 
an. ANNO 1404 Venice va combina mecanica de gameplay caracteristica jocului ANNO 
1404 cu bogatia culturii venetiene. In plus, jucatorii vor putea savura ANNO 1404 im- 
preuna cu prietenii datorita noului mod de joc multiplayer online. Add-on-ul va aparea 
in teritoriile EMEA in luna februarie a anului viitor. 

„Suntem mandri ca ANNO 1404 Venice va introduce o noua dimensiune in joc, per- 
mitandjucatorilorsa experimenteze cu noile provocari multiplayer, conectandu-se 
online cu prietenii " a dedarat John Parkes, Director al diviziei de marketing EMEA din 
cadrul Ubisoft. „Suntem sigurica acest add-on va f\ peplacul atat al fanilor seriei, cat 
§i a I celor care vor avea primul contact cu aceasta franciza" 

ANN01404 Venice pe scurt: 

Bogatei lumi a jocului ANNO 1404 i se adauga acum cultura unica a Venetiei, care va 
permite noi interactiuni: 

- Construirea a doua noi tipuri de vase venetiene: luntre de comert mari §i mici 
- Dezvoltarea de retele secrete, care vor permite infiltrarea §i sabotarea expansiu- 
nii oponentilor 

- Preluarea conducerii ora§elor rivale datorita influentarii consiliului care conduce 
ora§ul 

ANN0 1404, acum cu mod multiplayer online: 

- Jucatorul poate alege dintre modurile versus §i co-op 
- Pana la optjucatori 

Noi provocari §i quest-uri: 

- Peste 60 de obiecte §i peste 300 de quest-uri noi, induzand doua tipuri noi: tra¬ 
ding race §i ship boarding 

- Descopera §i exploateaza un nou tip de insula: insula vulcanica 
- Noi scenarii care ofera ca rasplata noi achievement-uri, medalii §i embleme 


D ragi fani ai jocului Diablo III, ve§ti proaste de la Blizzard. Daca erati nerabdatori 
sa apara Diablo III, nu mai fiti.Trageti aer adanc in piept, masati punctele de 
presiune (uuuuusaaaaaa), pregatiti-va de un oftat serios §i o runda §i mai serioasa de 
injuraturi. Rob Pardo, vicepre§edinte executiv al departamentului de game design 
din cadrul Blizzard, ne-a anuntat ca Diablo III nu va fi lansat prea curand §i prin asta 
trebuie sa intelegeti ca nici macar in 2010. Poate in 2011 ? 

„Am invatat din gre§elile pe care le-am facutTn trecut, cand anuntam lansarea unui 
joc mult prea devreme. $i, de§i promiteam de fiecare data ca nu se va mai Tntampla 
asta, mereu repetam aceea§i gre§eala. A§ prefera sa fac mereu aceasta gre§eala decat 
sa lansez un joc slab. A§a ca acum va pot spune ca Diablo III nu va fi lansat anul vii¬ 
tor." Cam acestea au fost vorbele domnului Pardo. Restul e tacere. 
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NEWS 



BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 

ICE a facut publice cerintele de sistem pentru Battlefield: Bad Company 2 §i, dupa 
cum au specificat producatorii, acestea sunt valabile §i pentru versiunea de PC a 
Battlefield 1943. 

Cerinte minime: Windows XP CPU: Core 2 Duo 2.0GHz RAM: 2GB Video: GeForce 7800 
GT/ATIXI900 256MB HDD: 15GB pentru Digital Version, 10GB pentru Disc Version 
(BFBC2), 10GB pentru Digital Version, 4GB pentru Disc Version (BF1943). 

Cerinte recomandate: Windows Vista sau Windows 7 CPU: Quadcore RAM: 2GB Video: 
GeForce GTX 260 512MB HDD: 15GB pentru Digital Version, 10GB pentru Disc Version 
(BFBC2), 10GB pentru Digital Version, 4GB pentru Disc Version (BF1943). 
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U bisoft a anuntat ca ne pregate§te un nou joc Prince of Persia, pe care-1 va lansa in 
mai 2010 pentru console §i handheld-uri. Noul joc,The Forgotten Sands, va conti- 
nua povestea seriei The Sands of Time (The Sands of Time, Warrior Within, The Two 
Thrones) §i va contine atat elementele apreciate de fani, specifice seriei, cat §i noile ele- 
mente de gameplay pe care le a§teptam de la acest joc. 

„Scopul nostru este sa atragem ambele audiente, atat cea alcatuita din fanatici, cat si cea 
a jucatorilor ocazionali. Va fi un joc cu multa actiune, dar care va avea si un nivel de dificultate 
pentru incepatori, pentru a da ocazia jucatorului ocazional sa se bucure de joc." 



cod = minA deaur 


C all of Duty s-a dovedit a fi o adevarata mina de aur pentru Activision, care ne infor- 
meaza cu mandrie ca franciza a adus un profit ce depa§e§te cota de 3 miliarde de 
dolari, din care vreo 550 de milioane le-a adus doar MW2 in prima saptamana.Toate 
cele §ase titluri s-au vandut in peste 55 de milioane de exemplare in lumea Tntreaga. 
Robert Kotick, CEO Activision Blizzard, ne spune:„Daca stai sa calculezi numarul de ore 
petrecute de public in jocurile Call of Duty, se poate spune ca este unul dintre cele mai 
vizionate experience ale divertismentului modern." 

$i pentru ca tot suntem la capitolul vanzari, Valve a anuntat ca, de la lansare §i 
pana acum, Left 4 Dead 2 s-a vandut in peste 2 milioane de exemplare, ceea ce re- 
prezinta mai mult decat dublul cifrei magistrate de primul joc. 

Dar, atentie, cele peste 2 milioane de copii vandute nu indud decat varianta retail. 
Daca punem la socoteala §i ce s-a vandut prin STEAM, cred ca ne apropiem de vreo 3 
milioane. Asta in mai putin de o luna. 

Astfel, dupa cum bine sustin producatorii, jocul intra in cursa pentru cel mai bine 
vandut joc pentru PC §i Xbox 360 al lunii noiembrie. 


DLC CONFIRMAT OFICIAL PENTRU 
MODERN WARFARE 2 

§a cum ne a§teptam, Infinity Ward a confirmat ca va lansa un DLC pentru Modern 
Warfare 2. Daca va amintiti, mai demult va povesteam ca ni§te baieti harnici au 
gasit ascunse in codul sursa al jocului cateva moduri de joc neterminate. 

Totu§i, Robert Bowling nu a specificat ce va contine DLC-ul, dar a dedarat ca va fi Ian- 
sat in primavara:„DLC-ul va fi lansat in minunata perioada a primaverii. Va voi spune 
cand va fi lansat cand vom sti si noi." 
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SONY §1 FIFA ANUNTA PRIMA CUPA MONDIALA 
FIFA IN 3D 

S ony Corporation §i FIFA anunta parteneriatul pentru drepturile de difuzare a Cupei 
Mondiale 2010 in format 3D. FIFA va prezenta prima Cupa Mondiala in 3D. Pana la 25 
de meciuri din cadrul Cupei Mondiale din Africa de Sud vor fi filmate cu ajutorul camere- 
lor profesionale 3D, surprizand actiunea in profunzime totala, reala, plina de emotie pen¬ 
tru telespectatorii din intreaga lume. 

FIFA va beneficia de experienta §i de expertiza Sony de productie a continutului 3D, pen¬ 
tru a imparta§i cu toti iubitorii sportului pasiunea din stadioane, in cadrul celui mai am- 
plu eveniment sportiv din lume. 

„Evenimentele sportive globale, precum Cupa Mondiala FIFA, ofera prilejul lansarii unor 
noi tehnologii, in special pe piata televizoarelor", explica Tom Morrod, Senior Analyst, TV 
Technology, Screen Digest.„lnformatia despre Cupa Mondiala FIFA, ce va fi inregistrata in 
format 3D pentru prima data, va create cu siguranta interesul pentru televizoarele 3D in 
casele utilizatorilor obi§nuiti §i va aduce tehnologia mai aproape §i mai repede decat am 
prevazut. Consecinta a acestei §tiri, precum §i urmare a tendintei ascendente a industriei 
3D, Screen Digest i§i mare§te estimable, prevazand 13,6 milioane de televizoare 3D in- 
stalate in intreaga Europa, pana in 2013." 

„Fenomenul 3D va transforma cu siguranta felul in care percepem continutul TV in pro¬ 


pria noastra sufragerie," a dedarat Fujio Nishida, Pre§edinte Sony Europe.Jn cadrul Sony, 
divertismentul 3D se va indrepta nu doarcatre piata televizoarelor 3D TV, din 2010 ur- 
mand a ne concentra eforturile de a duce formatul 3D §i catre alte produse compatibile, 
precum playere Blu-ray, notebook-uri VAIO §i console PlayStation3. In timpul lunilor iunie 
§i iulie 2010 vom aduce mai aproape de utilizatorii europeni cel mai interesant continut 
3D §i o experienta uluitoare, de exemplu, la festivalurile FIFA International." 


PRIMELE 

Ubisoft a dezvaluit ca va lansa, la inceputul lui 2010, primele DLC-uri pentru 
Assassin's Creed 2, care vor fi destinate doar versiunilor de PS3 §i Xbox 360 ale jocului. 
Primul DLC, Battle of Forli, va fi lansat in ianuarie, iar cel de-al doilea, Bonfire of the 
Vanities, i§i va face aparitia in februarie. 

Deocamdata nu au fost oferite detalii legate de continutul acestora §i nici pretul la care 
vor putea fi achizitionate. Dar se §tie sigur ca fiecare dintre ele va avea cel putin 1 GB. 



Telespectatorii se vor putea bucura de experienta 3D in urmatoarele locuri: 

-In timpul Cupei Mondiale FIFA 2010, FIFA va gazdui evenimentul pentru public 
"International FIFA Fan Fest"in 7 ora§e din intreaga lume (Berlin, Londra, Mexic, Paris, Rio 
de Janeiro, Roma §i Sydney), in spatiilecomerciale Sony din cadrul „Fan Fest" utilizatorii 
vor putea experimenta vizionarea trailer-elor Cupei Mondiale FIFA in 3D. 

- La avanpremiera Filmului Oficial 3D al Cupei Mondiale FIFA 2010, telespectatorii 
voi putea urmari trailer-e promotionale ale filmului Cupei Mondiale in 3D din magazine- 
le retailerilor (indusiv magazinele Sony), care vand produse Sony in intreaga lume. 

- Sony Pictures Flome Entertainment intentioneaza sa produca §i sa distribuie 
Filmul Oficial 3D al Cupei Mondiale FIFA 2010 pe discuri Blu-ray §i alte formate. 
Combinand emotia evenimentelor din cadrul Cupei Mondiale FIFA cu imaginile 3D ge¬ 
nerate detehnologiile §i produsele Sony, Sony §i FIFA vor incerca saaduca imagini 3Dte- 
lespectatorilor Cupei Mondiale din toata lumea §i o experienta de vizionare reala, ca §i 
cand ar fi ei in§i§i pe teren. 


FAR CRY 3, CONFIRMAT DE UN 
SCENARIST UBISOFT 

yv 

I n cadrul unei conferinte de presa ce avea ca subiect principal de discutie jocul 
Avatar, Kevin Shortt, scenarist Ubisoft, a fost intrebat de un reprezentant al revistei 
OPM daca lucreaza la o continuare a FPS-ului Far Cry 2. Shortt a fost cam slobod la 
gura §i probabil ca va fi taxat pentru asta. lata ce a raspuns:„Eu nu, dar stiu ca echipa 
lucreaza, iar ceea ce am vazut arata extraordinar." 

Acum ramane sa a§teptam §i confirmarea oficiala a Ubisoft, care ar fi chiar culmea sa 
ne spuna ca Shortt a vazut prost. De§i, exista o posibilitate. 
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A „TE RMIN AT" WOW 

U n taiwanez a„terminat" World ofWarcraft. Personajul sau,Little Gray, un druid de 
level 80, este inregistrat ca fiind primul care a reu§it sa termine cu succes toate 
cele 986 de achievement-uri. lata §i cateva statistici inregistrate de acest jucator: 

-390 895 de creaturi omorate 

-7 255 538 878 de puncte de damage acumulate 

-5 906 quest-uri finalizate 

$i totu§i, Ti lipse§te un achievement, BB King, pe care a reu§it sa-l ocoleasca cu ajutorul unui bug. 


COLOANE SONORE 

iTunes §i Amazon au scos la vanzare 
coloanele sonore pentru Borderlands, 
Dragon Age: Origins si Assassin's Creed II. 
Jesper Kyd este responsabil pentru 
ceea ce se intampla din punct de vede- 
re sonor in Venetia cea plina de asasini, 
Inon Zur de zgomotele din Dragon Age 
si nenumarati artisti pentru cele din 
Borderlands. Nu mai fiti pirati! Nu mai 
dati banii pe prostii! 




BORDERLANDS 

ORIGINAL SOUNDTRACK 


fEM PENTRU MASS EFFECT 2 


E ra §i timpul ca BioWare sa ne dezvaluie cerintele de sistem pentru Mass Effect 2. 

Vestea cea buna e ca jocul nu va necesita autentificare online §i va folosi pe post de 
DRM doar un simplu disk check. Exact ca la Dragon Age. Acestea fiind spuse, iata cerin¬ 
tele plus specificatiile suplimentare: 



SEVORLANSA 


Bayonetta 

PS3/XBOX360 

Sega 

Darksiders: Wrath of War 

PS3/XBOX 360 

THQ 

Army of Two: The 40th Day 

PS3/XBOX 360 

EA 

Dark Void 

PS3/XBOX 360/PC 

Capcom 

Mass Effect 2 

PC/XBOX 360 

EA 
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Un eveniment de care avem nevoie 


P utina lume a auzit de AI-MAS Winter Olympics, 
un eveniment dedicat domeniului inteligentei 
artificiale, organizat de laboratorul de cercetare 
AI-MAS (Artificial Intelligence and Multi-agent Systems) 
impreuna cu studentii programului de master,Artificial 
Intelligence"din cadrul Universitatii„Politehnica"din 
Bucure§ti. Suna bine, nu-i a§a? Ei bine, evenimentul va 
avea loc in ziua de sambata, 27 februarie 2010, in incinta 
Facultatii de Automatica §i Calculatoare a universitatii cu 
pricina, iar scopul intregii desfa§urari de forte este sa ne 
descreteasca mintea. Mai mult, chiar sa facem cuno§tin- 
ta cu cei prin intermediul carora o vom face. De ce ne-ar 


interesa §i pe noi? Aflati in continuare. 

AI-MAS Winter Olympics cuprinde trei sectiuni: o 
competitie de tip tumeu intre solutii software inteligen- 
te pentru un joc de strategie intitulat Crafting Quest, un 
simpozion ce va avea ca invitati companii partenere - 
sectiunea Workshop on Real Life Al Applications - §i am- 
bientul AI-MAS Village. Este lesne de inteles ce ne inte- 
reseaza pe noi cel mai mult. 

In cadrul turneului de Game playing, fiecare echi- 
pa participants elaboreaza o solutie de rezolvare a unui 
joc de strategie, utilizand tehnici de inteligenta artificia¬ 
ls. Toate solutiile trimise vor participa in acest tumeu, iar 


in urma confruntarii dintre acestea va fi desemnatS o 
echipa ca§tigatoare. Pornind de la un SDK oferit, echipe- 
le participante vor avea la dispozitie un interval de apro- 
ximativ trei luni pentru dezvoltarea solutiilor (1 decem- 
brie 2009 - 20 februarie 2010). In acest interval, solutiile 
implementate vor putea fi testate on-line. In ziua eveni- 
mentului, confruntarile intre solutiile inteligente vor fi 
modelate grafic §i vor putea fi vizualizate atat de concu- 
renti cat §i de participant, sporind astfel atractivitatea 
manifestSrii. 

In cadrul sectiunii Workshop on Real Life Al 
Applications, companiile partenere la 

eveniment vor avea ocazia sa prezinte publicului 
aplicatii inovatoare ce includ tehnologii 

de inteligenta artificial! 

AI-MAS Village va fi amplasatin holul EC al 
Universitatii §i va cuprinde mai multe zone:Town 
Center, zona companiilor partenere principal ce oferS 
studentilor posibilitatea de a intra in contact direct cu 
dezvoltatorii, §i douS zone Inhabitants - zone in care vor 
fi prezentati roboti autonomi §i aplicatii software inteli¬ 
gente din mediul academic. Pe toata durata evenimen- 
tului, ordinea din AI-MAS Village va fi asigurata in per¬ 
manent^ deTown Patrol - echipa de roboti autonomi 
de tip line follower. 

AI-MAS Winter Olympics se adreseaza in principal 
tuturor studentilor pasionati de domeniul inteligentei 
artificiale, inscri§i intr-o institute de invatamand superi¬ 
or din Romania. 

La competitie pot participa echipe formate din maxi¬ 
mum trei studenti, evenimentul fiind promovat in speci¬ 
al in: Universitatea„Politehnica"Bucure§ti, Universitatea 
din Bucure§ti, Academia de Studii Economice din 
Bucure§ti, Universitatea„A.I. Cuza"din la§i, Universitatea 
„Gh. Asachi"din la§i, UniversitateaTehnica din Cluj- 
Napoca, Universitatea de Vest din Timisoara, 
Universitatea„Politehnica"dinTimisoara, Universitatea 
din Craiova, Universitatea Ovidius din Constanta, 
Universitatea din Suceava, Universitatea Transilvania din 
Bra§ov, Universitatea„Lucian Blaga"din Sibiu. 

Orice eveniment are, insa, §i un scop, iar prin inter¬ 
mediul AI-MAS Winter Olympics se Tncearca punerea in 
contact direct a studentilor pasionati de domeniul inte¬ 
ligentei artificiale cu dezvoltatorii de aplicatii bazate pe 
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tehnici de inteligenta artificiala, aplicatii din industrie, 
dar §i din orice alt domeniu (medicina, e-solutii etc). 

Prin intermediul sectiunii Game playing se dore§te sti- 
mularea creativitatii intr-un domeniu in plina expansiu- 
ne, atragerea celor mai bine pregatiti studenti, precum 
§i a companiilor de prestigiu din domeniu. 

AI-MAS Winter Olympics este un eveniment nece- 
sar in conditiile in care inteligenta artificiala este prezen- 
ta in viata de zi cu zi intr-o mare varietate de aplicatii: fil- 
tre de spam, sisteme de recomandare de produse, 
detectia fraudelor in sisteme de plati on-line, recunoa§- 
terea amprentelor, detectie in imagini §.a. Prin urmare, 
se dore§te demonstrarea aplicabilitatii inteligentei artifi- 
ciale §i promovarea acestui domeniu in randurile pasio- 
natilor §i curio§ilor. De mentionat ca prima editie va fi 
strict nationala, editia din 2011, ce se vrea a fi internati¬ 
onal, depinzand in mare masura de succesul ei. 

Pentru mai multe detalii, curio§ii sunt invitati sa vi- 
ziteze site-ul oficial al evenimentului: 

www.aiolympics.ro 
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C and am inceput sa scriu aceasta serie de 
articole - si mi-as dori sa stiu a spune 
acum care a fost primul GameDev, dar 
sunt departe de colectia mea de reviste 
LEVEL si memoria nu ma ajuta - nu mi-am 
pus problema ca eu insami voi ajunge sa lucrez in indus¬ 
try jocurilor. Mi-am propus in schimb, atunci, la primul 
articol (nici nu stiam ca va fi o serie), sa ma adresez tutu- 
ror romanilor care sunt atat de pasionati de jocurile vi¬ 
deo, meat ar fi tentati sa isi dadeasca un viitor in dome- 
niu. De fapt, am tintit o paleta mai larga de cititori, 
sperand ca informatiile despre cum se face un joc - si 
despre faptul ca este o chestiune posibila chiar si pentru 
o tara ca a noastra - ar putea trezi interesul unora care, 
mai apoi, ar crea (nu radeti) primul joc autentic roma- 
nesede calitate. 

In mod surprinzator (chiar si pentru mine :)), s-a 


dovedit ca am avut dreptate. Nu cred ca s-a apucat cine- 
va sa creeze un joc sau macar un prototip datorita 
GameDev-ului din LEVEL, dar sunt singura ca am pornit 
niste discutii, am atatat niste spirite si am invatat multe 
de la voi, cititorii, si de la persoanele din Industrie pe 
care am avut onoarea sa le intervievez. Sunt de parere 
ca astfel de lucruri - discutii valoroase - sunt scopul 
spre care ar trebui sa tinteasca orice presa de calitate. 

Pe parcursul acestei aventuri, la care cei de la 
LEVEL au participat in frunte cu KiMO, care numai el stie 
cat a tras de obrazul meu in teorie punctual, am inceput 
sa prind gustul la ceea ce eu insami promovam. 
Adiacent, m-am implicat si in GeekMeet (www.geekmeet. 
ro), o intrunire cu iz studentesc organizata de pasionati 
ai IT-ului pentru pasionati ai IT-ului (adica geeks), unde, 
in ciuda talentului meu oratoric ce tinde la zero, am 
tinut cateva prezentari pe teme de indie game dev. 

Combinatia a dus la convingerea mintii mele nai¬ 
ve ca GameJam, concursul cel mai faimos de ra¬ 
pid prototyping, ar putea gasi gazda si in 
Romania. Din pacate, asta nu s-a intamplat inca. 

Articolul Making of The Chronicles of 
Spellborn a avut insa un rol decisiv pentru mine. 
In timpul discutiilor mele cu lead designerul El 
Drijver, a aparut subiectul angajarilor de game 
designed si uite-asa, intai neoficial, iar apoi foar- 
te oficial, am primit si eu un test pentru aceasta 
pozitie. Completarea acestui test, despre care, 
din pacate, nu pot da detalii, mi-a deschis ochii 
asupra a ceea ce imi doream foarte mult sa fac in 
viata-safacjocuri! 

Desigur, nu scriu acest articol din Olanda, deci 
aplicatia mea la Spellborn NV din Haga nu s-a con- 
cretizat. Desigur, echipa Spellborn s-a dezmembrat 
deoarece compania a dat faliment chiar la cateva 
zile dupa ce am aplicat la ei, iar fraiele MMO-ului 
care, in opinia mea, ar fi putut concura WoW-ul, au 
fost luate de Acclaim, care a facut dinTCOS un MMO 
free-to-play. Trist, dar adevarat - este doar una din 
miile de povesti amare ce se intampla constantin 
industria jocurilor. 

In orice caz, experienta nu m-a descurajat, 


chiar din contra, si uite-asa am ajuns sa lucrez la FUN 
labs din prima zi a lui octombrie, alaturi de Locke si 
Claude. Pentru cei care nu stiu, FUN labs este primul stu¬ 
dio independent de jocuri din Romania, activand din 
1999 si avand peste 30 de titluri publicate de Activision. 
Printre acestea se numara Cabela's Big Game Flunter, 
Rapala Pro Fishing sau mai mediatizatul (la noi) Secret 
Service: In Harm's Way. 

Ce m-a socat, odata ajunsa in industrie, a fost in 
primul rand pasiunea de care unii oameni dau dovada, 
chiar si dupa foarte multi ani de munca in domeniu. In 
mod cert, industria jocurilor este rezervata exdusiv 
pasionatilor si aceasta este o calitate fara de care nu 
cred ca se poate rezista„dincolo de bariere". Au trecut 
aproape trei luni de cand mi-am dobandit noua cariera 
si nu trece o zi fara ca eu sa ma uit la vreun om din echi¬ 
pa si sa nu raman cu gura cascata de admiratie obser¬ 
ved ce face. In al doilea rand, m-a socat frenezia cu 
care se intampla lucrurile si am inteles, in fine, de ce ma- 
joritatea game dev-ilor pe care i-am intervievat mi-au 
spus ca ei insisi se joaca foarte rar. In fine (dar in niciun 
caz mai putin important, chiar din contra), m-a impresi- 
onat foarte placut challenge-ul pe care noul meu job il 
prezinta. Daca in software esti confruntat adesea cu pro- 
bleme oarecum birocratice pe care tu, ca dezvoltator, 
trebuie sa le rezolvi, cum ar fi interfata unui program 
contabil, in industria jocurilor, lupta de gandire se invar- 
te in jurul problemelor de genul: oare cum a§ putea sa 
fac acest buton de I WIN greu de accesat sau ce soi de 
animatii ar trebui sa aiba un personaj, astfel incat lupta 
cu monstrul X sa fie fun? Desigur, aceste exemple sunt 
absolut abstracte, insa ideea este ca totul tinde spre ma- 
rea incercare de a cuantifica acest fun, de a-l transforma 
in numere si pixeli si de a-l prezenta jucatorului intr-o 
forma care ii va aduce valuri nesfarsite de delectare. 
Mom, I am finally making games!!! 

... but it's not all fun & games. Ca in orice compa- 
nie, se lucreaza in echipa - si cel mai adesea, in echipe 
mari - sub presiunea unei piete buclucase care nu sufera 
amanare (da, ma refer chiar la voi, gamerii:)). Presa nu 
iarta si nu este indulgenta niciodata, asa ca toata lumea 
este constienta ca orice scapare va fi cu siguranta sub 
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lumina reflectoarelor. In alte industrii, tind sa cred ca 
asta conteaza mai putin, insa aid, unde vorbim de un 
produs in care a fost investita extrem de multa pasiune, 


presiunea de a face lucrurile cat mai aproape 
de perfect este foarte mare. 

Ca jurnalist, observ ca am inceput sa ca- 
pat un nou set de ochi pentru jocuri si, per ge¬ 
neral, evaluarea lor. M-am enervat extrem cand 
am aflat ca Divinity II: Ego Draconis a luat nota 
6 pe Eurogamer, desi ii cunosc prea bine nea- 
junsurile - dar acum inteleg cum acestea au 
putut scapa de CTC-ul numit QA si as putea 
ghici compromisurile pe care cei de la Larion 
au fost probabil nevoiti sa le faca. Este foarte 
greu, intr-adevar, sa faci un joc. 

Ca o conduzie pentru aceasta sesiune de 
GameDev si in lumina noilor mele experience, 
intentionez sa raspund la cererea voastra de a 
structura aceasta rubrica si de a prezenta mai 
in detaliu aventurile unui game dev. 

Insa nimic nu poate fi mai graitor decat tocmai 
cuvintele game dev-ilor, care de meserie sunt 
ocupati si imprevizibili in disponibilitatea lor 
pentru un interviu sau altul. Insa sper ca asta sa nu fie 
un impediment! 

■ Lara 
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All of this has happened before 


„...And all of this will happen again" suna laitmoti- 
vul serialului care are acela^i nume cu boardgame-ul de 
luna aceasta. Zuluf zicea mai demult ca nu i§i poate da 
seama cum reu§esc eu sa fiu toate tipurile de geek intr-unul 
singur: comics, webcomics, internet, boardgame,TCG, 

PC Game, fantasy, programming §i science fiction. Era 
pe aproape. Nu ma dau in vant dupa science-fiction-ul 
ecranizat. Nu m-a atras niciodata Star Trek, nu-mi place 
Stargate §i cam singura chestie cu Star in titlu pe care o 
suportam §i imi placea era Star Wars. Asta pana am dat 
de Battlestar Galactica vara aceasta, la putin timp dupa 
finalul serialului. 

Pentru putinii cititori care nu §tiu despre ce e vor- 
ba, serialul cu pricina e un remake dupa altul mai vechi 
din„epoca de aur"a sci-fi-ului: anii 70-80.0 rasa de ro- 
boti razvratiti creati de om ia prin surprindere populatia 
de pe cele 12 colonii ale oamenilor §i intr-un atac de ca- 
teva ore reduce specia umana la 50 000 de supravietui- 
tori care se aflau pe diverse nave in orbita in momentul 
atacului, printre ace§tia §i cei de pe nava de lupta 
Galactica. Cei 50 000 de supravietuitori incep lungul 


drum de patru sezoane catre o noua casa in timp ce 
sunt urmariti de roboti (Cyloni) care au ajuns sa perfecti- 
oneze o deghizare complet umana. Galactica se distinge 
de restul serialelor de acest gen prin accentul pe care-1 
pune mai mult pe personaje decat pe„pew-pew"spati¬ 
al. Cel mai interesant e cum reu§e§te jocul sa captureze 
aproape perfect feeling-ul inspirat de serial. 

Componente 

Ca la orice boardgame, tabla de joc e mediul prin¬ 
cipal de activitate. Elementul principal e nava Galactica, 
impartita pe sectiuni reprezentand diverse locuri din 
aceasta, fiecare cu cate o actiune posibila. Spatiul cos¬ 
mic din jurul navei e impartit in opt sectoare §i va repre- 
zenta zona de lupta. Mai avem o alta nava, Colonial One, 
care este in principal biroul pre§edintelui, cateva zone 
accesibile doar Cylonilor §i cateva slider-e reprezentand 
patru resurse: mancare, populatie, combustibil §i mora- 
la. Pe parcursul jocului, acestea vor scadea din cauza di- 
verselor crize care apar. Oamenii dispun de un numar li- 
mitat de nave de lupta, in timp ce Cylonii au o rezerva 


nedefinita. Exista cinci pachete de carti care reprezinta 
cele cinci skill-uri disponibile personajelor: Leadership, 
Politics, Piloting,Tactics §i Engineering. Fiecare skill are 
cate 2-3 tipuri de carti care au actiuni diferite, iar fiecare 
carte are tiparit pe aceasta un numar reprezentand pu- 
terea sa. 

Exista 10 personaje pe care jucatorii le pot alege, 
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toate fiind personality din serial, fiecare avand un nu¬ 
mar de skill-uri, o abilitate speciala constants, una care 
poate fi folosita doar o data pe joc §i un dezavantaj. 
Exista cate trei lideri militari, trei lideri politici §i trei pi- 
loti, al zecelea personaj fiind din categoria„suport". De 
asemenea, fiecare personaj are propria figurina. 

In final, cirea§a de pe tort o reprezinta cartile de lo- 
ialitate (i§i mai aminte§te cineva de Shadows over 
Camelot?) care desemneaza daca jucatorul e om sau 
Cylon. Evident, cartile de loialitate raman secrete pe par- 
cursul jocului. Mai exista doua pachete de carti: crize 
(evenimente negative care se intampla in fiecare tura) §i 
destinatii (pentru cand nava face un salt). 

Joculincepecu stabilirea unei ordini dejoc in care 
se vor alege §i personajele. Specializarile (pilot, lider po- 
litic/militar) vor trebui distribuite cat mai uniform posi- 
bil. Dupa aceasta, un jucator va primi titlul de amiral, iar 
altul pe cel de pre§edinte in functie de o lista din manu- 
alul jocului. Fiecare jucator trage numarul de carti de 
skill disponibile personajului sau §i jocul incepe. 

Tura de joc 

Spre deosebire de majoritatea boardgame-urilor care 
au o tura dejocimpartita pe faze pe care le executa fiecare 
jucator, aici fiecare jucator executa o tura completa imparti¬ 
ta in urmatorii pa§i: skill-uri, mutat, actiune §i criza. 

in faza de skill-uri, jucatorul va trage numarul de 
carti de skill tiparit pe foaia personajului. 0 mutare il 
poate duce pe acesta oriunde pe nava. Actiunile, insa, 
pot fi de mai multe feluri: folosirea unui skill ca actiune 
(rezultatele sunt variate: tras un numar de carti,„pasat" 
o actiune altcuiva, reparat nava daca e cazul etc.) sau fo¬ 
losirea unei locatii: lansat in spatiu intr-o nava de lupta 


pentru piloti (din hangar), tras cu armele navei dupa in¬ 
amici, executarea unui salt, trimiterea unui jucator sus¬ 
pect in celula §i a§a mai departe. 

inainte de incheierea turei, jucatorul va trage §i 
executa o criza. Acestea pot fi de mai multe feluri: Atac 
Cylon (caz in care se plaseaza in spatiul din jurul navei o 
anumita configuratie de nave civile, inamice §i aliate), 
crize cu optiuni in care un jucator va putea alege modul 
in care aceasta se rezolva (alegerea poate fi la latitudi- 
nea jucatorului curent, a amiralului sau a pre§edintelui) 
sau cele mai frecvente, skill checks. 

Un skill check are tot timpul doua caracteristici im- 
portante: dificultatea (un numar tiparit) §i un numar de 
skill-uri compatibile. La inceputul jocului se construie§te 
un mini-pachet de 10 carti (doua din fiecare skill) numit 
sugestiv„the destiny deck" care are scopul de a crea ele- 
mentul aleator §i o senzatie de incertitudine. In momen- 
tul executiei unui skill check, de pe destiny deck se vor 
pune cu fata in jos doua carti. Apoi, in ordine, fiecare ju¬ 
cator va putea juca un numar de carti, tot cu fata in jos, 
scopul fiind de a egala sau depa§i cu suma numerelor 
de pe acestea dificultatea check-ului. Desigur, partea 
cea mai frumoasa este ca toate cartile compatibile cu 
skill check-ul vor create suma, in timp ce restul o vor sca- 
dea. dat fiind ca doua carti sunt aleatoare §i nu se §tie 
cine le-a pus, aici incepe paranoia. Incetul cu incetul va 
deveni evident ca in skill check-uri apar carti dintr-un 
skill accesibil unui singur jucator. Dar asta depinde de 
cat de bine joaca Cylonii. Daca skill check-ul este trecut, 
de regula nu se va intampla nimic. Daca este picat, aces¬ 
ta va avea un efect negativ. De cele mai multe ori, sca- 
derea uneia din resurse. Daca una din acestea ajunge la 
0, oamenii pierd §i Cylonii ca§tiga. 


Dupa aceasta, o criza mai poate indica un tip de 
nave inamice care se mi§ca (sau ataca) §i daca motorul 
superluminic se activeaza. Dupa cateva activari, nava 
poate face un salt. 

Lupta f i tactica 

Luptele sunt relativ simple. Fiecare nava are o difi- 
cultate. Cand cineva ataca, da cu un zar cu opt fete. 

Daca numarul este mai mare sau egal cu dificultatea, 
nava respective va fi distrusa sau avariata. 

Scopul jocului (cel putin al oamenilor) este sa par- 
curga o anumita distanta prin salturi superluminice. De 
cate ori se executa un salt, amiralul se va uita la primele 
doua carti de destinatie §i va alege una. Fiecare destina- 
tie are un numar care reprezinta distanta parcursa §i alte 
evenimente, de regula pierderea unei cantitati de com- 
bustibil. Jocul fiind in esenta unui cooperativ, jucatorii 
pot discuta tot timpul intre ei pentru a lua decizii opti¬ 
me, dar avand in vedere ca unui din ei sau mai multi pot 
fi tradatori, ace§tia le pot baga bete in roate. Cylonii au 
doua abordari la dispozitie: sa lucreze din interior fara a 
se descoperi sau a-§i arata identitatea, moment in care 
mai au acces doar la locatiile speciale accesibile lor, de 
unde pot, in fiecare tura, sa atace nava, sa o avarieze, sa 
activeze navele inamice sau sa execute crize sau o„su- 
per criza"disponibila doar lor. Scopul acestora este sim- 
plu: daca oamenii pierd, ei ca§tiga. 

Poate e doar pentru ca sunt fan al serialului sau 
poate jocul chiar e a§a de bun, dar pe mine m-a atras 
mult mai mult decat Shadows over Camelot ca joc coo¬ 
perativ (poate nu la fel de mult ca Arkham Horror) §i pa- 
rerea mea sincera e ca merita din plin incercat. 

■ Paul Policarp 
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unt cateva chestii dare §i normale in na¬ 
tural apa e uda, gamerii sunt virgini §i 
Napoleon Total War va continua saga lui 
Empire. $tiam ca va veni inca de pe vre- 
mea primului Medieval, cand acela§i 
nume napoleonian adapostea un mod chitit sa duca 
razboiul pixelat in epoca moderna. 

Din pacate, modul asta simpatic era §i incredibil de 
prost, a§a ca i-am facut vant cu tot cu joc §i-am a§teptat 
ca baietii de la Creative Assembly sa afle ca istoria nu se 
termina in perioada medievala. 

Vive la Republique! 

Franta se dedarase nitelus cam republica, regele 
?§i pierduse capul la propriu, vistieria era mai goala ca 


eleva porno §i in rest domnea un haos fascinant. Era, 
deci, un moment bun ca toti ceilalti monarhi europeni 
sa-§i arunce armatele impotriva Hexagonului §i sa urle 
„Po§taaaaaaaa!" 

De-ar fi §tiut saracii regi^ori ce dureri de cap le va 
da acest mic razboi... De-ar fi §tiut... Cred ca §i-ar fi in- 
cuiat trupele in cazarma cu 10 randuri de lacate §i ar fi 
dedarat bordelurile objective strategice nationale. Dar 
ei nu puteau ghici asemenea mici perversiuni istorice, 
a§a ca au mers inainte. 

Primii care gusta o portie acra de viitor sunt brita- 
nicii trimi§i sa captureze portul Toulon. Multi au plecat, 
putini s-au mai intors. Viitorul imparat francez le-a admi- 
nistrat insularilor o bataie cum nu mai mancasera de la 
Hastings incoace, cand Willy Bastardul §i-a schimbat nu- 


mele in Cuceritorul §i titlul de duce de Normandia pe ala 
de rege al Engliterei. Cam asta cred ca va a§teapta §i pe 
voi. Nu, nu bataia, ci campania. Cei de la Creative 
Assembly au fost destul de dari: jocul se cheama 
Napoleon §i avem de gand sa-l croim dupa chipul §i is- 
pravile imparatului. Adica un scurt tutorial, trei campanii 
serioase §i o glorioasa batalie de final pe care cred ca o 
banuiti cu totii. 

Daca nu, va ofer un indiciu: nu e aia de la Verdun. Dar sa 
revenim la catanele noastre. 

Inceputul-tutorial va pune in brate perioada dintre 
1778 §i 1793, adica 15 ani in care principala grija a lui 
Napoleon e sa bata tot ce mi§ca §i, astfel, sa urce scara 
ierarhica din trei in trei trepte. Nu insist prea mult, nu 
ma a§tept sa fiu uimit in mod deosebit. Singurul joc care 
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Bravi soldati, mergem tot 
inainte. §i mai repede, bai, ca 
ne-au taiat retragerea 




II §titi, in mare e cam tot ala din titlul precedent. 
Diferentele majore apar in cazul ora§elor, delimitate clar 
in trei categorii: ora§ele industriale (bune pentru arma¬ 
ment, racani §i alte bucurii de gen militar), economice 
(pu§culitele imperiului) §i intelectuale, ocupate pana 
peste cap cu productia de invatati. Dovada ca nici in alte 
parti nu exista §coli care sa te invete §i o meserie practi¬ 
ce, genaia detinichigiu 


lar nu $ i-a stins un tampit tigara 







k i 


Dispozitiv militar 
pentru poza de grup 


! 


aducea schimbari semnificative in serie a fost Rome 
Total War §i pana §i ala a avut un tutorial plictisitor. Tot 
ce pot sa sper e ca respectiva campanie de mai sus va fi 
optionala, ca sa nu-i incurce pe ai mai breji §i mai viteji 
in mar§ul lor catre glorie. 

Grosul ciomagelii napoleoniene a fost comprimat 
in trei campanii celebre: nordul Italiei, Egipt §i Europa. 


locul faptei, ci va trebui sa te 
bazezi pe calitatile de diplomat 
sadea §i sa atragi triburile bedu- 
ine locale de partea ta. Dupa 
care incepi sa te mi§ti mai cu ta¬ 
lent, pentru ca timpu-i scurt: 1798. $i nimic mai mult. 

A treia §i ultima campanie iti pune in mana fraiele 
unei Frante unite §i puternice, iti ofera comanda uneia 
dintre fioroasele armate §i iti spune foarte clar: incepi in 
1805, termini in 1812. Ai grija sa cucere§ti toate capita- 
lele europene. Hai, curaj, ca, daca reu§e§ti, te trimitem in 
concediu in Elba. Stai la soare, te refaci §i revii la munca 


In fine, au §i invatatii a§tia rolul lor: ii trimiti intr-o regiu- 
ne la alegere §i ei vor avea grija sa faca scandal §i sa che- 
me populatia la revolta. Chestie pe care-o faceau §i spio- 
nii din vechiul Shogun, a§a ca sa nu se mai laude 
Creative atata cu inovatiile lor. 

Cat prive§te resursele, ele sunt, dar mai mult lipsa. 
Mai exact, ele vin greu, pentru ca turele de joc au deve- 
nit minuscule. Nu jumatate de an, nu trei luni, ci fix doua 
saptamani. Dati vina pe Napoleon, el a fost primul care- 
a pus in practica ideea de blitzkrieg, chit ca n-avea mus- 
tata ciudata §i nici ciori cu mori§ca in gheare pe drapel. 

Gata cu economia, sa trecem la chestii interesante. 



Campania militara a suferit 
modificari substantial 
la nivel de harta strategi¬ 
cal. Trupetii nu mai 
sunt ni§te termina- 
tori imuni §i or- 


Dar sa le luam pe rand: prima la apel este Italia nordica 
(1778- 1793), aceea care l-a transformat pe Napoleon 
intr-un erou national. Jocul respecta istoria §i te trimite 
la razboi cu o banda de taranoi vai de capul lor pe post 
de soldati, in timp ce obiectivul e cat se poate de ambi- 
tios: ciomagirea completa a Austriei §i o mica serata mu- 
zicala in Viena. Serata muzicala franceza, evident. 

Egiptul e ceva mai generos.Trupele sunt mai nu- 
meroase, calitatea este net superioara, dotarea la fel. 
Partea proasta e ca nu vei putea recruta niciun soldat la 


pe 18 iunie 1815. 
La Waterloo. 


Generalul Bonaparte con 
tra generalului Tifos 


Nu voi vorbi prea mult 
despre sistemul economic 
din Napoleon Total War. 
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lor intr-un anumit sector de 
front are efecte miraculoase 
asupra trupetilor, mai ales daca 
reu§e§ti sa-i omori. Atunci mo- 
ralul se duce naibii §i soarta ba- 
taliei odata cu el. 

Ca sa termin cu moralul, 
vremea proasta va avea o influ- 
enta oribila asupra trupelor. E§ti 


in desert §i e prea cald? Scade moralul. E§ti intr-o vale 
unde s-a adunat tot fumul artileriei? Scade moralul. 
Cavaleria a §arjat §i ti-a aruncat pamant in ochi? $tii tu. 
Uite de aia e bine sa ai un §eptel intreg de generali la 
indemana. 

Batalii navale? Vor fi, cum sa nu fie. Nave noi, sis- 
tem de lupta mult mai rafinat, croit dupa criticile venite 
pe adresa lui Empire Total War. 

Am retinut ideea ca poti sa scoti din lupta o nava facuta 
harcea-parcea §i sa pui echipajul s-o dreaga. Bine, asta 
inseamna ca Tti trebuie alte nave ca sa-ti aperi barcuta 
sau va fi facuta a§chii, dar asta e o problema pe care §tie 
s-o rezolve orice mic Nelson. Mai mult n-au zis produca- 
torii §i, sincer, nici nu cred ca era nevoie. Napoleon §i-a 
facut un renume cu bataliile terestre, e dar care va fi 
centrul de greutate al jocului. 

Cand multiplayer-ul scoate 
aburi 

Pana acum, povestea cu multiplayer-ul in Total War 
era un soi de„meh". Tti alegi trupe, alegi harta, rupi ina- 
micul real in bataie. Napoleon Total War vine cu o idee 


destul de creata: bifezi optiunea §i te poti trezi ca urma- 
toarea batalie nu o porti contra Al-ului tampit, ci contra 
unui veteran cat se poate de uman. Via Steam. 

Monstrul va evada 

Prin februarie anul viitor. Vine cu grafica imbunata- 
tita, cu optiuni de personalizare a trupelor, cu un Al su¬ 
perior §i mult mai agresiv, cu noutatile descrise mai sus 
§i cu raspunsuri la cateva intrebari. Momentan, am im- 
presia ca vorbesc de un nou AlexanderTotal War, adica o 
suma de campanii limitate la marele carmaci francez. 
Producatorii au mormait ceva despre„veti putea juca §i 
cu alte natii", dar n-au scapat nici cel mai mic detaliu. Eu 
sper sa-mi dea mana libera in Europa. 

0 fi Napoleon baiat fain, dar mi-e nu §tiu cum sa §tiu ca 
pot purta razboi doar cu hobbitu'din Corsica. 

Poate vreau sa-i sacai coastele cu flota britanica, sa-i 
trag o mama de bataie prusaca sau sa organizez un con¬ 
curs de cazacioc la Paris. Se aude, bai, Creativilor ? 

■ Jack the Ripper 


donati, ci sunt capabili sa sufere din orice motiv.Treci 
prin teritoriul inamic plin de primejdii §i lipsit de resur- 
se? Tti mor trupeti. Liniile de aprovizionare sunt prea 
lungi sau sunt facute bucati? Tti mor oameni. Mergi prin- 
tr-un teritoriu cu o dima mizerabila §i total straina sol- 
datilor tai (iarna ruseasca, desert saharian, mla§tini im- 
putite)? Vezi mai sus. Ma a§tept ca micul strateg de 
fotoliu sa tina un curs de ginocologie aplicata la prima 
confruntare cu asemenea manifestari. Pot sa-i spun doar 


atat: baietii respecta istoria. Marea problema a lui 
Napoleon n-au fost ru§ii, englezii sau fritii, ci foamea, 
vremea proasta §i tifosul. A§tia l-au batut pe genialul 
corsican, necum o mana de mujici neciopliti. 


Asterix §i Obelix contra lui 
Wellington 


322. De.Trupe. Noi.TotuI specific perioadei, in 
buna traditie Creative Assembly. $i complet unice, sus- 
tin aceia§i producatori. Chit ca vei trimite la lupta maxi- 
mul de 10 000 de trupeti, nu vei gasi doi gemeni in toa- 
ta armata ta. Algoritmul ii genereaza pe fiecare automat 
din bucati diferite, chestie pe care am mai auzit-o §i pe 
vremea lui Medieval II. Am zis-o §i atunci, voi fi impresi- 
onat cand voi vedea o armata de Marilyn Monroe ata- 
cand pozitiile mele cu fustele in cap. 

Am retinut in schimb ca trupele vor avea atribute 
specifice in functie de natie, o chestie pe care generalii 
ar face bine s-o retina de la bun inceput. De exemplu, 
infanteria prusaca va fi cea mai rapida §i mai instruita. La 
capatul opus, ru§ii sunt franjuri in materie de discipline 
§i rapiditate cu muscheta, dar §tiu sa dea un excelent 
cap in gura. au un moral betonat. De votca. 

0 modificare relativ interesanta e rolul mult mai 
important al generator pe campul de bataie. Pana 
acum, ei contau mai mult in bataliile date automat, pen- 
tru ca puturo§ii stateau bine mersi in spatele frontului §i 
mutau trupele pe harta strategic^. 

Ei bine, Napoleon a preferat sa fie in primele randuri ale 
frontului. Sa fie el sigur ca trupetii lupta cum trebuie §i 
ca au un moral beton. Povestea se va repeta §i cu alti ge¬ 
nerali de-ai tai, fiecare dotat cu propriile avantaje/deza- 
vantaje: unul e excelent in atac, altul e o stanca in apara- 
re, altul se pricepe la diverse magarii tactice. Prezenta 
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Eu, unul, tot timpul am tinut cu nemtii 


SUBSIM UBISOFT ROMANIA 

UBISOFT MARTIE 2010 

WWW.SILENTHUNTER5.COM PC 

n cel de-al Doilea Razboi Mondial, la fel ca si in 
Primul, submarinul a fost principalul mod de a efec- 
tua o blocada navala de succes. Distrugand un nu- 
mar imens, atat de nave de transport, cat si de lupta, 
submarinele nemtilor au sugrumat industria produca- 
toare de instrumente aducatoare de moarte a Angliei. 
Submarinul este instrumentul perfect cu care se pot 
efectua distrugeri masive la un raport de forte absolut 
inegal. Un echipaj de pana in 80 de oameni intr-un sub- 
marin poate distruge mult mai mult decat un echipaj de 


1 000 de oameni de pe o nava de lupta si doar la o 
fractiune din costurile necesare. Sa nu mai vorbim de 
faptul ca, pentru a contracara un singur submarin, este 
nevoie de un efort imens si de costuri si mai imense. 

Ca urmare a dezastrului dezlantuit de flotila de submari¬ 
ne nemtesti in Primul Razboi Mondial, Germaniei i-a fost 
interzis sa mai construiasca submarine, iar nemtii si-au 
facut curaj sa treaca peste aceasta interdictie doar in 
1935, dar, din nefericire pentru ei, nu au acordat o 
importanta prea mare acestei arme incredibile. 
Comanda flotilei de submarine i-a fost acordata lui Karl 
Doenitz, un fost capitan de U-boat din Primul Razboi 
Mondial, un tactician desavarsit, inovator si cu 


porneasca razboiul, el nu a avut parte decat de 55, din 
care doar 12 erau potrivite pentru a activa in Atlantic. 
Dar el ceruse 300, dintre care 100 ar fi trebuit sa se ocu- 
pe doar de Anglia. 

Dupa un timp, insa prea tarziu pentru ei, Hitler a re- 
alizat ca submarinele aduc mai multe daune Angliei decat 
Luftwaffe si, in 1943, Donitz este facut sef peste fortele 
navale ale Germaniei, iar productia de submarine a cres- 
cut exponential. Dar prea tarziu, deoarece Anglia si aliatii 
sai deja dezvoltasera metode de contracarare a submari- 
nelor, iar fortele aliate erau conduse de amiralul Max 
Horton, la randul sau un fost capitan de submarin si un 
foarte bun cunoscator al strategiilor de lupta subacvatice. 


experienta. Desi s-a strofocat Pana la sfarsitul razboiului, Germania a pierdut 767 

sa creasca numarul de sub- de submarine si a scufundat 215 nave de lupta (257 au 
marine cu care Germania sa fost lovitel si 2791 de nave comerciale. 




Spre coltul hartii, WARP 2! 


Acum la Bucuresti 

9 

Inca o data, studiourile Ubisoft de la Bucuresti se 
vad puse in fata sarcinii de a continua seria Silent 
Hunter. Responsabili pentru SH3, SH4: Wolves of the 
Pacific si SH4:The U-Boat Missions, cei de la Ubisoft 
Romania sunt mai mult decat increzatori in succesul lui 
Silent Hunter 5. Desi sunt un pic suparat pe ei pentru ca 
nu au putut scapa informatii exclusive pentru noi 
(injurati-i pe francezi, caci ei nu le dau voie), nu pot sa 
nu ma bucur cand vad ca ceea ce urmeaza sa le iasa de 
sub mana va fi o noua capodopera a genului. 

Atlanticul si Marea Mediterana vor fi locul nostru 
de harjoneala cu navele maritime ale Aliatilor. Ce placere 
mai mare poti avea decat sa fugaresti albioni, sa le arun- 
ci o torpila in elicea dorsala si sa fluturi o batista catre ei, 
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in timp ce joaca prinselea cu rechinii chemati la festin? pentru a lovi cu precizie tinta sunt 

Nou introdusin Silent Hunter 5 este modul Captain mult prea grele pentru oricare 

View. De data aceasta, te vei putea plimba prin fiecare dintre noi, de aceea Ubisoft a ve- 

compartiment al submarinului in mod 1 st person si vei nit cu o manareala care face jocul 

putea interactiona cu oamenii pe care ii ai sub comanda. mai usor. Harta tactica iti va arata 

Ubisoft a vorbit despre noul sistem de ordine la bordul va- atat traiectoria torpilei, cat si tra- 

sului, dar prea mult despre el nu se stie. Poate un sistem iectoria navei pe care o ai in coli- 



de experienta pe masura ce avansezi in joc si scufunzi din mator, plus un fel de traiectorie 

ce in ce mai multi bautori de ceai. Ramane de vazut. ideala pe care trebuie sa o urmeze 

Ubisoft a incercat de asemenea sa usureze siste- torpila in momentul lansarii. 
mul de ochire cu torpilele. Avand in vedere ca in cel de-al Daca reusesti sa te aliniezi si sa 



Doilea Razboi Mondial nu existau homing missiles, in tragi in momentul ideal, lovitura este garantat 


de submarine, Ubisoft a creat si o noua interfata ale carei 


mod normal ar trebui sa te aliniezi cumva ori direct in devastatoare. 


puncte forte sunt numeroase assist-uri pe care le vei pu- 


spatele navei tinta ori sa tintesti cumva in fata ei daca Pentru a face lucrurile usoare pentru cei care acum tea folosi pentru a naviga si lupta. Daca esti chiar pe dina- 


ataci din lateral. Calculele estimative pe care le poti face vor intra pentru prima oara in contact cu un simulator fara, se poate spune ca assist-urile vor face totul pentru 



tine, tu doar vei alege tinta ce trebuie sa se scufunde. Dar 
daca esti un meserias si un adevarat lup de mare, vei pu¬ 
tea decide in fiecare moment orice se intampla pe sub- 
marin. Probabil la fel ca si in Forza Motorsport 3, ajutorul 
dat de calculator poate ridica jocul la statutul de simula¬ 
tor sau il poate cobori la cel de arcade. 

Unul din punctele la care jocul exceleaza pare a fi 
grafica. Din filmele si imaginile pe care le avem la 
dispozitie pana in momentul de fata, SH5 este cel mai 
aratos de pana acum. Apa marii, ploaia, spuma valurilor 
ce se lovesc de marginea navei, toate te trimit pe plajele 
indepartate ale unor insule exotice si te indeamna sa te 
apuci sa scrii poezie. Exploziile parca mai lasa un pic de 
dorit, dar de... nu putem sa le avem pe toate. Tot ceea ce 
vreau este ca interiorul submarinelor sa fie facut la mare 
arta si sa ma pot plimba de colo-colo prin ele, pocnindu-i 
pe cei care lenevesc. 

Sper sa-mi placa si dupa ce apare, nu doar acum. 

■ Koniec 
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ARCADE BLACK ROCK 

DISNEY INTERACTIVE MAI 2010 

DISNEY.GO.COM/DISNEYINTERACTIVESTUDIOS/ 
SPLITSECOND PC, X360, PS3 


C and am aflat ca oamenii de la Disney 

Interactive sunt dispu§i sa-mi deschida u§ile 
studioului Black Rock din Brighton, Marea 
Britanie, am inceput sa tremur de nerabdare. Inca de la 
anuntarea sa oficiala, mi-am dorit nespus de mult sa-mi 
infig mainile in cea mai noua creatie a studioului care 
ne-a dat §ansa sa ne zbenguim prin PURE, un joc exce- 
lent dar fara prea mult succes pe plaiurile mioritice, in 
ciuda unei campanii publicitare destul de consistente. 
Foarte suprinzator, daca stai sa te gande§ti ca ba§tina§i- 
lor no§trii le plac jocurile arcade, mai ales cele cu ma§ini. 
In fine, dupa un zbor de peste trei ore §i survolarea 
Londrei timp de o jumatate de ora, incat ma plictisisem 
deja de ea, am incalecat autostrada, iar intr-o ora §i ceva 
am ajuns in Brighton. Fain ora§, ciudata vreme. Am in- 
trat in el sub soare §i am coborat din ma§ina in plina fur- 
tuna, dar iata-ma ajuns, in sfar§it, la Black Rock. 

Pe platourile de filmare 

M-a surprins amabilitatea §i tonul foarte amical al 
baietilor de la Black Rock. Dintr-o gluma in alta am 
ajuns astfel in fata lui Nick Baines, Game Director pentru 
Split/Second, care avea sa-mi prezinte ceea ce eu cam 


§tiam deja, iar voi ati aflat din preview-ul gazduit de 
LEVEL in iunie. Pe scurt,jocul trateaza ideea unui reality 
show televizat ce exploateaza curse de ma§ini in care 
competitorii pot declan^a distrugerea unor objective de 
pe traseu, pentru a elimina oponentii. Este un joc in care 
mainile, pentru prima data, nu sunt in centrul atentiei, 
lumina reflectoarelor hind furata de catre ora§ul in care 
se desfa§oara actiunea, un imens platou de filmare de¬ 
dicat in exdusivitate show-lui televizat. Nu are rost sa va 
plictisesc cu alte detalii, chiar daca sunt interesante, 
pentru ca ar trebui sa aveti la indemana preview-ul. 
Momentan ne intereseaza gameplay-ul. 


Dupa o scurta discutie cu un sound designer care 
m-a lasat cu gura cascata, am luat controller-ul de Xbox 
360 in mana §i am inceput sa ma joc. M-am simtit ca un 
copil mic care i§i prime§te jucaria preferata dupa ce a ur- 
lat o luna intreaga la tac'su ca sa i-o cumpere. Drept ras- 
puns, n-am primit o palma peste fata, ci fericire in cea 
mai pura forma. Controlul este simplu §i intuitiv, bolidul 
raspunzand prompt la fiecare modificare a traiectoriei §i 
vitezei, in timp ce urletul fioros al motorului te face sa 
simti atat de bine tona aia fascinanta de metal, incat am 
avut impresia ca vrea sa-§i ia zborul prin capota. Insa ac- 
torii principali ai jocului sunt traseele §i potentialele dez- 
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BLACK ROCK 

E x Climax Racing, Black Rock Studio s-a infiintat in 
1999 §i a ajuns sa fie recunoscut ca fiind unul de 
prima mana in materie de jocuri auto §i moto. Sa lu- 
crezi pentru ei inseamna sa faci parte dintr-un mediu 
creativ §i prietenesc. Sediul se afla in inima ora§ului 
Brighton §i foarte aproape de plaja, insa vremea suci- 
ta nu a permis vreodata cuiva sa faca plaja. Cel putin 
a§a cred. 

PALMARES: 

Split/Second -2010 
PURE-2008 
MotoGP 07 - 2007 
MotoGP 3 - 2005 
ATV Offroad Fury 3 - 2004) 

MotoGP 2 - 2003 
The Italian Job-2003 
ATV Quad Power Racing 2 2003 
Rally Fusion - 2002 
MotoGP 1 -2002 


pare cople§itoare, pe cel de-al doilea traseu tes- 
tat am avut ocazia sa distrug chiar §i un vapor, 
transformandu-l in cele din urma Tntr-o 
trambulina. 

Insa cel mai mare du§man al meu s-a do- 
vedit a fi... tot eu, pentru ca am cazut de cateva 
ori in propriile mele capcane, de unde reiese ca 
trebuie sa calculezi foarte atent distanta dintre 
bolidul proprietate prsonala §i dezastrele pe 
care le produci in fata ta. Pana §i suflul explozii- 
lor are efect asupra ma§inii, modificandu-i tra- 
iectoria, caz in care trebuie sa te lupti cu volanul 
pentru a mentine directia.Totu§i, distrugerile nu 
pot fi dedan§ate oricand. A§a-zisele Powerplay- 
uri pot fi activate numai dupa umplerea unei 
bare gradate, iar singurul mod de a le obtine 
este sa faci cat mai multe manevre riscante, in- 
clusiv drift-uri. 




astre pe care le poti dedan§a prin simpla apasare a unui 
buton §i nimic nu se compara cu placerea perversa de a 
lasa o ma§ina sa zboare pe langa tine, iar in clipa urma- 
toare sa admiri cum se face oale §i surcele sub greutatea 
unui butoi cu explozibil aruncat dintr-un elicopter. Sau 
sa dai na§tere unei scurtaturi prin detonarea unui pod 
intreg, ce dispare intr-o imensa explozie de foe §i fum ce 
zguduie ecranul. La randul lor, adversarii iti pot intoarce 
favoarea §i nu mica mi-a fost surpriza cand m-am trezit 
fata in fata cu un Boeing 747, maturand pista in timp ce 
se apropia vertiginos de mine. 

Exact, un ditamai avionul! Pentru o secunda m-am sim- 
tit atat de cople§it de situatie, incat am uitat sa virez din 
calea animalului. Iar daca intalnirea cu un avion vi se 


Dezvaluiri 




doza necesara de adrenalina in vene. Am fost asigurat, 
insa, ca ambele probleme sunt in curs de rezolvare, mo- 
tiv pentru care ma dedar partial satisfacut. A§tept cu in- 
teres testul final. 

Din nefericire, unele probleme risca sa nu poata fi 
rezolvate. De exemplu, chiar daca in mintea ta ai facut o 
cursa perfecta, Al-ul reu§e§te intotdeauna sa te intreaca, 
fortandu-te sa te folose§ti de Powerplay-uri. Chestia asta 
este putin ciudata. Prin urmare, cel mai u§or mod de a 
ca§tiga este sa ridici piciorul de pe acceleratie §i sa la§i 
adversarii sa depa§easca, pentru ca apoi sa-i poti curata 
lini§tit pe cei in fata. 

Cum spuneam, insa, Split/Second mi s-a parut a fi 
distractiv chiar §i in faza actuala.Tot ce trebuie sa faca 
Black Rock ca sa nu ma dezamageasca este se asigure ca 
produsul final ma va face sa uit de plictiseala. Pana 
acum este bine. 

P.S. pentru o mai buna intelegere a Powerplay- 
urilor, va invit sa urmariti filmuletul de pe DVD. 

■ KiMO 


sunt multe de facut pentru 
a-i asigura competitivitatea. 
De exemplu, mai trebuie lu- 
crat la impact, care in cazul 
de fata nu este la fel de con¬ 
sistent precum cel din 
Burnout, §i coloana sonora, 
ce contrasteaza puternic cu 
dimensiunea distrugerilor 
de pe ecran. In stadiul actu¬ 
al, muzica pare extrasa din 
fundalul sonor al unui film 
cu James Bond de acum 40 


de ani. Nici gand ca vreo 
trompeta sa-ti injecteze 


Lasand pentru o clipa controller-ul in pace, 
am mai aflat ca Split/Second este impartit in 24 
de episoade tematice, fiecare dintre acestea in- 
sumand cate trei eventuri distincte al caror grad de difi- 
cultate difera. Episoadele decid de fapt ce fel de ma§ini 
vor fi utilizate in fiecare cursa, deci nu prea vom avea 
dreptul la alegere.Totu§i, n-am nimic de obiectat. 
Oricum toate fac parte din eceea§i categorie. 

Split/Second a reu§it, insa, sa ma distreze, chiar §i 
a§a, intr-o faza relativ incipienta de dezvoltare. Dar mai 
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not a flu", mormaieli sinistre §i neinteligibile, unui kinder 
cu privirea salbaticita ii curgea sange din nas, ce mai... 
No Mercy pe fata. Am rasuflat u§urat cand m-am retras 
in relativa siguranta oferita de biroua§ul dichisit al asis- 
tentei. Senzatia calduta de siguranta fizica §i financial, 
precum §i pacea interioara pe care numai o silueta de 


D e cand cu gripa asta porcina (Apropo, §titi 
cand ne vom Tmbolnavi cu totii de aviara? 
Cand vor zbura porcii, ha ha ha!), parca am in- 
ceput sa-mi iau mai in serios rolul din Left 4 Dead. 
Spuneti-i paranoia sau cum vreti voi, dar cand am trecut 
pe la cabinetul medicului de familie sa-mi ridic un bine- 


meritat concediu medical, cetatenii prezenti in incinta 
mi-au zdruncinat putin increderea intr-un sistem medi¬ 
cal binevoitor, care tine mortii la morga §i nu-i lasa sa 
umble teleleu maciuca prin ora§ §i sa sperie oamenii de 
bine. Priviri ratacite pe reclamele cu lapte praf pentru 
sugari, cateva accese de tuse urmate de un disperat„lt is 
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me§te§ugite executa prin aer strigoii prin§i in raza unui 
pipe-bomb (spre deosebire de confratii lor din primul, 
care se multumeau sa se dizolve Tntr-o ceata ro§ie), veti 
multumi cu lacrimi in ochi parintilor ca nu s-au caraba- 
nit la antipozi cand au avut ocazia... 

Revenind la personajele cele de toate noptile 
(doar nu vreti sa spuneti ca jucati L4D 2 ziua, noaptea 
mu§ca moroiul cel mai bine), ace§ti patru supravietuitori 
au mari §anse sa ne cada cu tronc. Eu deja am pus se- 
chestru pe grasuliul cel de culoare (un Anthony 
Anderson cu man§ete de tenisman), pe care-l scot la 
plimbare de cate ori am ocazia. $i asta se Tntampla des- 
tul de des, avand Tn,vedere ca pe henternet mister 



invidiat ti-o poate oferi, a disparut cand, de plictiseala, 
m-am cantarit. $i atunci realitatea m-a lovit ca un topor 
in moalele capului: sunt un cetatean u§or supraponderal 
§i nu ma simt reprezentat in primul Left 4 Dead. 
Boomer-ul nu se pune. Aceasta abatere grava de la 
drepturile gra§ilor §i grasutilor va fi pedepsita cu un 
sfantulet de boicot. Voi boicota boicotul §i imi voi deda- 
ra suportul fati§ pentru Left 4 Dead 2, jocul unde dolofa- 
nul pe care nu-l vrea nimeni este reprezentat de alt do- 
lofan pe care nu-l vrea nimeni. 


Cei patru apostoli au fost doi. 
Doi albi §i doi negri. 


Dar sa nu uitam de ce suntem aici. Left 4 Dead 2. Ei 
bine, dragii mo§ului, Left 4 Dead 2 este un shooter coo¬ 
perate care-a pus pe jar comunitatea celuilalt shooter 
cooperate aproape identic lansat de Valve acum un an 
§i„recenzat"de subsemnatul prin decembrie anul trecut. 
$i pentru ca tot veni vorba de comunitate, comunitatea 
de culoare din New Orleans poate sa doarma lini§tita. 
Pentru a reflecta distribute corecta §i egala a culorilor in 
Sud, pentru Left 4 Dead 2 a fost ales acela§i e§antion re- 
prezentativ format din patru persoane. In mod absolut 
intamplator, aceste patru personaje colorate (§i aici in¬ 
tervine paradoxul naibii, avem patru personaje colorate, 
dar doar doua dintre ele sunt de culoare) ale caror nume 
le tot uit (cu exceptia lui Coach, grasunul simpatic ala- 
turi de care fac slalom printre nemorti), au supravietuit 
virusului nemortal care s-a napustit asupra Americii §i 
s-au intalnit la fel de intamplator in inima Sudului, uniti 
fiind de scopul comun de a scapa cu zile din ghearele 
mancatorilor de„creer". Ei bine, pigmentii acestor patru 
personaje alese aleatoriu sunt Tmpartiti in mod egal. De 
unde tragem conduzia ca in New Orleans, contrar cano- 
nului hollywoodian, cetatenii de culoare n-au murit toti 
§i n-au murit primii, semn ca virusul n-a apucat sa pri- 
measca un CD cu Johnny Rebel §i o cagula alba proaspat 
spalata de sange. Au murit in mod egal. Egalitatea sexe- 
lor mai are de a§teptat pana in Left 4 Dead 3, unde mai 
mult ca sigur ca vom avea doua reprezentante ale sexu- 
lui frumos §i egal in drepturi §i indatoriri, dar nu vreau sa 
pornesc un nou boicot Tnainte de vreme. 


Acum, va inchipuiti ca un asemenea joc liberal a 
fost interzis in Australia? Pentru ni§te sange amarat §i 
ceva dezmembrari putin mai spectaculoase decat in Left 
4 Dead 1, alt joc editat la sange de sange? Bai, oamenii 


Un altfel de Mike Tyson 
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Coach nu se bucura de popularitatea lui Bill sau Francis, 
li mai avem in gestiune pe Ellis, mecanic auto §i redneck 
prin excelenta (cu accent, desigur), a carui pasiune pen¬ 
tru ma§inile de curse ne va scoate din ghearele legiuni- 
lor cenu§ii, pe Rochelle, o domni§orica de culoare §i cu 
atitudine, §i pe Nick, borfa§ de profesie. Fiind mult prea 
ocupat sa supravietuiesc, n-am prea stat sa le ascult toa¬ 
te comentariile, dar parca sunt mai vorbareti §i ceva mai 
amuzanti decat predecesorii lor din primul Left 4 Dead, 


a§tia ar fi in stare sa scoata in afara legii §i bancile de 
sange daca un australian mai impleticit s-ar impiedica §i 
ar de§erta pe du§umea vadra cu 0 negativ. Ce-i drept, 
omu§orii insarcinati cu animatiile au lucrat ceva timp la 
dezmembrari $i nemortii dau coltul in cele mai felurite §i 
hazlii pozitii §i bucati, iar cu putina rabdare §i o katana 
poti face ikebana cu intestine, dar asta nu-i un motiv sa-i 
privezi pe micutii australieni de o asemenea distractie 
nevinovata. Ca o paranteza, cand veti vedea ce tumbe 
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tale gonesc hoardele nihilis- 
te ale vietuitoarelor de din- 
colo de moarte. 

Exista o mica posibilita- 
te ca, obi§nuiti cu Tntunericul 
§i unele harti ceva mai daus- 
trofobice din Left 4 Dead 1, 
sa va simtiti u§or deranjati 
de locatiile ceva mai„da§chi- 
se", largute §i luminate din 


chestiune care probabil Ti va ajuta pe cei interesati mai 
mult decat mine de poveste §i de background-ul 
personajelor. 

The South will respawn again!! 

Va mai aduceti aminte de expresia favorita a fo§ti- 
lor, actualilor §i viitorilor secesioni§ti?„The South will rise 
again!" Na, ca s-a radicat. $i i-a mu§cat de gat. Dupa care 
s-a mai ridicat o data, chiar daca mo§'Cletus l-a gadilat 
in mod repetat cu alice pentru urs. In fine, indiferent de 
vointa noastra, Sudul se tot respawn-eaza pret de cinci 
campanii care ne poarta pa§ii (§i ne risipesc munitia) 
prin cele mai pitore§ti locatii.-^i cand spun pitore§ti, ma 
refer la genul de peisagii cu personalitate pe care e im- 
posibil sa nu le admiri chiar §i atunci cand pe urmele 


Left 4 Dead 2. Aflati de la mine ca pe intuneric orice ne- 
avenit cu o lanterna in mana §i un cear§af pe cap te poa- 
te speria. Zombilicii, mai perfizi, reu§esc sa-ti ridice pu- 
tin parul de pe ceafa (daca nu prin uratenia lor, macar 
prin incapatanarea de care dau dovada) §i la lumina zi- 
lei. Daca v-ati obi§nuit cu ideea ca Mo§ Barlau vine doar 
pe intuneric §i va gadila in talpa, iar dimineata aduce cu 
sine siguranta, eu zic sa va mai ganditi. 

Chestiunea cu lumina functioneaza doar in cazul vampi- 
rilor §i al satanelor nocturne, mortii umblatori n-au gre- 
turi din astea. Contrastul dintre soarele ala vesel §i lini§- 
titor, dintre aerul caldut de dupa amiaza insorita de 
sambata, cand e vremea siestei, §i legiunile de„turi§ti" 
cenu§ii care cutreiera aleile in cautare de niscaiva carni- 
ta da sudist, e foarte ciudat §i sinistru in acela^i timp. 
Parca te cam ia cu fiori cand vezi ca soarele e sus pe cer 
§i pe aia rai ii doare'n cur ca ziua nu e ca'n filmele cu 
nopti. In fine de prea mult soare n-o sa aveti parte, dar 
doream sa-i lini§tesc pe cei care se tern ca„feeling-ul" lui 
Left 4 Dead 2 e mai subtirel doar ca exista o bila de foe 
pe cer. Dimpotriva, mi se pare ca atmosfera din Left 4 
Dead 2 e ceva mai sinistra decat in primul, iar momente- 
le de tensiune maxima, cand adrenalina (§i sangele de 
nemort, de altfel) curge in valuri sunt mai multe §i mai 


l-am facut parul maciuca 
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rea ta §i-ti da pinteni spre baltoaca de acid a unui spitter 
sauin gura boomer-ului sau... sau... In cazul cel mai 
putin fericit, daca nu rezi§ti indeajuns de mult §i se in- 
tampla sa fii pe marginea unui pod, Jocheul are grija sa- 
ti inchei socotelile cu viata printr-un salt in neant. Mai, 
create inima in tine auzind zgomote de tastaturi frante §i 
injuraturi din cele mai groaznice in rusa cand reu§e§ti 
sa-i arunci lui Ivan juma'de echipa de pe pod... 

Continuam„ceremonia"de decernare a premiilor 
pentru cel mai al dracului drac cu Chargerul. Chargerul e 
fratele mai mic §i mai retardat al Tank-ului §i, cel mai im¬ 
portant, e motivul pentru care coridoarele inguste (pe 
care le cam iubeati in primul, erau u§or de aparat) nu 



dese. De exemplu, campania prin mla§tina (mla§tina cla- 
sica din toate filmele horror cu rednecks, un peisaj de o 
frumusete rara) §i goana printr-un Ian de porumb, fuga- 
rit atat de zombie, cat §i de o furtuna salbatica, sunt 
doua dintre cele mai intense momente pe care le-am 
trait in seria Left 4 Dead. Tot la capitolul„frumuseti loca¬ 
le" se inscrie §i un conac sudist in care trebuie sa rezis- 
tam pana cand §alupa de salvare i§i face aparitia. 

Ca o paranteza, campaniile sunt mai bine legate intre 
ele. Fiecare campanie incepe unde s-a incheiat prece- 
denta cu un mic briefing, mai exact o cearta intre supra- 
vietuitori care ne pune in tema cum am ajuns din nou in 
situatia de a evita cetateni cu probleme de viata. 

$i daca tot am adus vorba de adrenalina mai de- 
vreme, clasicele momente de crescendo din primul Left 
4 Dead au fost u§or imbunatatite. Spre deosebire de 
scurtele episoade din Left 4 Dead in care urgia nemoar- 
ta curgea pret de vreo cinci minute (chestiune care nu 
punea probleme unei echipe cat de cat organizate care 
§i-a gasit un colti§or u§or de aparat), aid mortii umbla- 
tori se spawn-eaza pana cand zici„Stop!" Unde„stop"in- 
seamna un slalom uria§ printre inamici pana la un intre- 
rupator care opre§te invazia. 

La fel, prin intrerupator inteleg §i butonul dasic care 
stinge lumina, opre§te alarma sau care intrerupe apara- 
tele de mentinere in viata ale strabunicului (sotului, un- 
chiului etc.) miliardar. 

Spre exemplificare, in campania Dark Carnival trebuie sa 
actionam un intrerupator plasat„convenabir'pe„culmi- 
le" unui montagne-russe. Bineinteles, in timp ce suntem 
asaltati din toate partile de dovni uciga§i (yup, avem §i 
clovni in tabara cealalta, deci daca ati avut probleme 
mari dupa ce ati urmarit It, v-a§ sfatui sa va luati medica- 
mentele inainte sa plecati la plimbare pe sub cupola cir- 
cului). 0 adevarata placere... 5i parca jocul a devenit 


ceva mai dificil pana §i pe Normal. Pentru jucatorii de 
ocazie, cel putin. 

„The School for Life-Impaired 
Citizens" 

Versus n-am jucat decat foarte putin, dar va pot 
spune cateva lucruri despre noii infectati §i cat de inspi- 
rati au fost oamenii care i-au„nascut". In primul rand 
Jocheul. Ei bine, Jocheul e o bomboana de Special (cand 
e la tine in echipa, normal, in caz contrar cred ca e cea 
mai injurata fiinta virtuala din ultimii cativa ani). Jocheul 
asta e o a§chimodie de infectat de te coco§ezi de ras 
cand iti apare prima data in fata. 0 secunda mai tarziu 
nu-ti mai arde de ras, ca blastamatul s-a urcat in spina- 


mai sunt atat de sigure ca inainte. To'a§u'Charger e o 
bestiuta care se repede orbe§te catre grupul de supra- 
vietuitori §i, daca nu te fere§ti la timp (sau nu-i zbori cre- 
ierii inainte sa puna umaru pe tine), zbori in decor ca o 
bila de bowling §i, inainte sa te dezmetice§ti, te treze§ti 
in§facat §i dat de pamant in mod sistematic pana cand 
unui coechipier i se face mila de tine §i-i zboara creierii 
preacinstitului sudist nemort. 

Ca un sfat, feriti-va sa stati prea mult pe marginea unui 
pod cand se aude un Charger prin apropiere. Spitter-ul e 
§i el o lighioana data dracului, care se multume§te sa 
flegmeze o mazga verzulie care suge viata din supravie- 
tuitori mai rapid ca votca ruseasca de contraband^ (yup, 
aia care-a omorat cateva zed de oameni prin Siberia). In 
rest, aceia§i ajutati pe alocuri de cateva panarame loca¬ 
le specifice campaniei (clovni, omu§ori din noroi,„scuti- 
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Left 4 Dead 2 


erf etc). A, Tnca o treaba §i va las: vrajitoarea a devenit 
mobila §i se plimba prin peisaj gata sa-§i bage ochii in 
lanterna ta §i sa-ti sara in carca exact cand ti-e lumea 
mai draga. Apropo, exista o harta intesata cu vrajitoare. 
Nu va spun exact unde, sa nu va stric surpriza. In conclu- 
zie, Versus-ul a devenit §i mai interesant. Cu mentiunea 
ca pe unele harti supravietuitorii au §anse de reu§ita 
aproape nule (presupunand ca au cam acela§i skill cu in- 
fectatii). Dar nu-i nimic, pentru ca fiecarei echipe ii vine 
randul la bumbacit supravietuitori. 

Valve ne-a mai blagoslovit §i cu alte moduri de 



§i tu,Tarzan? 



Ceva ce nu vezi chiar in fiecare zi 


multiplayer decat cele dasice: Scavenge (daca terminati 
prima campanie, veti avea o idee despre ce inseamna 




unui internaut„sinucis" daca v-a placut primul. Daca prindeti o oferta, eu v-a§ 
de un Jockey dibace e sfatui sa nu ezitati. 
muzica pentru urechi- 

le mele. ■ cioLJ 

$i ar mai fi pro- 

blema lansarii. Se poa- ___ 

te vedea cu ochiul li- Vi i ■ 


ber ca primul Left 4 

. Dead mai putea fi bibi- 

lit putin, iarcampanii- 
le din Doi sa fi fost li- 

vrate pe post de DLC-uri. Oarecum am inteles furia 
comunitatii, dar din punctul meu de vedere, primul Left 
4 Dead a reu§it sa-§i plateasca„datoria"dupa aproxima- 
tiv 30 de ore de macelarit„gripati". Sigur, nu-i prea etic 
sa arunci pe piata un joc care are potentials sa-§i„asasi- 
neze" (caci eu unul nu mai vad niciun motiv sa joc Left 4 
Dead 1 dupa ce am vazut ce §i cum se poate face in Left 
4 Dead 2) predecesorul la un an de la aparitie, dar ca sa 
dam Cezarului ce-i al Cezarului, Left 4 Dead 2 este un joc 
lucrat, cu mai multa personalitate §i„zvac"decat experi¬ 
ments Unu.Totu§i, cu toata stima pe care i-o port me- 
seriabilului, eu sunt de parere ca nu-§i prea merita doiul 
din coada. Dar este o investitie, zic eu, buna, mai ales 


acest mod) §i Realism (pentru aia hardcore, du§manul 
moare mult mai greu), dar cu toate acestea am impresia 
ca pe viitor tot modul Versus va duce greul. 


Valea Plangerii 


Tanjiti dupa carnita de zombie §i sunteti cam stramtorati? Primul Left 4 
Dead este aproape identic §i costa ceva mai putin. Daca sunteti in stare 
sa renuntati la o mirifica plimbare printr-o mla§tina superba, platiti-i tri 
but lui Left 4 Dead. Unu. 


Parca n-ar fi cinstit sa inchei fara sa ma smiorcai 
putin, ca vrajitoarea pe §antier. A§ putea, de exemplu, sa 
ma plang de Al-ul complet retardat al coechipierilor, dar 
nu cred ca ati (sau veti) cumparat jocul ca sa va faceti de 
cap in single player cand intemetul e plin de ru§i isterici. 
Zgomotul unei tastaturi frante intr-un acces de furie al 
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BUNE: 

> noii Infectati 

> campaniile 

> modul Versus 


CONCLUZIE: 


Left 4 Dead 2 este un joc lucrat, cu mai multa persona¬ 
litate §i„zvac" decat experimentul Unu. Totu§i, cu toa¬ 
ta stima pe care i-o port meseriabilului, eu sunt de 
parere ca nu-§i prea merita doiul din coada. Dar este o 
investitie, zic eu, buna, mai ales daca v-a pla¬ 
cut primul. Daca prindeti o oferta, eu 
v-a§ sfatui sa nu ezitati. J 
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Dingoo A320 

consola de jocuri portabila...printre altele 


PROBABIL CEL MAI TARE 
GADGET AL ANULUI 


JOCURI 

1NCLUSE 



• Procesor 4G0MHz, 32MB RAM & 
4GB nnemorie interna + slot card 
(max, 16G8) 

• Autonomie de pana la 8 ore 



• Peste 10.000 de jocuri suportate 

Ruleaza jocuri 3D proprietare si emuleaza *10 
alte tipuri de console 


• AV-out: poate fi foJosita si pe TV/Plasma pe 
post de consola sau player video cu calitate 
DVD (suporta majoritatea formatelor uzuale) 

• MP3 player in torpor at 

• FM Radio 

• Mlcrofon incorporate functie de reportofon 


EMULEAZA ID ALTE CONSOLE: 

• GBC - Nintendo Game Boy Color 

• GBA - Nintendo Game Boy Advance 

• SNES - Super Nintendo Entertainment 
System 

• NES - Nintendo Entertainment System 

• SMD - Sega Mega Drive 

• NeoGeo (MVS) 

• SNK Neo Geo Pocket Color 

• SNK Neo Geo Pocket 

• CPS1 / CPS2 - Capcom Play System 1 / 2 


http://www.serioux.ro/produse/console-jocuri/a320 
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De ce cad 
turnurile, Mitica? 

in pacate, cea mai curajoasa tentativa a 
Pandemic Studios (Destroy all Humans, 
Mercenaries) a insemnat totodata §i ultimul 
joc scos de ei, fiindca ordinarii de EA au decis sa le inchi- 
da portile, a§a cum au procedat §i cu alte studiouri de 
jocuri capabile sa sfideze mainstream-ul prin incercari 
diferite fata de tendintele pietei. Pe de o parte, asta m-a 
facut sa acord o atentie deosebita jocului §i, pe de alta, 
acela§i lucru m-a impins sa-i acord circumstante atenu- 
ante pentru momentele §i aspectele mai putin reunite. 
Fiindca The Saboteur este un joc in care s-a investit mul- 
ta, multa pasiune. 


Razbunarea, arma... irlandezului 

Contextul in care te plaseaza actiunea jocului este 
unul original ca abordare. Rafturile gem de jocuri WWII, 
dar absolut niciunul dintre ele nu s-a gandit sa ofere 
strict perspectiva Rezistentei franceze din Paris, pe dura- 
ta ocupatiei naziste. A§a se face ca-l gasim pe eroul nos- 
tru, un betivan irlandez pe nume Sean Devlin, care in 
timpul liber este mecanic §i pilot de curse, cautand ali- 
narea pe fundul unui pahar de scotch, intr-un club de 
striptease din emblematicul ora§ francez, infa§urat intr- 
un con apasator de disperare monocroma din pricina 
asupririi naziste. Abordat hind de liderul unei grupari de 
rezistenta pariziene, Luc, care a observat ca Sean nu-i 
prea are la inima pe navalitori, acesta ne clarifica moti- 
vele cu un flashback jucabil, destul de lung, plasat cu 
niscai luni in urma, legat de o cursa din Germania la care 


irlandezul a participat. De acolo aflam ca Dierker, un 
agent Gestapo al carui alter ego civil poza drept §ofer de 
curse, pe langa faptul ca i-a sabotat victoria meritata 
(atat din cauza orgoliului ranit de a fi depart, cat §i din 
dorinta de promovare a superioritatii ariene prin intre- 
ceri ne-sportive, cum era obiceiul nemtesc al perioadei), 
a reu§it sa-l duca dincolo de pragul nebuniei. Impreuna 
cu prietenul sau, Jules, Sean s-a gandit sa-i joace o mica 
farsa neamtului, giumbu§tiuc care insa a mers cat se 
poate de prost §i s-a transformat intr-un co§mar, reve- 
land adevarata ocupatie a lui Dierker, care, convins de 
faptul ca irlandezul este de fapt un agent britanic §i in- 
cercand sa-l faca sa ciripeasca, il tortureaza §i in final 
omoara pe Jules. Printr-un miracol (cum altfel?), Sean 
scapa din captivitate §i cauta adapostin Paris, unde este 
nevoit sa duca vestea groaznica parintilor §i surorii lui 
Jules. Insa perioada in care eroul nostru a lipsit din ora§ 
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Studiourile Pandemic s-au inchis inainte 
sa apuce sa coloreze Saboteur. 
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a coincis cu ocuparea lui de catre nazi§ti, a§a ca reintoar- 
cerea gase§te locuitorii ora§ului maltratati in fel §i chip, 
intr-o stare de spirit deplorabila, cu timide inceputuri de 
actiune ale Rezistentei. Intorcandu-ne la prezentul ince- 
putului de joc (uau, ce mai concept), Luc reu§e§te sa-l 
faca pe Sean din vorbe, convingandu-l sa se alature cau- 
zei (de§i daca ma intrebati pe mine, Sean abia a§tepta sa 
franga ni§te nazi§ti, dar s-a lasat greu, ca o fata mare) §i 
sa inceapa sabotarea sejurului turi§tilor de razboi. 

O plimbare prin Paris 



Auto (sau Marea 
Furatorie de Ma§ini, 
cumii spunea un 
prieten primuluijoc 
din serie). Adica te 
plimbi liber pe stra- 
zile ora§ului, prin 
zona rurala inconju- 
ratoare §i prin cateva 
interioare, interacti- 
onand cu fauna lo- 
cala. Poti desigur fura §i conduce ma§ini, poti bate, calca 
§i omori locuitori nevinovati, insa jocul te indeamna, prin 
cadru, prin firul epic §i prin misiuni, sa faci cu predilectie 
„one thing, and one thing only: killing Nazis" Daca moti- 
vele personale §i personajul lui Sean nu-ti dau neaparat 
suficiente motive sa vrei asta, un artificiu genial de joc o 
va face, cu siguranta. Bunaoara, ai la dispozitie o sinteti- 
zare la o scara mai mica a Parisului, nu neaparat precisa 
geografic, dar care face o treaba, zic eu, foarte buna, in a 
captura esenta ora§ului francez, surprinzand cu o acura- 
tete satisfacatoare atat simbolurile geografice, cat §i arhi- 


tectura §i principalele repere culturale §i turistice (adica 
bordelurile. Glumesc. Pe jumatate). Sena, lie de la Cite, 
Turnul Eiffel, Luvrul, Arcul deTriumf, Champs-Elysees §i 
multe altele. Insa frumosul ora§ poate fi admirat initial 
doarin alb-negru (sau ma rog, grayscale), intr-o atmosfe- 
ra sumbra ce reflecta deznadejdea frantujilor ocupati. 
Micile oaze de culoare sunt alese inteligent: sangele, lu- 
mina galbuie de la vreo fereastra, un stindard nazist ro§u, 
o e§arfa albastra purtata de membrii Rezistentei §i anu- 
mite interioare. Sta in puterea ta §i a proaspetilor tai prie- 
teni sa aduceti o raza de speranta in inimile locuitorilor, 
fie prin distrugerea unor simboluri naziste, fie prin elibe- 
rarea unor objective importante, fie prin asasinarea vreu- 
nui general sau prin zadarnicirea anumitor operatiuni in- 
amice. De fiecare data cand reu§e§ti o astfel de 
performanta, un val de culoare invadeaza respectiva 
zona, revitalizand-o cromatic, ceea ce nu inseamna ca ai 
eliberat-o, ci mai degraba ca ai insuflat speranta §i i-ai in- 
spirat la lupta pe francezii din imprejurimi, care vor fi pu- 
tin mai optimi^ti §i darji, dar §i mai putin pasivi §i docili in 
fata abuzurilor naziste. De asemenea, e de remarcat ca o 
zona„colorata"devine mai aerisita ca patrule de strada 


Saboteur ofera o lume de joc deschisa (spuneti-i 
sandbox), dupa modelul brevetat de GTA, dar care, prin 
felul in care se joaca, o apuca intr-o directie fundamental 
diferita. Date fiind perioada istorica §i atmosfera genera- 
la (pardon, geniala), o comparatie mai cinstita ar fi cea cu 
Mafia, un joc care, din punct de vedere, hai sa-i zicem, 
cultural, se situeaza cu zece clase peste orice Grand Theft 










The Saboteur 



naziste, foarte frecvente in zonele„monocrome". E un 
concept foarte interesant, o licenta poetica inspirata §i 
totodata un factor motivational deloc de neglijat pentru 
jucator. Dincolo de misiuni §i objective dare, pe harta 
sunt presarate tot felul de turnuri de observatie, puncte 
de control, cuiburi de mitraliera, statii radio, lumini de ca- 
utare, tancuri, boxe de propaganda §i alte asemenea 
orori, pazite de soldati, care apar marcate ca objective. 
Distrugerea lor aduce dupa sine o rasplata in moneda de 
schimb a jocului, §i anume punctele de con¬ 
traband^, cu ajutorul carora poti cumpara de 
pe piata neagra arme, munitie, imbunatatiri 
pentru acestea, harti ale obiectivelor inamice 
§i vehicule, care §i ele se bucura de cateva po- 
sibilitati de upgrade. Armele se cumpara o 
singura data, dupa care le poti selecta de la 
oricare vanzator, in timp ce pe munitie dai 
bani. Dar, nu mai putin important, avand in 
vedere ca pe durata misiunilor ai toate §anse- 
le sa fii luat in vizor de armata cotropitoare, 
eliminarea acestor tinte optionale iti simplifi¬ 


ed semnificativfuga din calea acesteia, dar §i abordarea 
obiectivelor pe care le capeti in sarcina. 

Sean, un „jack of all trades" 

Ca in orice sandbox care se respecta, gameplay-ul 
ofera numeroase dimensiuni. Dincolo de faptul ca e pri- 
ceput la me§terit §i condus ma§ini (partea de condus e 


foarte distractiva), irlandezul nostru este un bun atlet, 
aspect evidentiat de planul vertical pe care se desfa§oa- 
ra jocul. Aproape orice dadire sau obiect pot fi escalada- 
te, muchiile de care te poti apuca in ascensiune bind in¬ 
dicate contextual printr-o stralucire argintie (da, indusiv 
turnul Eiffel, fara a te ajuta de lifturi), iar diversele struc- 
turi §i puncte strategice ale ora§ului sunt adesea unite 
de cabluri de telegraf, pe care Sean le poate traversa 
descendent, glisand in viteza, dar §i invers, cu putin mai 


BreMiewlSta pan u IIB.e I e I e I or f :i!Ge I eiDjgu aiBgo mzu ri 


= L 


11 \ 


mult efort pentru mu§chi. Interesant este ca planul de 
joc la nivelul acoperi^urilor devine cu mult mai intere¬ 
sant decat ceea ce se intampla in primul Assassin's 
Creed. Jocul celor de la Ubisoft este sursa dara de inspi- 
ratie pentru aspectul acesta, tradata prin mici omagii 
aduse de producatori, care au introdus in joc un bolid de 
curse pe nume Altair §i totodata au rasplatit escaladarea 
unor monumente inalte ale ora§ului cu o panorama a 
zonei, care se rote§te in jurul personajului central. Cu 
toate acestea, comparatia inevitabila nu este neaparat 
una care flateaza Saboteur, in special fiindca am vazut 
imbunatatirile aduse de Assassin's Creed 2 §i mai ales 
sectiunile de platforming din Uncharted 2, net superioa- 
re ca executie. Sa nu intelegeti ca Pandemic §i-a batut 
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jocde partea asta.TotuI e perfect functional §i chiar 
foarte distractiv, animatiile sunt simpatice §i rezultatul 
unor actiuni surprinde adesea in mod placut, insa finisa- 
jul ramane unul muncitoresc, nu artistic, §i rateurile oca- 
zionale, nu tocmai frecvente, dar nici destul de rare cat 
sa poata fi complet ignorate, arata asta din plin. Din feri- 
cire, jocul are multe alte planuri de desfa§urare care 
compenseaza finisarea de altfel in general precara prin 
diversitate. Astfel, apare §i o components de shooter la 
persoana a treia, cu sistem de cover §i tintire precisa, 
asemanator cu cel din Uncharted 2 §i din nou, perfect 
functional §i uneori extrem de satisfacator,insa teribil 
de nefinisat §i greoi prin comparatie. Panoplia de arme 
consta in pistoale cu §i fara amortizor, revolvere, carabi¬ 
ne cu §i fara luneta, pu§ti de vanatoare, mitraliere §i sub- 
mitraliere (multumiri speciale producatorilor pentru 
SMG-ul Viper, silentios §i spornic la impra§tiat moarte), 
lansatoare de munitie exploziva - folositoare §i impotri- 
va obiectivelor strategice, grenade §i chiar un aruncator 
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IN MEMORIAM 




Pasiunea lui Sean pentru 
motoare nu se extinde §i 
asupra avioanelor. 


de flacari (plus un cutit care apare in joc daca introduci 
un cod bonus, furnizat la precomanda - dar care cred ca 
poate fi aflat oricum, de§i n-am incercat asta). 


Inglorious Basterds 

La cele de mai sus se adauga arsenalul dedicat de- 
molarii, care consta, pe de o parte, in buchetele de dina- 
mita cu fitil, pe care Sean le aprinde tacticos cu bricheta. 
Le poti plasa atat pe cladiri §i segmente ale acestora, cat 
§i pe vehicule, ba chiar le poti planta in interiorul ma§i- 
nilor, in timp ce le conduci, pentru ca apoi sa te napus- 
te§ti catre o structura inamica §i sa te arunci din mers, 
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cel Tnsotit de spectacole de artificii §i ropote de mitralie- 
ra din partea ta aduce cu sine cre§terea nivelului de alar¬ 
ma pana la gradul cinci, unde apar deja ditamai 
tancurile §i zeppelinurile, la care se adauga mereu forte- 
le stationate permanent langa obiectivele strategice pe 
care inca nu le-ai distrus, turnurile cu luneti§ti, punctele 
de trecere bine pazite §i alte feluri de impedimente ma- 
jore in calea unui fugar de buna credinta. N-ai garaje, 
precum in GTA sau Mafia, in schimb, poti scapa de ur- 
maritori fie ie§ind din raza de alerta (proportionala cu 
gradul), fie utilizand un pisoar public, ascunzandu-te Tn- 
tr-un adapost (de la chepenguri plasate pe acoperi§uri, 
hambare, mici depozite §i pivnite pana la bordeluri - 
unde personajul se §i detensioneaza asistat), anuland 
alarma de la un comutator (daca e cazul) sau chiar saru- 
tandu-te cu vreo frantuzoaica dornica sa-ti dea o pere- 
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evitand sa faci parte integranta din spectacolul de artifi¬ 
cii implicit Ai §i optiunea de a face un cordon de dina- 
mita, plasand mai multe pachete la distante apropiate §i 
anuland cu X tentativa lui Sean de a le aprinde fitilul din 
prima. Evident, nici nu e§ti obligat sa le aprinzi, in condi- 
tiile in care poti sa le impu§ti de la o distanta sigura. 
Apoi, mai avem RDX (Remote Detonated Explosive), 
care face ravagii chiar mai mari decat dinamita (mai ales 
dupa upgrade-ul la Super RDX). In cazul lui, poti plasa 
rapid intr-o zona cate incarcaturi pofte§ti, pentru a te in- 
departa apoi §i a le detona de la distanta, atata timp cat 
acestea se mai afla in raza de acoperire a transmitatoru- 
lui (wireless, frate). Nu in ultimul rand, pentru o anumita 
misiune §i pentru maniacii carora le place sa arunce ab- 
solut totul in aer, jocul ofera un set de bombite care pot 
fi plasate in puncte-cheie pe §i sub poduri, pentru a seg- 
menta calea ferata atat de indragita de ma§ina de lupta 
nemteasca. Daca asta nu era destul, sa §titi ca puteti 
opera §i armele vehiculelor u§oare §i ale tancurilor, dar §i 
mitralierele grele §i antiaerienele (preferatele mele) 
pentru a-i tine la respect pe zvastico§i. A§a ca aveti cu ce 
sa va jucati. 

In plus, Sean are un pumn de fier §i, pe langa pali- 
turile obi§nuite (blocabile) §i cele puternice (picioare-n 
vintre §i pumni din fundul gradinii), poate apuca de gu- 
ler„interlocutorii" pentru a le cara pumni in nas §i cape- 
te-n gura, dar §i pentru a-i arunca (preferabil dintr-un 
turn situat la 200 de metri deasupra solului). 

Din pacate, nici partea de meleu nu e lipsita de proble- 
me (functional §i adesea amuzant cred ca sunt cuvintele 
de ordine in articolul asta), de la reactiile uneori greoaie 
ale personajului pana la lipsa unui Lock On, care de mai 
multe ori §i perfect vizibil intr-o incaierare masiva dintr- 
un bar, la inceputul jocului, te face sa-ti miruie§ti cu pali- 
turi §i aliatii, involuntar. 

De ce n-au putut sa adopte stilul Uncharted 2 sau 
Arkham Asylum, nu pricep, in afara argumentului ca 
n-au mai avut vreme sa-l bibileasca, fiind imping proba- 
bil sa arunce jocul pe piata pana de sarbatori, pentru ca 
cei de la EA sa poata inchide definitiv studiourile 
Pandemic §i sa-§i savureze potolul de Craciun in tihna, in 
timp proaspetii §omeri vor boschetari cu CV-uri prin alte 
parti, lar jocul este plin de dovezi, dintre care cea mai 
evidenta este eroina negativa nazista, construita meti- 


Disguise 


La prima mi§care suspecta, fie ca scoti o arma la 
vedere, fie ca e§ti vazut escaladand cladiri, incalci zone 
interzise, te iei la bataie cu nazi§ti, e§ti vazut plantand 
explozibili, aruncand chestii in aer, fie ca e§ti surprins in- 
tr-o zona de suspiciune, gradul de alerta al nemtilor, in¬ 
dicat printr-o bara circulara, create treptat sau, dupa caz, 
se umple instantaneu, iar ace§tia incearca sa sufle-n flu- 
ier, dand alarma §i navalesc pe tine intocmai ca fortele 
legii din GTA sau Mafia. Agravarea faptelor printr-un ma- 


che de buze de ajutor §i facandu-te ca ploua. Cheia este 
sa nu fii vazut taman in timp ce faci chestiile astea. 
Pentru a scapa mai u§or, daca ai ocazia, mai poti omori 
„pe curat" un neamt (adica in bataie, fara arme), pentru 
ca apoi sa-i imprumuti uniforma (din nou, nu cumva sa 
fii vazut in timp ce te schimbi), care te ajuta sa treci pe 
sub nasul celor care te cauta pentru a ie§i din raza de ca- 
utare sau a intreprinde oricare dintre actiunile enumera¬ 
te mai sus. Ceea ce ne aduce la componenta stealth. 


culos, dar care dispare fara 
urma §i explicatii din po- 
veste. Nu asta trebuia sa 
fie varianta finala, finisata 
§i nici continutul planificat 
n-aapucat safieimple- 
mentat integral. Asta-i via- 
ta, astea-s zdrentele de 
distribuitori, carora le de- 
dic vadit peiorativ interti- 
tlul de mai sus. 

Red Alert 
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se ingalbene§tedaca re- 
spectivul devine suspicios 
§i devine ro§u cand acesta 
trece in stare de alerta. 
Daca-ti iese schema, poti sa 
porti uniforma confiscate, 
j a capatand acces automat la 

zonele interzise civililor 
pentru a sabota tot ce-ti 
pofte§te inima.insa exista 
un catch: in functie de cum 
te deplasezi, in jurul tau 
apare un cere punctat, re- 
strans sau mai larg. Daca, in 
timp ce e§ti deghizat, folose§ti butonul de furi^at, perso- 
najul va merge lent, imitand comportamentul nemtilor, 
iar cerculetul va fi foarte strans §i inamicii vor incepe sa 
devina suspicion doar daca te aventurezi la mai putin de 
un metru sau doi de ei. Daca, in schimb, fugi, diametrul 
create §i lumea devine interesata §i banuitoare in privinta 
ta, pentru ca sprintul, cataratul aiurea (pe altceva decat 
pe scari), cafteala §i plasarea de explozibili sa genereze 
cea mai mare raza care te poate trada. In zonele de suspi- 
ciune, marcate pe minimap cu galben, trebuie sa ai mare 
grija ce faci §i sa te tii, pe cat posibil, departe de vazul in- 


amicilor. Aceste zone apar fie in jurul generator nazi§ti 
sau al agentilor Gestapo, foarte paranoid din fire, fie in 
puncte strategice cruciale sau la locul unui sabotaj, al 
unei crime sau in zona in care s-au auzit explozii §i focuri 
de arma. In teorie, totul e bine, insa principala problema 
este ca paranoia nemtilor create extraordinar de repede 
(proportional §i cu gradul de dubio§enie al actiunii pe ca- 
re-o faci) §i scade ceva mai greu.Trecand peste asta, a 
doua problema v-o darific printr-un exemplu: sa zicem 
ca e§ti nevoit sa treci printre doua garzi, la distanta mica 
una de cealalta. Bara de suspiciune create la 75%, insa tu 
reu§e§ti sa treci de ei, iar paranoia incepe sa scada trep- 
tat. De§i respectivii nu te mai vad, dai nas in nas cu un al 
treilea, care apare de dupa colt, caz in care bara de para¬ 
noia se umple aproape instantaneu §i individul trece di¬ 
rect in stare de alerta. Cu toate ca 75% din suspiciuni nu-i 
apartineau, ca sa zic a§a. Mai mult, daca alergi pe strada 
in uniforma, te poti trezi cu o alarma de toata frumusetea 
§i urmarit de gloante, chestie provocata de faptul ca sufi- 
cienti inamici te-au vazut... sprintand in uniforma. Altfel 
spus, e foarte u§or, mult prea u§or sa te dai de gol in mo- 
duri stupide §i neverosimile, incat de multe ori incepi sa 
eviti uniformele, apeland la ele doar cand e§ti dispus sa 
traversezi lent ca melcul un sector interzis §i plin de sol- 
dati, pentru a sabota in voie obiectivele din zona sau 


Od^ pentru Demolatortil.de poduri 
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Esenta de Death to Spies 


Partea de furi^at §i deghizat, prezenta §i binevenita, 
se inspira din seriile Hitman §i Death to Spies. Poti sa te 
strecori in spatele unui inamic §i sa-i dai stingerea in li- 
ni§te (functioneaza bine §i pumnii, atata vreme cat nu 
e§ti vazut decat de victima §i respectiva nu apuca sa dea 
alarma, de§i exista riscul sa riposteze, ametindu-te cu o 
scatoalca zdravana §i punandu-te pe jos, timp in care-§i 
anunta §i camarazii). In cazul in care cineva te vede, apa¬ 
re un indicator sub forma unui semn de exdamare, care 
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The Saboteur 




Imaginile statice nu fac dreptate jocului. 


contra cost, la vanzatori de arme. Pentru a obtine aceste 
beneficii insa, trebuie sa munce§ti la Tndeplinirea cerinte- 
lor de acordare, in mod similar cu medaliile din King's 
Bounty: Armored Princess sau cu achievement-urile cu 
beneficii din alte jocuri. Cu alte cuvinte, ai destule motive 
atat pentru avansarea in poveste, cat §i pentru executa- 
rea unor actiuni arbitrare §i anihilarea puhoiului de insta- 
latii sabotabile. 

Mai presus de orice, Saboteur este un joc amuzant. 
E haios sa conduci ma§inile, sa le colectionezi, muzica 
adaptata (dar nu neaparat fidela istoric) perioadei §i 
zgomotele ambientale ajuta mult atmosfera, iar casapi- 
rea nazi§tilor, demolarea obiectivelor §i urmaririle dau, 
pur §i simplu, dependents Cu atat mai mult cand reu- 
§e§ti sa faci ceea ce ti-ai propus nevazut. E la fel de fru- 
mos sa explorezi ora§ul §i imprejurimile sale, construite 
cu multa dragoste §i dedicare de echipa de la Pandemic. 
In zonele rurale, mai aerisite, sabotarea este la ea acasa, 
fiindca zona deschisa, numarul mai redus de trupe na- 
ziste §i relativa izolare a obiectivelor iti permit sa fii foar- 
te eficient, sa te strecori mai u§or §i sa speli putina rapid. 
In plus, arata foarte bine, iar vacile explodeaza. Da, 
avem §i easter eggs, de toate felurile. Dar §i minigame- 
uri. Unul implica vanatoarea de rate, pe puncte, in stilul 
dasic al aristocratiei cu ciotganuri in dotare, altul este 
un fel de darts, pe care trebuie sa le arunci intr-o roata §i 
sa nimere§ti zone de puncte sau de jackpot pentru a 
ca§tiga contraband^ sau premii in arme §i chiar ma§ini. 
Nu lipsesc §i multiple numere de dans erotic, foarte reu¬ 
nite, vreau sa va spun. Gagicile arata foarte mi§to, mai 
ales fata de alte jocuri cu tentative similare, coregrafia e 
buna §i pe PC optiunea pentru nuditate partiala este ac- 
tivabila via meniu (in timp ce pe console vine sub forma 


pentru a scapa, temporar, de urmaritori, a§a cum descri- 
am mai devreme. Din nou, o componenta foarte bineve- 
nita §i interesanta, dar executata mediocru (hai, putin 
peste) §i nefinisata. 

Rapsodia distrugerii 

Dincolo de considerentele stricte de gameplay, jo- 
cul ofera o serie de misiuni principale, de storyline, mar- 
cate cu galben pe harta dejoc, insotite de o portie con¬ 
sistent^ de misiuni secundare. Obiectivele variaza de la 
cele de sabotaj sau asasinat, predominante, la sarcini de 
asalt, aparare, contactare a unor persoane, pana la tre- 
buri aparent simple de transport §i mici trivialitati, multe 
presarate insa cu diversiuni §i rasturnari nea^teptate de 
situatie. Nu lipsesc nici cursele de ma§ini, foarte reunite, 
daca ma intrebati, insa cam putine la numar, a§ zice. Una 
peste alta, unele se dovedesc foarte spectaculoase §i in- 
citante (sunt remarcabile §i foarte reunite misiunile mai 
stealth - daca reu§iti - din cimitir, din catacombele parizi- 
ene §i una care te face sa traversezi un dirijabil in flacari), 
in timp ce altele, fie prin designul lor mai slabut, fie din 
vina unor bug-uri aleatoare, te lasa perplex. Pe masura ce 
avansezi in joc, faci rost de acte pentru a trece de puncte 


de control care ofera acces la noi zone din ora§ (prin care 
te puteai plimba §i fara ele, insa ocolind §i uneori cu mari 
eforturi). Mai mult, producatorii au avut inspiratia sa in¬ 
troduce un sistem de perk-uri, care iti ofera acces la noi 
atacuri melee §i stealth, arme §i vehicule, dar §i abilitati 
speciale. De exemplu, atacul Finger of Death iti permite 
sa omori un adversar prin simpla atingere.Insa acesta nu 
moare imediat, ci pica lat dupa cateva momente, sufici- 
ente cat sa te poti strecura in afara viitoarei zone de sus- 
piciune. Un altul, §i mai bun, iti da acces la Sucker Punch, 
cu ajutorul caruia poti pune jos adversarul dintr-o lovitu- 
ra, din fata §i fara a te strecura. La un moment dat, poti 
chema o ma§ina pentru a scapa din buduc, tipul acestuia 
diferind de la o zona la alta §i putand fi selectat de la fie- 
care garaj in parte, in limita 
vehiculelor deblocate/colec- 
tionate. In varianta imbuna- 
tatita, din aceasta coboara §i * 
un vanzator care te reapro- 
vizioneaza cu arme. 0 alta 
abilitate este cea de a che¬ 
ma in sprijin un grup de lup- 
tatori din Rezistenta, al carui 
numar, sanatate §i echipa- 
ment pot fi imbunatatite 
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de DLC, hehe), a§a ca veti vedea destule perechi simpa- 
tice de tate. Avem de-a face cu unul dintre cele mai vari¬ 
ate jocuri ca gameplay, iar totalitatea elementelor da un 
cocktail unic, foarte frumos, condimentat de efectul 
„greva culorilor" cum Tl numea un om simpatic de peste 
mari §i tari. Dar in mod ironic, numele ii confera o pre- 
destinare trista. 

Sabotorul sabotat 

Din pacate, avem de-a face cu un joc cu un poten¬ 
tial enorm, subminat atat de cateva concepte gre^ite 
sau gre§it implementate in joc, cat §i de o lipsa generala 
de finisare §i lustru. Ansamblul audiovizual al jocului §i 
gameplay-ul reu§esc de multe ori sa creeze un senti¬ 
ment placut, aparte, pe alocuri genial, care te tine lipit 
de el, insa luate individual la bani marunti, componen- 
tele scartaie rau. Grafica este tehnic vorbind prafuita, 
bantuie un efect de profunzime de camp (DOF) cel pu- 
tin dubios §i inestetic, de§i distanta de desenare e mare, 
iar paleta calda de culori care da viata zonelor rurale de- 
vine obositoare §i este uneori ca nuca-n perete in multe 
zone din ora§ (mda, ora§ul arata mai bine alb-negru cu 
sublinierile cromatice, fiindca efectul mascheaza... de- 
fecte). Mecanica de gameplay, de§i functioneaza, se afla 
departe de ce numim in ziua de azi Feng Shui gameris- 
tic. Pornind de la faptul ca uneori nu poti selecta naibii 
actiunea contextual dorita daca de exemplu ai o mari¬ 
na langa un vanzator §i continuand cu armata de bug- 
uri care invadeaza jocul, de la rateuri de collision detec¬ 
tion pana la sistemul greoi §i imprecis de cafteala §i 
pac-pac, gafe majore ale Al-ului de ambele parti (rezul- 
tate de multe ori in situatii extrem de amuzante, dar 
uneori §i in crize de nervi ale subsemnatului), la care se 
adauga stangaciile in dezvoltarea pove§tii (de§i filmule- 
tele intermediare sunt, in mare, acceptabile §i unele 
chiar reunite, personajele nu sunt nici pe departe atat de 
convingatoare pe cat ar trebui, nici macar intr-o maniera 
exagerata, tarantineasca - pe mine au reu§it totu§i sa ma 
cucereasca, prin aportul propriei imaginatii), faptul ca 
suprafata de joc oferita nu este nici pe departe exploa- 
tata pe deplin (§i cucu DLC-uri, cel mult un patch-doua) 
§i finalul abrupt, precedat de o misiune interesanta, dar 
mult prea u§oara, alaturi de sistemul adesea tampitel de 


adesea intre 
stadiile Alpha, 

Final Beta §i 
Tinichea placatcu un 
strat subtire de Gold. 

Este pacat ca povestea 
jocului pare pur §i simplu 
scurtata cu foarfeca (dovada 
stau numeroasele locuri intere- 
sante de pe harta, ramase neex- 
ploatate) §i ca aspectul ororilor ocu- 
patiei a fost pus in plan secund fata de 
motivele personale ale lui Sean. Mare pa¬ 
cat, fiindca misiunile in care ai contact cu 
acestea sunt memorabile. Ma simt obligat sa 
mentionez ca nu am intalnit nimic atat de grav 
incat sa-mi faca entuziasmul flasc sau sa ma tente- 
ze sa-l las din mana pe parcursul celor mai bine de 
treizeci de ore de joc efectiv (misiunile completate 
100%, obiectivele secundare distruse in proportie de 
33%), iar varietatea §i feeling-ul au reu§it sa compense- 
ze pe deplin stangaciile evidente §i pe alocuri infioratoa- 
re, precum §i interfata pe alocuri lipsita de ergonomie. 
Asta §i faptul ca jocul reu§e§te de mai multe ori sa te 
dezorienteze prin sectiunile de ajutor decat sa te infor- 
meze (mai afli cate ceva din jurnal, in schimb nu va in- 
credeti in GPS, vai steaua lui, care m-a trimis direct la un 
punct de control nazist in timp ce incercam s-o §terg en- 
gleze§te dintr-o zona fierbinte cu trei lideri ai rezistentei; 
§i degeaba am avut actele necesare). AVERTISMENT 
IMPORTANT: utilizatorii de placi video ATI s-au plans ca 
jocul are mari probleme cu acestea, in multe cazuri nefi- 
ind jucabil. Insa a§a nefinisat §i neimplinit cum este 
Saboteur, credeti-ma ca nu regret nicio secunda petre- 
cuta in compania lui. Ar fi mai sigur sa nu sariti pe el 
pana la un patch care sa rezolve macar cele mai arzatoa- 
re probleme, poate chiar sa a§teptati o ieftinire masiva, 
care este foarte probabil sa vina rapid, in special pe 
Steam §i alte platforme de distribute digitala. 
Multumesc, Pandemic. Electronic Arts, sa va ia dracu! 







Un joc cu mafioti plin de stil, creionat frumos pe vremea Prohibitiei, cu 
mare libertate de miscare, dar si cu o poveste grozava, memorabila si 
niste personaje strasnice. Daca nu l-ati incercat la vremea lui, ar trebui 
sa-l butonati macar acum. 
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RELE: 

► finisaje muncitoresti, grabite, 
multe bug-uri si cateva defecte 
deconceptie 

► cerinte de'sistem cam mari, 
probfeme majore cu placile ATI 

► incomplet, departe de a fi ex- 
ploatat pe deplin 


BUNE: 

> in ansamblul sau, unic, memo- 
rabil, de jucat, Tnsufletit 

> potential enorm, licenta poetica 
frumoasa legata de cromatica 

> se vede cata dragoste au inves¬ 
ts ceide la Pandemic in el 


CONCLUZIE: Inca un o premisa dejocexcelenta rezultata intr-un ti- 

- tlu captivant, dar care rareori depaseste granitele 

functionalului. Este incomplet, nefinisat, plin de bug- 
uri, cusut in graba si aruncat pe piata cel mai probabil 
sub latratul celor de la EA, grabiti sa puna lacat studi- 
oului Pandemic. Nici nu pot sa va explic cat este 
de pacat. Dar pot in schimb sa va indemn 
> 4 sa-l jucati, daca sunteti deschisi sa treceti 
^ cu vederea problemele si sa vedeti sufle- 
_ tul din spatele jocului. 
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Shhh....l'm Hunting Wabbits 


REVIEW 


MODERN WAR 


Modem warfare 


Price, in timp ce americanii se confrunta cu pro- 
bleme din ce in ce mai mari - ultranationalistii 
detin acum controlul total asupra Rusiei, in ciuda 
eforturilor intreprinse de SAS pentru a le impiedi- 
ca ascensiunea, iar Makarov isi poate pune mult 
mai linistit planul diabolic in aplicare. Tn cele din 
urma, razboiul cu Statele Unite devine o certitudi 
ne, in vreme ce Task Force 141 se grabeste sa in- 


un perete de gheata si o misiune de 
recunoastere, o veritabila oaza de liniste si cel 
mai atractiv nivel din punct de vedere vizual. 
Conditiile atmosferice sunt propice infiltrarii in 
baza inamicului, viscolul si fulgii de zapada 
usurandu-ti misiunea intr-un mod cat se poate de 
natural. In aceste conditii, ai timp berechet sa-ti 
planifici atent fiecare actiune si sa casti gura la 


E ste cunoscut faptul ca versiunea pentru console a celui de-al 
doilea titlu din serie se vinde incomparabil mai bine la raft de¬ 
cat cea pentru PC, de unde rezulta ca distribuitorul isi poate 
permite linistit sa nu te mai bage in seama daca nu faci parte din pu- 
blicul sau tinta. Este un rise pe care trebuie sa ti-l asumi in ziua de azi, 
cand Call of Duty: Modern Warfare 2 costa 60 de dolari la raft si 60 de 
euro pe Steam, deci este un joc foarte scump. Iar ca sa te descurajeze 
parca si mai mult, Activision a decis ca n-ar fi o idee tocmai rea sa spu- 
na adio serverelor dedicate si suportului pentru mod-uri. De fapt, jocul 


Uite a$a economise^ gloante 


a fost pur si simplu portat de pe consola si nu invers, cum ar fi fost de 


asteptat de la o franciza fidela pana nu demult platformei care a con- 



sacrat-o. Fara nici cea mai mica optiune in plus, avantajul pe care versi¬ 


unea pentru PC il are este doar unul - suportul pentru maus si tastatu- 
ra. Sa-si fi pierdut Infinity Ward interesul pentru PC aproape complet? 

Aid, peste tot si nicaieri 

Evenimentele din Call of Duty: Modern Warfare 2 se petrec la 
cinci ani distanta de carnagiul din Modern Warfare. 

Soap a devenit liderul unitatii Task Force 141, inlocuindu-l pe capitanul 




tervina ca sa-l impiedice. 

Jocul incepe cu un scurt 
test de indemanare in urma caru- 
ia eroul nostru stationat in 
Afganistan, adica tu, va putea 
opta pentru un anumit grad de 
dificultate. Prima misiune vine ra¬ 
pid si iti face cunostinta cu inten- 
sitatea fara precedent a misiuni- 
lor de lupta din Modern Warfare 
2. Vizual si auditiv, razboiul in cea 
mai agresiva forma iti ia cu asalt 
simturile din toate directiile. 
Urmatorul nivel este complet di- 
ferit - in loc de nisip si praf avem 
parte de zapada, o escaladare pe 


frumusetea de arma cu snezori termici pe care o 
tii in brate. Din nefericire, misiunea se termina 
destul de repede cu o confruntare exploziva si o 
fuga deloc rusinoasa la bordul unui skijet care 
m-a ajutat sa ajung cat ai bate din palme in punc- 
tul de extractie. Cursa in sine nu este, insa, una 
deosebita, chiar exagerata din punct de vedere al 
gameplay-ului. Skijet-ul nu pare a avea greutate, 
viteza pe care o poate atinge este fantastica, co- 
pacii nu reprezinta un real obstacol, iar inamicii 
care iti ies in intampinare pe propriile lor skijeturi 
cad ca mustele, desi logica iti spune ca la felul in 
care tintesti nu prea ai avea sanse sa-i nimeresti. 

Brusc, urmeaza momentul in care esti intre- 
bat daca vrei sa joci urmatorul nivel sau sa-l sari, 
cu posibilitatea de a urmari o seeventa video in 
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pot §i in 
japoneza 


schimb. Ce ma, adica am ratat extractia, iar acum trebu- 
ie sa ma bat la pielea goala cu ursii? Normal ca vrei sa-l 
joci, doar ai dat o gramada de bani si esti om in toata fi- 
rea. Cat de deranjanta si dezgustatoare trebuie sa fie mi- 
siunea ca sa ma ingrozeasca? Asa ca am apasat pe DA si 
am aflat ca sunt pe cale sa particip, sub acoperire, la un 
atac terorist. Pai... si ursii? In orice caz, usa liftului in care 
ma aflu se deschide, iar liderul grupului, Makarov, ne 
aminteste tuturor ca nu avem voie sa vorbim in limba 


rusa. Da, chestia asta in mod sigur o uitasem.Trec de usa 
liftului si ma trezesc intr-un aeroport rusesc, plin cu oa- 
meni care isi asteapta imbarcarea. Apoi, ca la un semnal, 
Makarov si ai lui deschid focul asupra multimii, care Tn- 
cepe sa urle si sa alerge aiurea, calcandu-se in picioare. 
Politistii ne ameninta cu niste pocnitori si mor repede. 
Sunt putini, iar noi avem arme automate. Ne deplasam 
incet, ca la plimbare;„scenariul"nu ma lasa sa alerg sau 
sa-l ucid pe Makarov. Stupid. Din curiozitate incep si eu 
sa trag in multime. Acum totul pare si mai fals, lipsit de 
sens si greu de digerat. Mai grav este ca situatia incepe 
sa ne amuze si, stransi in fata monitorului, facem glume 
pe seama civililor. In timp ce le curm ranitilor suferinta 
observam, surprinsi, ca sunt doar barbati si femei in ae¬ 
roport. Ei, asta-i buna. Au tinut morti§ sa socheze si 
totusi le-a fost frica sa mearga pana la capat! In fine, li- 
chidam ca la circ tot ce misca prin aeroport, iar cand 
iesim pe pista ne intampina o mana de politisti echipati 
cu scuturi. Nu vad niciun lunetist, iar cei care ne ies in 
cale cad ca scandurile. Prosti politisti mai au si rusii astia. 
Din nou, imi zic ca trebuie sa fie si lunetisti pe undeva, 
faimo§ii Specnaz. Cine stie, poate ne asteapta la iesire. 
Insa n-am apucat sa aflu: chiar inainte de final, Makarov 
imi trage un glont in dibla si aflu ca-mi cunostea identi- 
tatea §i ma lasa in urma, sigur de faptul ca Rusia va 
arunca intreaga vina in carca guvernului american. Aha. 
Ha... haha. 


■J b_i* i: Li u i> Lcin.olflLuri. 


Justificarea torturii sau sado-masochism? 


droguri care i-a van- 
dut lui Makarov arme- 
le utilizate in masacru. 

Putin ciudat, cand te 
gandesti ca poti sa 
cumperi de pe piata ruseasca aproape orice tip de arma 
vrei. Si unde este modernismul trambitat in titlu, cand 
am senzatia ca alerg dupa niste boschetari inarmati cu 
pusti AK-47, ce se respawn-eaza la infinit daca nu ma 
dintesc din loc? Ve§nicul artificiu tehnic care te obliga sa 
fii mereu in mi§care nu prea iti lasa timp de respiro. 
Misiunea este scurta si se termina cu un scurt pasaj in 
care Infinity Ward justifica tortura, iar eu am iesit din joc 
cu gandul de a-l relua mai tarziu. Mai §tii, poate o sa fiu 
chiar eu cel care prinde electrozii de sfarcurile 
nefericitului. 

Mai tarziu, sa vezi minune! Noua misiune incepe 
brusc pe o strada din Pittsburgh, SUA, si aflu cu surprinde- 
re ca am misiunea de a recuceri strazile din mainile arma- 
tei rusesti. Ce zice? Ale cui? Mai sa fie, se pare ca in timp 
ce dormeam s-a inventat teleportarea in grupuri de cate 
o mie, cu tot cu tancuri si avioane, caci numai asa imi pot 


explica cum de au ajuns rusii atat de repede in inima 
Statelor Unite. Pai bine, mai, dar cum ramane cu Rio? 

Asadar, scenariul nu numai ca este cusut cu ata 
alba, ci si extrem de subtire, actiunea sarind brusc de la 
o extrema la alta, evolutia evenimentelor fiind atat de 
rapida si de fortata, incat este greu sa te asociezi cu ero- 
ul pe care il interpretezi la un moment dat. Intr-un joc ce 
poate fi terminat in doar 4 ore, poate chiar mai putin, nu 
ai deloc prea mult timp. 

The Good, The Bad and The 
Ugly 

Ca gameplay, in schimb, Modern Warfare 2 este 
excelent. Este o cursa nebuna plina de adrenalina in 
care orice fractiune de scunda conteaza in luarea decizii- 


Afacerea Aeroportul te lasa cu un gust amar in ce- 
rul gurii si sentimente contradictorii. Mi-e greata cand 
ma gandesc ca Infinity Ward si Activision au introdus 
acest nivel in joc doar ca sa socheze in mod gratuit si sa 
provoace controverse, pentru ca misiunea in sine nu are 
de fapt nici o premisa, porneste de la zero. Pe moment 
chiar am crezut ca jocul a sarit brusc peste cateva nive- 
luri, probabil datorita unui bug, nicidecum ca ar fi doar 
un mod grotesc de a crea publicitate si discutii aprinse 
pe marginea jocului. Prin urmare, da, as fi preferat ca 
acest nivel sa nu existe. Cel putin nu in forma sa actuala. 

Imadiat, urmeaza o cursa cu obstacole printr-un 
cartier rau famat din Rio, in cautarea traficantului de 
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REVIEW 


Call of Duty: Modem Warfare 


lor. Armele se comporta veridic, mecanica de joc este 
aproape perfecta, iar arsenalul suficient de stufos pen- 
tru a face pe placul oricarui fan al genului. La un mo¬ 
ment dat ti se pune la dispozitie o drona ce poate fi con- 
trolata de la distanta, rachetele lansate cu ajutorul ei 
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provocand pagube insemnate in randul inamicului, iar 
spre finalul campaniei poti folosi chiar si un scut pentru 
a te apara de gloante si izbi cu violenta adversarul. 

Cum spuneam, insa, campania solo este extrem de 
scurta.Tocmai de aceea va recomand sa profitati la ma¬ 
ximum de SpecOps, un mod de joc care ne permite sa 
jucam solo sau in cooperativ pe o serie de harti extrase 
din campanie. la-ti un prieten, inarmeaza-te pana-n 
dinti si pregatiti-va sa supravietuiti unei serii de atacuri 
in valuri ale infanteriftilor ru§i. In unele cazuri trebuie sa 
termini misiunea intr-un anumit interval de timp, iar pe 
masura ce castigi confruntari, ti se ofera accesul la harti 
noi. SpecOps este un mod de joc distractiv si longeviv, 
spre deosebire de campania principals, foarte scurta, 
derutanta si extrem de serioasa. 

Totusi, nu poti juca SpecOps chiar cu oricine. Trebuie sa 
ai neaparat un prieten care detine jocul si este dispus 
sa-ti accepte invitatia in echipa. 

Componenta principals a jocului ramane, totusi, 
multiplayer-ul. Practic, este singurul motiv pentru care 
ai cheltui o gramada de bani pe Modern Warfare 2. 
Ganditi-va la bunatatile din COD4 si inmultiti cu 4. Noi 
moduri de joc, harti (mai mult sau mai putin balansate), 


ma chiar si o drona in ajutor. 

Paradoxal, insa, nu putem 
juca Modern Warfare in LAN. 

Ciudat este ca in cazul versiunii 
pentru Xbox 360 acest lucru este 
posibil. Mai mult, Infinity ward a 
portat pana si sistemul de matchmaking specific pana 
acum doar consolelor, spunand adio serverelor dedicate 
si suportului pentru mod-uri, iar ca sa fie tabloul com- 
plet, limita maxima de jucatori pe o harta este de 18, in 
conditiile in care unele harti ar suporta lejer mai multi. 
Iar cand nu poti controla ce se intampla pe un server, 
riscul sa dai peste o gramada de trisori este incredibil de 
mare. A§adar, mare atentie cu cine va inhaitati. 

Prin urmare... 

Versiunea pentru PC a jocului nu este mai buna 
decat cea dedicata consolelor. Ba dimpotriva, Infinity 
Ward a eliminat tot ceea e iubesc fanii FPS-urilor in cazul 
solutiilor pentru PC, in speta suportul pentru servere de¬ 
dicate si mod-uri, oferind in schimb un sistem de match¬ 
making greoi, chiar exasperant in prima faza. Nu de 
putine ori am admirat minute intregi meniul jocului, 
atat cat sa decida cu cine trebuie sa joc, cine va fi urma- 
toarea gazda etc. Tnchipuiti-vS ca jucatorul gazda se su- 
para si iese din joc. Mi s-a intamplat. In acel moment 
distractia inceteaza, te trezesti din nou cu meniul jocului 


te pentru PC, iar acum asistam la o schimbare de 
directie in detrimentul platformei care i-a ajutat sa 
creasca. Sunt multe lucruri bune in Modern Warfare 2, 
insa campania solo aberanta, lipsa serverelor dedicate, a 
mod-urilor si pretul mare nu prea il recomanda. Intr-un 
fel, multiplayer-ul merita (ma refer la experienta de joc), 
cu tot cu controversatul sistem de matchmaking intro- 
dus parca pentru a le usura viata ametitilor, dar cu con- 
ditia sa a§teptati o ieftinire. 
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UNREAL TOURNAMENT 3 


Epic Games este exemplul perfect de producator dedicat cu trup §i suflet 
comunitatii. Unreal Tournament 3 este distractiv, simplu §i complex in 
acela§i timp, mult mai ieftin, iar o multime dintre mod-urile create pentru 
el au darul de a te convinge sa te intorci mereu inapoi. Sunt mod-uri cu 
adevarat profesioniste, ce potschimba complet mecanica de joc,impros- 
patand reteta fi transformand in mod repetat UT3 intr-o experienta noua. 

*LEVEL FEBRUARIE2008 


perk-uri, abilitati principale si secundare, iar lista ar pu- 
tea continua. Una dintre abilitati, de exemplu, iti permi¬ 
te sa„furi"tot arsenalul jucatorului care tocmai te-a ucis, 
iar la un anumit unmar de kill-uri consecutive poti che- 


in fata si astepti sa gaseasca o noua gazda. Incet, mare 
parte dintre probleme au inceput sa se rezolve. 

Mai curios este ca Infinity Ward a inceput 
productia cu Call of Duty, un joc dezvoltat in exdusivita- 
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BUNE: 

RELE: 

► SpecOps 

> campanie scriptata la sange, scur¬ 

> gameplay alert 

ta fi aberanta 

> multe moduri de joc in multi 

> scenariusec 


► lipsa suportului pentru servere de¬ 


dicate fi mod-uri 


> matchmaking deconsola 
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CONCLUZIE: Produsul final nu justifica hype-ul imens ce i-a prece- 
dat lansarea fi nici incasarile uriafe de peste 3 miliar- 
de de dolari! Daca Modern Warfare 2 ar fi fost lansat 
sub alt nume, probabil ca i-am fi iertat multe, insa ca 
urmaf al unuia dintre cele mai costumizabile experi¬ 
ence multiplayer din istorie, lipsa optiunilor 
' cu care nu demult a ruptguratargu- 
lui este dezamagitoare. 
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Credeati ca le-ati vazut pe toate?! 


Virtual Cities, Real People 



Reclame In-game 


§i manifestable sociale pe care le provoaca media §i pro- 
dusele sale. Chiar daca jocul de fata dat ca exemplu este 
doar un city- builder online, nu foarte original, dar des- 
tul de unic in felul lui, fenomenul creat de el in randul 
unei anumite categorii de oameni cu care nu §tiu exact 
daca imi convine sa fiu asociat este unul de o anvergura 
dubioasa. Nu cred ca e foarte mare, dar fara indoiala 
este original! 

Spre exemplu, aruncand un ochi ici-acolo, am des- 
coperit faptul ca au aparut site-uri pentru ora§ele din 
joc. Chiar daca avem j'de mii de ora§e in lume fara un 
site de prezentare. Culmea, nu e un paradox. Nu este 

nici macar surprinzator. Este doar un lu- 

t cru original §i anormal, in sensul bolnav 
al cuvantului. Ceea ce nu e neaparat rau 

TW 1 

daca arfi sa exploram cotloanele mora- 
litatii arhetipale umane. 


P ai io a§a credeam Adica, sa o luam pe aia dreap- 
ta, toate „originalitatile"din ultima vreme se ba- 
zeaza fie pe faptul cu nimeni nu a jucat toate 
jocurile de pe piata, fie pe calitatea inerenta a creierului 
nostru de a §terge unele lucruri in favoarea altora. 
A§adar, ori de cate ori auziti cate un reviewer spunand 
ca nu §tiu ce joc e original, fie inca nu i s-a uscat cernea- 
la pe buletin, fie §i-a asasinat sistematic neuronii prin di- 
ferite spelunci in ultimii ani. Mai sunt §i alte posibilitati 
pe care prefer sa nu le enumar aid. 

Ca sa continui pe aceasta cale a autocriticii, totu§i 
tind sa ma contrazic cand vine vorba despre tendintele 


zile, dupa care va trebuie sa incepi sa plate§ti daca vrei sa 
mai vezi la fata cetatenii din ora§ul la care ai lucrat atat 
de multa vreme. Odata trial-ul expirat, pentru a juca in 
single player vei fi in continuare obligat sa te conectezi 
online. Acest „finger"varat in nara piratilor nu a rezolvat 
decat un singur lucru §i anume acela ca jocul a avut ceva 
mai putin succes. Ca sa nu uit ce voiam sa zic, indiferent 
daca plate§ti sau nu, ai nevoie de conexiune de net pen¬ 
tru a juca, ceea ce este oarecum un fel de... 


Tntoarcerea primarului 

Pana la urma e mai putin important de unde iti re- 
alizezi screenshot-urile. Pentru ca in modul (dregandu- 
mi vocea)„MMO"nu exista prea multe moduri de a soci- 
aliza, de a lua contact. Pentru a explica acest lucru, 
trebuie insa descrisa succint, a-la-review-casual, meca- 
nica jocului. 

Voi presupune ca, daca cititi acest articol, sunteti in- 
teresati de functia de primar sau daca nu, cel putin de ar- 
hitectura urbana. A§a ca nu voi mai trece prin conceptele 
de baza pentru ca prin ele o sa va treaca SimCity, City Life, 
Caesar etc. 0 sa tree direct la ceea ce ofera concret acest 
joc. Astfel, in primul rand, ofera o grafica cel putin decen- 
ta. Nu e fantastica, ie§ita din comun, dar cel putin este 
acolo. Functionalitatea engine-ului este relativa. Eu l-am 
surprins deseori evitand sa-mi foloseasca toate core-urile 
procesorului, ceea ce nu e un lucru bun pentru genul sau. 
AI doilea lucru este engine-ul social. De§i nu e la fel de in- 
teligent ca cel din City Life, creat de aceia§i producatori, 
totu§i este logic. Adica ai populatie de oameni nascuti 
muncitori, organizati pe scari sociale, care au nevoie unii 
de altii pentru a avea locuri de munca. 

Spre deosebire de alte jocuri de acest gen, CitiesXL 
nu e organizat in jurul unor relatii intre oameni. Jocul 
este organizat in jurul crearii unui echilibru industrial ti- 
nand cont de existenta unor resurse esentiale gen apa, 


Primar Demis 


Primul lucru care a atras atentia 
asupra acestui joc a fost faptul ca recla- 
ma a fost una de„City-builder MMO", 
ceea ce e doar jumatate adevarat. 
Cealalta jumatate nu este neaparat falsa, 
ci doar u§orin ceata. Mai exact, jocul are 
o sectiune masiva single player la care 
orice duda are acces, exceptandu-i pe 
acei nelegiuiti care au folosit metode re- 
probabile, ilicite §i condamnabile de a 
obtine jocul. Asta pentru ca, de fapt, jo¬ 
cul este activat online §i ai nevoie de un 
cont la ei, ca la un MMO normal. Pe lan- 
ga asta, mai exista optiunea de a juca in 
Planet Mode. Acest mod de joc este de 
fapt partea online. La inceput, vei avea 
un trial care va dura un numar relativ de 
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Turismul poate fi o sursa de venit 


petrol, pamant fertil etc De-aia sincer nu am fost foarte 
atras prea tare. 

Pentru a crea un ora§ functional social, e suficient 
sa creezi un echilibru intre §omaj §i locurile de munca, 
intre numarul respectivtipul de locatari §i locuintele 
pentru ei. La un moment dat descoperi ca e foarte u§or 
sa stimulezi cre§terea populatiei deoarece totul depinde 
de cat de performanta §i de banoasa ti-e industria. $i 
aici ai tot felul de optiuni, de la turism pana la industrie 
grea. Orice industrie, oricat de bazala §i de u§or de inte- 
les, are nevoie de comert pentru a se putea auto-susti- 
ne. Ei bine, aici apare componenta online. Pentru a sus- 
tine un ora§, e§ti obligat sa cumperi §i sa faci troc cu 
„Token-uri"pentru a reu§i sa-ti faci rost de materia pri- 
ma. Niciun ora§ nu va avea §i apa §i petrol, §i campuri 
fertile etc. In single player, cumperi din neant. 

Daca va intrebati ce mai exista pe partea online, o 
sa va spun ca mai sunt ni§te avantaje„virtuale"pe care le 
prime§ti daca e§ti abonat, ai acces la un canal de chat §i 
poti vizita ora§ele. Cum?! 

Avatar 

Un cuvant care e tare la moda in ziua de azi §i care 
a intrat in vorbirea curenta a celor ca noi. Pentru a sti- 
mula... sa zicem... latura sociala a jocului, s-a introdus 
avatarul. Pe langa faptul ca este urat ca foamea cronica 
indiferent cum il modelezi (§i de optiuni nu duci lipsa), 
singurul sau rol este de a-l folosi pentru a te plimba fie 
pe strazile ora§ului tau, fie pe strazile ora§elor celorlalti 
playeri. De§i treaba asta e cool cand afli de ea, s-ar putea 
sa realizezi dupa o luna-doua de joc, exceptand cazul 
extrem in care pentru tine socializarea online este prima 
natura, inainte chiar §i de cea umana generala, ca nu o 
folose§ti. E trista, nu de alta, dar o sa cam atenteze la 
memorie, procesor etc. $i credeti-ma pe cuvant, nu scriu 
articolul acesta de pe o ra§nita. 


Arta fi arhitectura 


De§i acest review miroase 

foarte critic, totu§i o sa ma opresc in mod excesiv de en- 
tuziast asupra unui fenomen care a aparut odata cu 
acest joc. De§i posibilitatile de a construi ora§ul nu sunt 
chiar nemaipomenite, totu§i sunt mai bune decat in alte 
jocuri. Asta a dus la aparitia, legat de acest titlu, a artei 
arhitecturale virtuale urbane. Oamenii au inceput sa 
faca design urban din acest joc. Am folosit o serie de 
screenshoot-uri de pe site-ul oficial pentru a ilustra ta- 
lentul unor oameni de a salva conditia de„pe-acolo". 
Totul a pornit prin beta cand un anume jucator a creat 
un model arhitectural circular pentru intreg ora§ul, ceea 
ce, credeti-ma, este foarte dificil tinand cont de faptul ca 
jocul e gandit cam in colturi, cu obiectele amplasate pe 
un grid cu optiuni de rotunjire marunte. 

Inspirati de acea„opera de arta", oamenii care au 
dat bani pe joc au inceput sa experimenteze cu lucruri 
care deja depa§esc limitele simplei pasiuni. Aproape ca 
le-a§ permite sa-§i vanda ora§ele. 

Pe langa asta, dupa cum spuneam la inceputul ar- 
ticolului, oamenii au inceput sa-§i faca redama ora§elor, 
fara un scop evident comercial. Pur §i simplu ti se spune 
ca daca vei vizita in calitate de Avatar turist, iata ce vei 
vedea sau experimenta. $tiu ca suna bizar, dar, sa recu- 
noa§tem, e al dracu'de interesant §i de a la Matrix. 

Ca sa conduzionez, nu am intrat prea mult in deta¬ 
in tehnice pentru ca jocul nu aduce nimic senzational, ci 
doar preia diferite concepte pe care le-a combinat sufi¬ 
cient de bine pentru a crea un gameplay normal, accep- 
tabil. Ar fi inutil sa vorbesc despre influenta poluarii asu¬ 
pra dinamicii populatiei sau despre posibilitatea 
aparitiei incendiilor in cazul in care nu ai o unitate de 
pompieri aproape. Astea sunt lucruri care exista pur §i 
simplu §i se incadreaza intr-un tipar pe care producatorii 


il cunosc foarte bine. Ceea ce au realizat ei insa a fost 
implicarea jucatorului la nivel emotional. Unde e pre- 
zenta arta, de obicei gase§ti §i crampeie ale sufletelor 
unor oameni. lar un joc care are suflet este deja un mic 
fenomen. Pe langa asta, jocul prime§te continut nou pe¬ 
riodic a§a ca vi-l recomand in locul unui posibil cadou 
patetic §i lipsit de contribute muzei sarbatorilor. 

■ Locke 


Alternative online e mai greu de oferit. Dintre city-builder-ele de ultima 
generatie prefer City Life pentru ca a adus un suflu destul de consistent 
genului cu engine-ul sau social. Despre care trebuie sa spun ca este supe¬ 
rior din pacate celui prezent de fata. Dat fiind ca este exact acelafi pro¬ 
ducator, gasesc acest lucru cel putin ciudat. 
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> e online 

> libertatea de constructs 

> curbarapidadeinvatare 


RELE: 

> engine social slab 

> lipsa unui scop dar 

> prea multa decenta in 
gameplay 


CONCLUZIE: 


De§i i se pot repro^a multe, totu§i in acest moment 
CitiesXL este de preferat majoritatii jocurilor din a ca- 
ror categorie face parte. 
















N ici n-a terminat bine confetti-ul de cazut 
prin redactie de cand am dedaratThe 
Legend jocul anului, ca ne-am trezit pe 
masa cu varianta intr-o limba pe care o pricepem a 
expansion-ului sau, de sine statator. Dupa cum su- 
gereaza §i titlul, producatorii au trimis fetii frumo§i la 
flotari in favoarea unei doze de estrogen binevenite. 
Mai ales ca printesuca in cauza, rezultata din combi- 
narea zemelor regelui Mark §i a irelevantei sale con- 
soarte, vine ca o binecuvantare din ceruri pentru 
Endoria. Fiindca portile Infernuluijnchise pentru re- 
novare de Bill Gilbert (mentorul printesei Amelie) cu 
ni§te ani in urma, nu reu§esc sa impiedice demonii, 
in frunte cu tatuca Baal - caruia i-ati mai dat-o-ntre 
coarne §i-n Diablo 2 - sa faca prapad din nou prin 
Endoria, §tergand pe jos din prima cu elfii §i piticii 
(de cand cu Witcher, se pare ca-i la moda sa §i-o ia, 
pe stilul negrul moare primul). A§a ca oamenii, ra- 
ma§i ultima rasa valabila din taram, in frunte cu re- 
gele Mark, se trezesc cu o gura baloasa in plus la 
cina, mai precis cu Gura ladului. $i cum bietului mo- 
narh nu-i surade ideea unor nepotei cu pielea ro§ie, 
coarne, colti §i codita, se da de trei ori peste cap §i 
ingheata timpul §i totodata o face pachet pe Amelie 
§i-o trimite in lume. In alta lume, Teana, ca sa redu- 
cem aproximarea. Unde feti^cana trebuie sa-l caute 
pe Bill, aparent singurul in masura sa refuze invitatia 
lui Baal in acela§i mod civilizat §i categoric in care le- 
au explicat ru§ii nazi§tilor ca rasa ariana n-are decat 
sa fie superioara, dar numai la ea acasa. 


Intolita intr-o armura sumara (mai ales daca 
apucati poteca magiei §i totodata argumentul pen¬ 
tru care eu unul am ales initial astfel), care n-o apara 
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Stanga-jos: una bucata 
pokemon. Ceva mai sus. 
Awards (medaliile) 
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It be trouble in Endoria 


De vorba cu... 
Orson Card, 
inainte sa fie 
despartit de Scott 


nici macar de priviri indiscrete, daramite de huliganii im- 
pra§tiati pe harta, copila porne§te-n cautarea maturizarii 
mentale, spiritual, militare, dar mai ales administrativ- 
politice, trecandu-i sub copitele murgului pe cei cu pa¬ 
red diferite. Norocul ei ca statutul nobil nu-i permite sa- 
§i pateze obrajii cu sange, ci ii impune statutul de 
majoreta, care intare§te de pe margine atributele de 
baza ale armatei, mai flash-uie§te aliatii cu vraji de incu- 
rajare §i tachineaza inamicii cu soiuri de magie pe care 
respectivii, daca ar avea de ales, le-ar refuza. 

Pe langa schimbarea de sex a personajului central, 
Armored Princess arunca la gunoi haita de spirite din 
The Legend in favoarea unui pokemon, cel putin la fel 
de util $i provocator de distrugere, mai ales dupa ce mai 
create in nivel, care vine cu un set nou de §mecherii in 
palarie. Vizavi de care mi se pare 
ca producatorii au invatat din 
micile gre§eli din trecut, facand 
puterile acestuia, foarte specta- 
culoase, mult mai ademenitor 
de folosit §i mai putin suscepti- 
bile superfluity decat cele ofe- 
rite de spirite in jocul precedent. 

In plus, la inceput veti avea de 
ales intre mai multe varietati de 
pokemon, care, in afara de cu- 
loare, sunt diferentiati §i prin 
bonusurile de pornire (§i in anu- 
mite cazuri, pe termen lung) pe 
care le ofera. 


... dar buzduga- 
nul tare 


tiunii sale de spiridu§ atotputernic - cu observatia ca, 
daca nu ai un anumit skill sau nu bei o potiune speciala 
inainte de lupta, incepi cu Rage zero §i acesta create pe 
parcursul ciomagelii, de unde §i numele) §i ramane, ca 
de obicei, o varianta buna pentru incepatori. Surpriza 
maxima a fost ca, daca te pune dracu'sa alegi vrajitoria, 
spre deosebire de predecesor, unde ai fi devenit rapid 
un mic zeu, in AP devii automat cea mai oropsita clasa, 
pentru simplul fapt ca, pe masura ce avansezi, ritmul de 
cre§tere a tariei adversarilor este mai rapid decat cel in 
care poti, in conditii normale, sa dezvolti aptitudini ma- 
gice suficient de puternice pentru a le face fata fara pro- 
bleme §i sa inveti vraji care, folosite in mod chibzuit, pot 
sa-ti confere un avantaj semnificativin situatii cand sor- 
tii ar fi altfel potrivnici. Automat, alegerea dasei Paladin 


devine cea mai buna solutie pentru jucatorii avansati, 
care vor versatilitate §i posibilitatea de a folosi o pano- 
plie mai larga de tactici. $\ asta fiindca §i arborii de skill- 
uri au fost reganditi, pastrand §i modificand putintel 
ceea ce s-a dovedit a fi bun §i introduced, pe fiecare ra- 
mura, anumite aptitudini salutare, care, prin beneficiile 
pe care le ofera, cresc tentatia indepartarii de o dasa 
pura. Evident, paladinul, aflat la mijloc, intre forta §i ma¬ 
gie, este cel mai avantajat, fiind singurul care poate cu- 
lege cu mare u§urinta cate ceva din celelalte doua ra- 
muri invecinate direct. Pe scurt, alegandu-l, prime§ti, in 
afara de ceea ce gase§ti pe harta de joc, cel mai echili- 
brat cocktail de rune necesare imbunatatirii skill-urilor §i 
implicit cresc posibilitatile de dezvoltare. In plus, ai ac- 
ces mereu la o armata mare, fiindca paladinul iti da cel 
mai meseria§ nivel de Leadership (valoare care limiteaza 
numarul de unitati de un anumit tip pe care le poti cara- 
n armata la un moment dat, fiecare tip venind cu propri- 
ile cerinte per bucata - astfel, jocul te impiedica sa-ti dai 
aere de meseria§, chiar daca ai avea lovele de cheltuit pe 
prostime), lucru care se simte puternic inca de la ince- 


Bineinteles ca Amelie vine 
in continuare cu trei arome. 
Razboinica este centrata pe ma- 
ximizarea eficientei trupelor §i 
totodata pe acumularea de 
Rage (practic, mana folosita de 
dragonul de buzunar care-o in- 
sote§te pentru exercitarea func- 
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vraji de tip capcana §i acumulezi un anumit numar de 
utilizari reunite, eficienta acestora va create permanent. 
De regula §i la prima vedere, bonusurile conferite de 
medalii nu sunt uria§e, insa ajung sa conteze destul de 
mult pe termen lung, oferindu-ti in situatii extreme 
exact micul avantaj de care ai nevoie pentru a supravie- 
tui, atata timp cat faci in a§a fel incat sa le exploatezi 
cum trebuie. Practic, inovatia confera o noua dimensiu- 
ne strategic^ jocului, invitandu-te sa adopti anumite 
conduite §i sa favorizezi, cel putin o vreme, anumite vraji 
sau aptitudini, in schimbul beneficiilor pe termen lung. 
In rest, lupta ramane la fel de interesanta §i impecabil 
realizata ca in Legend (neinitiatii sa faca bine §i sa apese 
tasta Alt in prima lupta, pentru revelatii statistice), pe re- 
teta board game/HOMM, cu diferentele majore date de 
suplimentarea cartii de vraji cu abilitatile dragonului ce 
te insote§te. 


O fata mica Intr-o lume mare 


Daca in The Legend lumea era formata dintr-o har¬ 
ta mare impartita in zone pe care te plimbai, unite prin 


put, dar §i mai tare in a doua jumatate a jocului. 

0 noutate interesanta o reprezinta medaliile (zece 
la numar, cu trei grade pentru fiecare) care functioneaza 
ca o serie de realizari (achievements) rasplatite prin di¬ 
verse avantaje. De exemplu, daca omori un numar de 


dragoni, ti se acorda un bo¬ 
nus procentual permanent la 
cantitatea de experienta acu- 
mulata de pokemon sau, 
daca folose§ti cu predilectie 


Vrajeli devastatoare, 
dupa bunul obicei al genului 


puncte de acces fixe, Armored 
Princess aduce un concept de in- 
sule, care, dupa cum bine observa 
Ciolan, functioneaza ca ni§te par- 
curi de distractie tematice, fiecare 
cu personalitatea, atmosfera, naz- 
dravaniile §i fauna specifica. 
Partea buna este ca, atunci cand 
faci rost de harta de navigare co- 
respunzatoare unei insule, odata 
aflat pe mare, poti naviga direct 
catre ea. Adica nu te mai chinui 
neaparat sa bati ditamai monstra- 
laul care paze§te punctul de tre- 
cere, ci pui mana pe harta §i fugi, 
mai ales ca unitatile ce populeaza 
fiecare zona se mai plimba pe 
harta, parasind temporar comoa- 
ra pe care o pazesc, uneori sufici- 
ent cat sa te poti strecura pe ne- 
simtite. $i totodata ca 
descoperirea unei noi insule iti 
aduce un entuziasm aparte. 


1 nfsta nga-j os, 


saurienii. Doamne-Ajuta! 
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Partea proasta este ca, mai ales 
daca avansezi prin artificii catre in- 
sulele„avansate", entuziasmul initial 
§i aparenta libertate tree in umbra 
trupelorce populeaza respectivele 
locuri, care de cele mai multe ori Tti 
pot mesteca pe-o falca fara proble- 
me armata acumulata cu sarg, care 
pe insula precedents incepea sa 
para impunatoare. Cu alte cuvinte, 
u§or nu va fi, insa libertatea de a-ti 
alege ordinea confruntarilor create 
destul de mult, iar alegerea luptei 
potrivite la momentul potrivit sau 
amanarea unui conflict mai dificil 
pot u§ura semnificativ avansarea in 
joc. 51 inversul ramane perfect vala- 
bil. Apoi, din originalul King's 
Bounty (ala de-acu' 20 de ani) se in- 
torc... bounty-urile, puse pe capete- 
le anumitor eroi, ceea ce face jocul 


REVIEW 



Cea mai epuizanta 
lupta ca tactica seda 
tot intr-un obiect 



Una bucata boss nou 


Alaturi de potiuni, alegerea lor chibzuita poate face, de 
multe ori, minuni. A§a cum se intampla in orice expansi¬ 
on care se respecta (vezi Armageddon's Blade din 
Heroes III), trebuia sa apara o rasa noua, overpowered §i 
total nelalocul ei. 

Adica §oparlele sau, mai bine zis, saurienii, care culmi- 
neaza cu un nesimtit deT-Rex care face praftot ce mi§- 
ca. Sunt interesanti, dar veti prefera destul de repede 
sa-i aveti in ga§ca decat sa va manance jumatate din ar¬ 
mata. Ce-i drept, in tocana de fantasy cu motive pirate- 
re§ti, condimentata cu niscai unitati steampunk, merge 
sa adaugi aproape orice, a§a ca n-a§ fi total surprins sa 
vadTie Fighters intr-un sequel. 

Ah, da, sa nu uit: la fel cum voinicii din Legend puteau 
sa-§i ia in urma unor quest-uri muiere sa le dea diverse 
bonusuri §i sa mai ofere niscai soduri pentru artefacte §i 
Amelie poate alege pe parcurs intre o serie de scutieri. 
Mare diferenta nu e. Iar bo§ii noi sunt absolut meseria§i, 
dar raman in continuare mai u§or de batut decat pazni- 


mai interesant. Din pacate, trebuie sa aveti mare grija 
sa nu-i ciomagiti inainte de a prelua quest-ul aferent 
fiecaruia fiindca, din cauza unei scapari a producato- 
rilor, va veti linge pe bot de recompensele conexe. Se 
mai intoarce in sfar§it §i posibilitatea de a zbura, 
drept pentru care in anumite parti veti fi liberi sa va 
plimbati cum aveti chef §i sa va alegeti conflictele 
dupa placul inimii. 

Problema e ca abilitatea este permanenta §i devine 
putin cam prea puternica, dand un avantaj strategic 
enorm §i poate nu binevenit.Totu§i, este contracarata 
de faptul ca in mine §i alte tipuri de interioare, bidivi- 
ul daustrofob refuza sa intre, a§a ca veti fi nevoiti sa 
le parcurgeti per pedes, cu limitarile de rigoare. 

Eu unul a§ fi optat pentru o varianta aproape de ori¬ 
ginal, in care puteai zbura atata timp cat aveai o ar¬ 
mata predominant inaripata (nu, zanutele §i mu§tele- 
dragon nu se puneau, era nevoie de dragoni §i grifoni 
in toata firea pentru a§a ceva). Apoi, sectiunea de vra- 
ji a fost §i ea imbogatita, in special cu tot felul de 
scroll-uri care permit executarea unor manevre per¬ 
verse in modul adventure, adica pe harta in timp real. 
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cii vreunui obiect insufletit, pe care trebuie sa-i convingi 
cu forta ca vrei sa-l folose§ti/upgradezi in sesiuni de 
hore tactice de toata frumusetea. 


Quod Me Nutrit, Me Destruit 






HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3: SHADOW OF DEATH 


$1 


De§i este un expansion, fie el §i stand-alone, 
Armored Princess ofera cam trei sferturi din durata de 
joc a lui Legend, ceea ce, insumand minimum 25-30 de 
ore de joc per parcurgere, spun eu ca este foarte gene- 
ros.Totu§i, ca gameplay §i aspect, AP nu se abate foarte 
mult de la formula predecesorului, lucru bun pentru cei 
care l-au ratat, fiindca vor avea parte de ceva pur §i sim- 
plu fermecator §i diferit fata de ce se incapataneaza in¬ 
dustry de jocuri sa ofere acum §i totodata potential rau 
pentru cei care au jucat Legend, care vor gasi o doza 
poate prea mare de familiaritate. Gameplay-ul e putin 
mai rafinat, ca §i grafica 
(veti remarca §i imbu- 
natatiri ale elementelor 
preluate din predece- 
sor), sunetele sunt nu- 
mai bune (cu bonus 
pentru racnetele sauri- 
enilor), iar muzica, 
foarte potrivita §i pla- 
cuta, creeaza un ecou 
placutal atmosferei, 
fara insa a stabili vreun 
nou standard sau a fi 
prea memorabila. 

Partea in timpreal insa, 
ca §i povestea (de§i cu ritm mai dinamic in AP) §i siste- 
mul de questing ar trebui imbunatatite insa radical pen¬ 
tru a face viabil un sequel. Eu unul a§ vrea §i un lore pu¬ 
tin mai consistent. A§adar, daca n-ati jucat The Legend, 
dar sunteti fani Heroes, puteti la fel de bine sa puneti 
mana direct pe Armored Princess. Pentru cei care l-au 


jucat §i i-a cam plictisit pe parcurs sau considera ca §i-au 
luat doza de fantasy TBS, s-ar putea sa nu prea renteze 
fiindca, in mare, e cam aceea§i branza (marginal mai 
buna). Am observat ca unii acuza jocul ca ar fi prea difi- 
cil, chiar §i pe Easy. Lor le transmit mesajul: King's 
Bounty este una dintre din ce in ce mai putinele insule 
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de inteligenta intr-o mare de jocuri facute parca pentru 
§coala ajutatoare; nu va fie cu suparare, dar v-ati cam re- 
tardat, boieri dumneavoastra! 




Editia mea preferata de Heroes este cea mai apropiata de King's Bounty 
ca tactica §i je-ne-sais-quoi, cu toate ca, daca sunteti prea mici §i nu l-ati 
prins sau faceti parte din minoritatea care nu l-a experimentat, s-ar pu¬ 
tea sa strambati din nas la grafica tehnic prafuita pentru zilele noastre. 
Mie-mi place la fel de mult ca-n prima zi, il consider cel mai bun din serie 
§i vi-l recomand calduros. 
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> fiml epic prindpal, slabut, ca §i in Legend 


CONCLUZIE: 


Un expansion stand alone care mentine standardul ri- 
dicat impus de Legend, fiindca nu se indeparteaza ra¬ 
dical de la formula, ceea ce totodata s-ar putea sa-i 
plictiseasca pe cei care l-au rasjucat pe acesta din 
urma. Farmecul ramane intact, cu mentiunea ca sfera 
de ambiguitate din predecesor parca-l coafa mai bine. 
Noutatile §i modificarile sunt in general binevenite, 
cu mici probleme de echilibrare ici §i colo, care 
pot fi trecute u§or cu vederea, ca §i poves- 
tea destul de banala, multumita atmosfe¬ 
rei §i mai ales gameplay-ului demential, 
old-school. 
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Off, off, off! 



D in motive pecare nu dorescsa ledezvolt,am 
acces constant la un volan de buna calitate 
pentru jocuri doar de la Need For Speed Shift 
incoace. $i, cum de la Mercedes Benz World Racing am 
ajuns la conduzia ca simulatoarele auto nu merita jucate 
din tastatura, pentru ca asta porce§te complet experienta 
de joc, am cam ramas cu o mare gaura in cultura. A§a ca, 
simultan cu Shift-ul, am inceput sa iau din urma jocuri 
precum cele din seria GTR, ca sa-mi fac o idee in ce prive§- 
te tendintele §i realizable domeniului auto virtual. Ocazie 
pe care o aveti acum §i voi, cu primul titlu al acestei serii, 
pe care vi-l oferim acum alaturi de revista noastra. 

Dar sa revenim la subject, anume Race On, cea mai 
recenta aparitie in simularea auto de la SimBin, taticii 
GTR, GT Legends, GTR Evolution, Race, STCC §i a§a mai 
departe. A§a cum, deja, cred ca v-ati obi§nuit, e destul 
de complicat sa intelegi ce contine acest joc. Sa o luam 
pe bucatele. Deci, in Race On se afla un Race 07 la care 
se adauga sezonul 2008 al WTCC, pe deasupra STCC §i in 
completare cateva muscle car-uri care nu erau in versiu- 
nile anterioare ale acestor jocuri, plus doua piste aferen- 
te lor, din Statele Unite. Evident, sunt convins ca am ui- 
tat ceva in aceasta enumerate, am trecut cu vederea 
amanunte esentiale, dar, credeti-ma, m-am saturat sa 
tot incerc sa tin evidenta componentelor pe care SimBin 
le tot recideaza §i redesfac pe piata sub di¬ 


verse nume. Pe Steam, Race On apare ca 
expansion al Race 07. Eu ma dau ba- 
tut - nu mai inteleg nimic, pentru 
ca SimBin il prezinta numai 
ca un bundle, un pa- 


tru ca sunt excelente exemple de mai bine. De altfel, am 
facut comparatia, atat a pistelor, cat §i a doua modele 
asemanatoare de ma§ini (ambele Chevrolet Camaro), fo- 
losind circuitul Laguna Seca, prezentatatin Race On, cat 
§i in Need For Speed Shift. 

Damn, diferenta vizuala dintre cele doua versiuni ale 
aceleia§i piste este pur §i simplu dramatica, masurabila 
in arce peste timp. Asta ca sa nu mai vorbesc de felul in 
care arata cele doua Camaro-uri. Doua imagini spun mai 
mult decat o mie de cuvinte... 


Rama?i in urma 

Dar, poate ca oamenii de la SimBin s-au concentrat 
pe altceva decat pe grafica. Pana la urma, sa nu uitam ca 
seria Race, precum §i GTR, se revendica a fi simulatoare 
auto. Or, exista suficienti fani hardcore ai genului care 
nu sunt atat de mult interesati de grafica, pe cat sunt in- 
teresati de fizica - adica de realismul comportamentului 
ma^inilor. Sincer, §i eu sunt dispus sa tree cu vederea 
foarte multe, cand e vorba de detaliul grafic, daca par- 
tea de simulare este bine facuta. 

Nu vreau sa spun aici ca Race On este slab ca simu¬ 
lator. Ceea ce vreau sa spun este ca nu aduce nimic nou, 
de§i ar avea ce. Adica, pe langa ca nu s-a straduit macar 
la nivelul decentei in grafica, dupa ce ca a folosit copios 
materiale vechi §i jocuri deja vandute, pentru a insaila 
Race On, SimBin nu au facut ceea ce ar fi salvat cu totul 
impresia artistica proasta lasata de acest titlu: o simulare 
%\ mai buna. Veti spune ca nu se poate, ca e perfecta a§a 
cum e acum? Fla, ha, ha! 

Sa facem un mic recurs la istorie, dar istoria concu- 
rentei. In anul de gratie §i eterna amintire 2000, EA 


chet de produse ale lor. Naiba sa-i mai inteleaga pe pie- 
tarii lorde la marketing!... 


Prive?te §i arde-i! 

lar primul astfel de element reciclat este grafica. Pe 
bune, in momentul in care am intrat in prima cursa, cu 
toate detaliile grafice date la maxim, am scapat o exda- 
matie agatata de pe forumul nostru de la www.level.ro: 
„negrule, ce?" Dupa care, am incercat singura explicate 
decenta pentru ceea ce vedeam, luata de pe acela§i fo¬ 
rum:,,© fi din cauza rocului..." Vreau sa zic, ceea ce se ara¬ 
ta din cockpit ochilor mei era najpa. Pe bune, texturile, 
efectele pe texturi, proiectarea luminii §i procesarea 
acesteia arata in Race On ca acum 6-8 ani. 

In primul rand, bordul ma§inii. E de toata jena. 
Parca e desenat §i colorat cu creionul. Apoi, daca te uiti 
prin parbriz, jalea se amplified. Pista arata cam ca in 
Grand Prix-urile vechi, §i mai rau ca in multe, prea multe 
jocuri de gen aparute de atunci incoace. Asfaltul e un gri 
§i atat, iar detaliile de pe marginea circuitelor sunt sim- 
plist desenate §i texturate. Simplist pentru ziua de azi, in 
trecut a§ fi sarit in sus de bucurie - mult in trecut. 

Numai ma§inile arata bini^or in exterior, §i sa zi- 
cem ca damage-ul vizual este acceptabil. Dar, chiar §i 
din afara, ma§inile nu arata la fel de bine precum cele 
din alte jocuri - sa nu ma injurati 
daca zic de aide Burnout, 
Grid, Dirt, NFS 
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Canada lansa Need For Speed Porsche 2000, unul din 
cele mai bune simulatoare auto de pana atunci - poate, 
cel mai bun. Din 2002, Black Box Games este achizitio- 
nat de Electronic Arts, devenind o divizie a EA Canada, 
sub numele EA Black Box. Din 2008, EA Black Box este 
practic resorbita in tesuturile EA Canada, in sediul careia 
se muta cu totul. EA Black Box este responsabila pentru 
majoritatea NFS-urilor aparute din 2002 incoace. 

De partea cealalta, Blimey! Games au facut GTR 2 
fi GT Legends impreuna cu SimBin. Dupa aceea, Blimey! 
Games se sparge fi cei mai multi angajati se reunesc in- 
tr-un studio nou de productie, numit Slightly Mad 
Studios. Care, IMPREUNA cu EA Black Box, fac Need For 
Speed Shift! $i, sa ne reamintim ce spunea Ian Bell, de la 
Slightly Mad Studios, intr-un Q&A publicat de VirtualR. 
net:„The physics are built on the base engine we used in 
GTR2, with a completely new tyre model, input model, 
tyre to ground contact system (PhysX).". 

Toata prezentarea asta de pana acum am facut-o 
pentru a-mi sustine o banuiala. SMS au venit cu engine- 
ul de simulare de GTR2, pe care l-au hibridat cu engine- 
ul de simulare al NFS Porsche 2000, adus de EA Black 
Box de la EA Canada. Am simtit asta in volan jucand 


Shift. Am simtit fi ca engine-uri- 
le din NFS-urile arcade de dupa 
Porsche folosesc un engine de 
simulare castrat, luat din acest 
joc memorabil. Chiar am zis asta 
intr-un articol, manifestandu-mi 
speranta ca NFS ifi va recapata 
cojones-urile realismului. 

$i exact asta s-a intamplat, 
dar pe o cale la care nici nu vi- 
sam, cea descrisa anterior. EA a 
combinat ce era mai bun pe pia- 
ta in domeniu: GTR2 fi NFS 
Porsche, pentru a obtine cel mai 
bun simulator auto actual, in opinia mea. De ce v-am 
plictisit cu aceste detalii ce par sa aiba prea putin de-a 
face cu titlul defata?Tocmai din cauza acestui„prea pu¬ 
tin" - Race On este o simulare la care s-a adaugat prea 
putin spre deloc pentru a o face mai mult decat era in 
versiunile anterioare, in timp ce concurenta a construit 
bine mersi peste engine-ul de simulare al SimBin-ului, 
ducandu-l catre generatia urmatoare. 

Nifte mufchi 

Dar, totufi, ce ne aduce Race On, cu mandrie tram- 
bitat ca o mare fmecherie de catre comunicatele de pre- 
sa? Pai, nifte muscle cars fi nici alea prea multe. Doua 
Dodge-uri, un Chevrolet fi un Cadillac, lar Chevy-ul e 
doar Camaro, de parca Corvette pateaza. 

Pe bune daca nu ma tree nevricalele cand vad obsesia 
pentru muscle cars a producatorilor de jocuri auto. De 
altfel, al doilea patch al NFS Shift aduce fi el cateva ast- 
fel de modele americane, cu o neafteptata fi simpatica 
Toyota Supra in coada. 

Inteleg faptul ca SimBin fi EA vor sa acopere piata 
americana, dar, in ce privefte Race On, ma indoiesc teri- 
bil ca ar avea succes semnificativ in State - mi se pare ca 
fiind mult mai atractiv pentru restul lumii. 
In opinia mea, a combina excelente simu- 
lari ale catorva sezoane de WTCC fi a unu- 
ia de STCC, plus ceva formule minore, dar 
interesante, cu muscle cars ca noutate, 
este cel putin o naivitate. Sau, mai degra- 
ba, o irosire de resurse care puteau fi alo- 
cate catre altceva. Poate, catre un engine 
de simulare auto de noua generatie. 

Poate, catre o grafica mai buna. 

A§a cum se prezinta, insa, acum, 

Race On imi pare important in special pen¬ 
tru fanii jocurilor SimBin §i mult mai putin 
pentru cei care au apucat sa joace Need 



For Speed Shift (in pofida tuturor pacatelor §i bug-urilor 
acestuia din urma).Totu§i, sa nu pierdem din vedere §i 
valoarea deosebita a Race On pentru multiplayer - as¬ 
pect sub care acest titlu este in fata concurentei. Astfel 
cumpanind lucrurile, trebuie sa spun ca Race On are 
punctele sale de atractie, insa fara a fi in intregime un ti¬ 
tlu atractiv, §i in nici un caz la inaltimea a§teptarilor pe 
care le avem de la un racing sim actual. 


■ Marius Ghinea 
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NEED FOR SPEED: SHIFT 


Jocul celor de la EA este o alternative in intregul sau, oferind cu totul alt¬ 
ceva ca structure fate de impecabilele sezoane de curse din Race On, §i 
anume o forme de racing lejere ca organizare, cu u§or caracter RPG. In 
schimb, la capitolul simulare. Shift lase Race On in urme, fiind o foarte 
puternice alternative la acesta. 

*LEVEL NOIEMBRIE 2009 


BUNE: 

> organizareaevenimentelor§ia 
sezoanelorde curse 

> multiplayer bine facut 


RELE: 

> simulare de generatie 
anterioare 

> grafice invechite 

> prea mult material recidat din 
jocuri maivechi 


Gen Simulator auto Producetor SimBin Distribuitor bitComposer Ofertant store. 
steampowered.com ON-LINE www.race-game.org/raceon 


CERINTE MINIME: 

Procesor 1,7 GHz Intel P4 Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB 


CONCLUZIE: 


Race On este un joc piecut, care te prinde cu excelenta 
structure a sezoanelor de curse fi cu partea sa de mul¬ 
tiplayer, la care concurenta ince mai are de lucrat. 
Este, inse, dezavantajat de engine-ul de simulare 
de trecuta generatie fi de grafica remase 
bine in urme. 
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P recum orice faca- tanat sa dezvolte un titlu in acela§i stil, profitand in ega- 
tura Blizzard, seria la masura de hype-ul generat de publicarea de materia- 

Diablo s-a bucurat le din Diablo III, de posibilitatile tehnice superioare de 

de un mare succes realizare a unui joc §i de negurile ce inconjoara data de 
(meritat) §i a lansare (pare-se, din ce in ce mai indepartata) a urma§u- 
/ dat tonul pen- lui legitim al regelui Hack&Slash. 

tru un stil 
Action 

4 >> rpg/ Hack Veni, vidi... deja vu 

& Slash A§a se face ca am degustat o portie copioasa de 

bazat in Torchlight, dona de Diablo unu la unu, Tmbracata Tntr-o 
primul rand pe hainuta ce doneaza, la randul ei, stilul grafic adoptat de 
lupta §i pe avansarea caracte- Blizzard incepand cu Warcraft III §i foarte eficient conti- 
risticilor personajului §i a nuat prin WoW. Inca de la primii pa§i, alegerea intre cele 

echipamentului sau, cu o trei clase disponibile m-a teleportat in 1996. Destroyer, 

rejucabilitate potentate Vanquisher sau Alchemist - sau altfel spus, luptator, ar- 


ora§el obscur (Tristr...Torchlight), unde bineinteles ca 
Raul corupe la greu §i oamenii o due na§pa, a§a ca gene- 
ricul erou se vede nevoit sa-§i suflece manecutele §i sa 
se avante in pantecul pamantului pentru a-i incre§tina 
pe nelegiuiti cu flegme §i lopeti sau orice alt obiect ori 
vraja contondente pe care le gase§te cuvenite. Daca ati 
jucat macar cateva zeci de minute din oricare Diablo, 

§titi povestea pe de rost, cu mentiunea ca atmosfera mai 
incarcata, apasatoare, personajele din prima editare, im- 
pactul initial §i grafica ceva mai serioasa vor fi mereu un 
atu al titlului Blizzard, de care Torchlight nici nu se poate 
apropia. Adica te scobori in strafunduri, lasand in urma 
o dara de cadavre, tragand manetute, acumuland expe- 
rienta, adunand obiecte, investind puncte in cele patru 
atribute de baza §i in cele trei sectiuni de aptitudini. 
Scroll-uri care deschid portaluri catre ora§, altele care 


de un foarte pronuntat ca§a sau mag? Cu mentiunea ca alchimistul inclina mai identified obiectele magice, rare, unice §i de set, potiuni 


factor aleator in generarea nivelurilor, a inamicilor §i a 
echipamentului, pe de o parte §i din alta perspectiva de 
multiplele clase de personaje jucabile, cu abordari radi¬ 
cal diferite §i cu multiple ramuri de specializare, imposi- 
bil de insult integral chiar §i dupa mai multe parcurgeri, 
care generau tot felul de combinatii in interiorul fiecarei 
clase in parte. Succesul repurtat de serie a pus multi 
producatori pe ganduri, care s-au apucat sa toarne o 
adevarata armata de (mai mult sau mai putin) clone, 
dintre care Fate (inrudit cu Torchlight) sau Titan Quest 
sunt doar doua nume dintr-o mare de titluri care au in- 
cercat - dar nu cred ca au reu§it - sa fure laurii monstru- 
lui viscolian, a carui cea mai recenta incarnare a fost lan- 
sata acum aproape un deceniu. lata insa ca cei de la 
Runic Games (companie plina de ex-Blizz) s-au incapa- 


degraba spre necromant 
decat catre dasica vraji- 
toaredin Diablo. 0 mica 
patadeculoareorepre- 
zinta alegerea unui insoti 
tor animal, intrupata de 
un catel sau ofelina care 
aduce mai degraba a ras 
decat a pisica, a§a cum in- 
dicajocul.Odata ce por- 
ne§te aventura, senzatia 
defamiliaritate create si 
mai mult. Acela§i calator 
obscur, aflat in cautarea 
faimei, popose§te intr-un 
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This town has been... 
ahh, forget it! 
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PROGRESS QUEST 


Gen Action RPG Producator Runic Games Distribuitor Encore Software 
Ofertant store.steampowered.com ON-LINE torchlightgame.com 


CERINTE MINIME: 

Procesor 800 MHz Memorie 512 MB Accelerare 3D 64 MB 


create pe masura ce aces- 
ta infrunta bo§i mai supa- 
rati. In ora§el, vei gasi un 
robot bard care Tti propu- 
ne sa te iei la tranta cu tot felul de zmei pentru ca el sa 
compuna cantece de vitejie bazate pe fapte(le tale) reale. 
Desigur, pentru fiecare astfel de quest primefti §i o raspla- 
ta proportionala. Nu in ultimul rand, exista un minigame 
de pescuit (asta cand dai peste baltoace prin nivelurile 
generate aleator), al carui premiu vine sub forma unui 
pefte ce poate fi dat animalutului tau §i care, in functie de 
specia capturata, ii confera acestuia tot felul de avantaje, 
de obicei transformandu-l temporar intr-un tip de mob, 
ale carui abilitati le imprumuta (e§ti arca§ §i ai nevoie de 
un paianjen care sa arunce o plasa §i sa impiedice bossul 
sa se apropie de tine, no problem). In rest, xerox. Intr-o 
forma sau alta, exista gambling, transmuting, enchanted, 
soduri in arme §i pietre de diverse calitati §i cu diverse 
proprietati pe care sa le vari acolo, e§ti uneori insotit de 
NPC-uri in lupta, avem §i waypoint-uri (de$i mai prost im- 
plementate decat in Diablo II, in opinia mea), iar lupta su- 
prema nu incheie jocul, ci deschide un dungeon infinit, 
unde poti mardi lighioane in voie, pana la adanci 
senilitati. 


experiment 
pentru viito- 
rul MMO pe 
care-l prega- 
tesc. A§a ca nu-i o 
afacere rea, mai ales 
pentru cei care 
n-au incercat 
formula 
Diablo. Da'pre- 
gatiti mouse-ul prost. 


Caleb 
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Bored of the clicks 

Totufi, producataurii au exdus ceva esential din 
ecuatie: o forma de multiplayer, adica exact fmecheria 
care a tinut §i inca mai tine Diablo II in viata. Grafica 
foarte buna a lui Torchlight fi varietatea extraordinary a 
temnitelor, bofii imenfi, aidoma celor care se anunta in 
Diablo III fi formula dusa aproape de perfectiune nu 
prea valoreaza mare lucru daca nu te poti juca impreuna 
cu prietenii. Afa ca, dupa maxim cateva zile de cutreie- 
rat nostalgic nivelurile din Torchlight fi incercat perso- 
najele, se pune de-o plictiseala crunta, iar jocul se trans¬ 
forma intr-o chestie la care mai revii din cand in cand, 

un fel de echivalent pen- 
tru Solitaire al gamer- 
ului mai experimental 
pentru feeling, pentru 
grafica excelenta §i pen¬ 
tru coloana sonora com- 
pusa de acela§i Matt 
Uelmen, foarte similara 
cu cea din Diablo §i pen¬ 
tru mod-urile care curg 
in ne§tire de la comuni- 
tatea puternica. Ce-i 
drept, Runic Games a 
lansatTorchlight la un 
pretderizoriu, ca un mic 




de toate felurile §i toate-s cunoscute §i rasjucate-s toate. 
5i fiindca nu prea are rost s-o scald prea mult cu 
Povestea Porcului, ma voi concentra mai putin pe simili- 
tudini §i mai mult pe diferente intre Diablo §i Torch. 


Macel triplu rafinat 

Dupa o tona de experienta in lucrul la Diablo I §i II, 
era de a^teptat ca producatorii lui Torchlight sa arunce-n 
schema un gameplay identic, insa dus aproape de perfec¬ 
tiune. Ceea ce au §i facut. Aproape tot ce criticau carcota- 
§ii la Diablo II se gase§te remediat sau implementatin 
Torchlight, in special in ce prive§te interfata. Pe scurt, este 
simpla, eficienta, include toate imbunatatirile adaugate 
ulterior in titlurile Blizzard §i alte cateva lucruri interesan- 
te. In primul rand, animalutul de companie participa activ 
la macel §i la carat, fiindca are propriul inventar in care 
poti aduna obiectele gasite §i cateva soduri care-ti permit 
sa-l echipezi cu inele, de ale caror efecte beneficiaza pe 
deplin, §i cu vraji, pe care le va aplica judicios in lupta. Mai 
mult, daca nu vrei sa te deranjezi prea mult cu intorsul in 
ora§ pentru a vinde obiectele care nu-ti trebuie, tot ce tre- 
buie sa faci este sa le incredintezi insotitorului tau mut §i 
sa dai un die pe un buton, pentru ca acesta sa lipseasca 
un minut sau doua (pe nivelurile de dificultate mai mari, 
daca l-ai configurat bine §i incepi o lupta fara el, ii simti 
acut lipsa) §i sa revina cu banutii. O alta gaselnita e posibi- 
litatea de a echipa tu insuti vraji, care se comporta ca ni§- 
te obiecte care-ti ofera abilitati §i vin, in functie de putere, 
cu cerinte pe masura. Mai mult, skill-urile avansate nu ne- 
cesita investirea unor puncte in cele aflate pe un arbore 
comun, ci poti investi oricate puncte vrei direct in cele 
avansate, odata ce nivelul personajului permite asta. Din 
Fate se intoarce §i sistemul de faima a personajului, care 


Personal, a juca singur pe formula Diablo mi se pare o pierdere enorma 
de timp. La fel de bine puteti da cu Google dupa Progress Quest, un 
Action RPG gratuit, in mod text, care se joaca singur §i va mentine mereu 
informati, in cel mai ilar mod posibil, in legatura cu faptele eroului vos- 
tru. Puneti coloana sonora din Diablo in fundal, lasati PQ sa ruleze §i ocu- 
pati-va de chestii mai importante. Fiindca la final, satisfactia este ace- 
eafi. Adica nula. 


BUNE: 

> grafica fi animatii superbe 

► sunet exceptional, muzica me- 
morabila, defi deloc originale 

► gameplay aproape perfect 

> animalutelede companie 


RELE: 

> deja vazut,jucat, saturat 

> lipsa multiplayer, mici bug-uri 

> timpi de incarcare uneori mari 

> sistem slab de waypoint-uri 


La pescuit cu §ocatele 

. 

1-3- ' ■ 


CONCLUZIE: 


Arata foarte bine, suna exact ca Diablo, dar nu are at- 
mosfera la fel de faina. Rafineaza gameplay-ul tipic 
pana aproape de perfectiune, vine fi cu mici inovatii 
utile fi interesante, are cerinte de sistem ridicol de 
mici, dar in lipsa multiplayer-ului fi a unor diversiuni 
cu substanta care sa mai devieze de la formula de 
aur, plictiseala va ateriza inevitabil mai 
repede decat v-ati dori, cu toate mo- 
durile fi patch-urile din lume. 
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Una din poveftile cu care 
R2-D2 if i adoarme copiii 


descatu§a, ca universul propus va incepe meet, meet, sa-fi 
dezvaluie din secrete. Aftepti, dar aceste lucruri refuza 
sa se intample, iar sfarfitul vine oarecum dezamagitor, 
dar §i surprinzator prin faptul ca apare mai repede decat 
credeai. Uiti dupa primele zece minute ca 

Machinarium este de fapt un joc indie facut de 
J doar §apte oameni, din fonduri proprii, iar pretul 
de vanzare este in cele mai multe cazuri mai mic 
decat jumatate din pretul unui titlu nou 
aparut. Experienta in ale adventure- 
urilor te dezumfla §i mai rau pentru ca, 
incon§tient, te aftepti la o nuvela in par 
cu vizualul §i auditivul, care sa-ti creioneze atent perso- 
najele §i care sa te lase sa descoperi cate ceva din pante- 
cele mecanismelor §i ale scenelor etalate, cu atat mai 


foarte u§or sa cazi in pacatul de a critica partile 
mai putin... dezvoltate ale acestui titlu. 

Grafica, muzica, prezentarea sunt create cu pro- 


fesionalism, artistice, puternice, pline de pasiune, te la§i mult cu cat jocul emana §i un pic de je ne sais quoi fin a Nuvela se transforma incet, incet, intr-o fabula in 


sedus de aceste reunite §i anticipezi ca povestea se va la Grim Fandango. 


care un robotel incearca sa-fi salveze robotica din mai- 



nile raufacatorilor robotoi. Expunerea este interesanta 
pentru ca in joc nu exista dialog, gandurile se transmit 
in sistem bula, ca in benzile desenate, iar textele sunt in- 
locuite cu imagini in mi§care. Astfel totul pare ca se in- 
tampla datorita noua §i in jurul nostru, mai mult decat 
in cazul altor adventure-uri, iar actiunile sunt §i ele po¬ 
tentate §i parca mai logice gratie acestui artificiu. 
Personajele intalnite sunt tipice, caragialistice, fara pute- 
rea de a provoca surprize, la fel cum de cele mai multe 
ori se a§terne §i tesatura actiunilor. Chiar §i a§a, aventura 
are forta, fara di§ee hollywood-iene, cu momente emo- 
tionante, haioase, interesante, triste. 

Imaginatia §i maiestria artistului grafic nu au ince- 
tat sa ma surprinda, sa ma incante la fiecare pas §i pana 
una alta imaginile ar fi avut singure puterea de a ma 
purta de-a lungul intregii aventuri.Toate sunt desenate, 
colorate, pictate de mana, apoi scanate §i efectivizate cu 
programele specifice. 

Atentia la detaliu e naucitoare §i de multe ori am desco- 
perit in goana dupa pixeli mici tu§e care ori tradeaza pu¬ 
tin din istoria locului, ori mi-au dat idei despre ce trebu- 
ie sa fac pentru a trece mai departe. Din pacate, nu sunt 
decat 25-30 de plan§e in tot jocul, prea putine pentru 
a-ti putea dezvalui §i partea mai putin vizibila a ora§ului. 

www.level.ro 


Zecile de mecanisme §i cladiri par astfel fara 
suflet, fara adancime, faptul ca intorc ceasul 
„bisericii"din exteriorul cladirii imi pare ne- 
potrivit, a§ fi preferat, mai ales intr-un astfel 
de mediu, sa pot interactiona cu mecanismul 
§i consider ca un puzzle astfel integrat ar fi 
fost de preferat altor Tncercari logice aruncate 
prin joc. Pana §i robotelul pare in cateva ran- 
duri ireal pentru ca obiectele gasite, indife- 
rent de marime, sunt inghitite, facandu-l sa 
para gol, doar o cutie de tabla, in totala con- 
tradictie cu universul puternic steampunk- 
izat prin care se plimba. Pe de alta parte, ar- 
ti§tii au avut nevoie de trei ani pentru a 
definitiva aceste plan§e §i au dat dovada de o 
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rabdare tipic asiatica in procesul de creatie, e dar, din 
nou uit sa privesc intreg tabloul §i ridic prea sus §tacheta 
cand de fapt am primit mai mult decat suficient. 

Atentia la detaliu, coroborata cu faptul ca„Wall-E" 
nu interactioneaza decat cu obiectele la care poate 
ajunge fara a se deplasa, se poate transforma insa §i in- 


tr-o povara, jocul nu este tocmai u§or §i te vei trezi in ca¬ 
teva randuri ca incerci la fiecare pas facut sa actionezi 
ceva, sa provoci o actiune etc. Producatorul a incercat sa 
inlature acest neajuns prin furnizarea de indicii directe, 
indirecte sau cu subinteles, iar in caz de blocaj total, un 
walkthrough complex poate fi accesat oricand in game. 
Poti opta in orice moment sa vezi la ce se gande§te ro¬ 
botelul, lucru care te va ajuta sau nu in functie de obiec¬ 
tele pe care le ai in posesie sau pur §i simplu sa ti se ara- 
te ce ai de facut mai departe prin deschiderea unei carti 
profetice de benzi desenate. Provocarea intr-un astfel de 
joc e cat se poate de dara, insa terminarea lui fara a„tri- 
§a", un deziderat care, spre dezamagirea mea, dar §i im- 
pins de termen, nu l-am atins. M-am folosit o data de le¬ 
vel 1 walkthrough, fi-v-ar aspiratoru'§i odata de level 2, 
fi-v-ar pasarea. S-a intamplat rar insa sa ma blochez mai 
mult de cateva (zeci de) minute §i in general jocul curge 
§i creeaza dependents, actiunile se succed cu repeziciu- 
ne, schimbarile provocate se simt §i resimt. 

Muzica se integreaza organic cu celelalte elemente 
ale jocului §i te face sa te intrebi de ce exista atat de pu- 
tine titluri cu aceasta proprietate. Fiecare locatie este 
acompaniata de o melodie, un ton, un ritm, muzica nu 
este doar un layer, impinge simtiri §i se implete§te cu su- 
netele provocate de mecanismele §i activitatile din fun- 
dal. Un sintetizator ragu§it forteaza o mica opereta la 



pian, un gramofon incearca o pianina, un contrabas, 
parca §i un violoncel, un radio vechi vine cu propriile va- 
riatiuni, tot sa cauti frecvente. Jazz metalic, ritmuri su- 
prarealiste, puzzle-uri tematice, melancolie, frumusete. 
De neratat. 

■ ncv 





Imi vine greu sa spun dar de ce Machinarium imi aduce aminte de Grim, 
poate e muzica, atmosfera melancolica, universurile puternic stilizate, 
dificultatea, gameplay-ul dasic, toate la un loc. 

De multi considerat cel mai bun adventure al tuturor timpurilor, Grim ar 
trebui incercat de toata lumea. 


BUNE: 

> grafica 

► sunetul 

> dificultatea 

► pretul 


RELE: 

> univers relativ neconvingator 

> scurt 

> poveste simplificata 


CONCLUZIE: 



Machinarium este facut de doar §apte oameni, din 
fonduri proprii, iar pretul de vanzare este mai mic de¬ 
cat jumatate din pretul unui titlu nou aparut... Daca 
privim doar prin prisma acestor date, nota e incorecta, 
Machinarium este fara discutie printre cele mai bune 
titluri indie existente, un zece cu felicitari §i 
va mai a§teptam ar fi in ordine. Comparat 
insa cu dasicii geniului... poftiti: 
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Gen Aventura grafica Producator Amanita Design Distribuitor Amanita Design 
Ofertant store.steampowered.com ON-LINE www.machinarium.net 

CERINTE MINIME: 

Procesor 1,6 GHz Memorie 1 GB RAM Accelerare 3D Nu neaparat 
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Un alt erou, 
acelaf i razboi 


N -am fost niciodata un fan al universului Halo, 
iar cu exceptia ultimului capitol din trilogie, 
primele doua nu m-au incalzit cu nimic. Insa 
tocmai cand credeam ca Microsoft a mu Is cam tot ce era 
de muls din franciza Halo, cineva s-a gandit de fiecare 
data sa ma contrazica - pe langa trilogia Halo, seria de 
FPS-uri care a inmuiat in mod inexplicabil inimile patrio- 
tilor de rand §i mintile soldatatilor americani„stationati" 
in Irak, Microsoft a lansat deja cu succes un joc de strate¬ 
gic pentru Xbox 360, intitulat Halo Wars §i un nou FPS 
care folose§te acela§i univers, botezat ODST. Un altul, §i 
anume Halo Reach, este in productie. Prin urmare, n-a§ fi 
deloc surprins sa aflu ca Microsoft pregate§te o continua- 
re a trilogiei originale... and they will call it H4LO.„Word!" 

ODST 

Este lesne de inteles ca n-am fost entuziasmat de 
lansarea ODST-ului. Halo 3: ODST de fapt. 

Pentru ca, tehnic vorbind, nu ma a§teptam sa fie cine 
§tie ce noutate, ci un expansion de sine statator cu cate- 
va misiuni in plus. Dar l-am jucat §i mi-a placut mai mult 
decat m-am a^teptat. 

ODST este diferit fata de trilogie, mai ales pentru 


ca joci din perspectiva unui 
membru al Orbital Drop 
ShockTroopers,adicaTrupe 
De $oc Numai Bune De 
Para§utat De Pe Orbita. Yep, 
adio Master Chief, acum 
e§ti un soldat numai bun 
de aruncat, ceea ce inseam- 
na defapt canue§ti lafel 
de puternic, nu poti sa sari 
in sus la fel de mult §i nici 
vorba sa-ti regenerezi scu- 
tul cand ai ramas pe zero. 

A§a ca depinzi de dasicele pachetele cu sanatate. 

Actiunea din ODST se petrece in paralel cu eveni- 
mentele din Halo 2 §i incepe intr-un moment in care tru- 
pe ODST sunt expediate de pe orbita spre solul 
Pamantului pentru a lupta cu extratere§tri Covenant so- 
siti pentru invazia de duminica. Soldatii ODST nu apuca 
insa sa aterizeze pe propriile lor picioare, pentru ca o ex- 
plozie ii impra§tie in toate directiile, indusiv pe tine. 
Cand iti vii in fire constati ca e§ti singur-cuc, astfel ca tu, 
Rookie, decizi sa scotoce§ti strazile din New Mombasa 
(da, suntem in Africa) pentru indicii care te-ar putea aju- 


ODST 


■ &9P&K 


ta sa-ti gase§ti camarazii. Indirect, indiciile provoaca fla- 
shback-uri ce-ti arata ce s-a intamplat, insa §i mai intere- 
sant este faptul ca nu e§ti obligat sa stai ca lemnul §i sa 
le admiri, ci poti sa le joci. In rest, campania din ODST 
este un amestec de lupte frenetice in cel mai pur stil 
Halo cu momente de singuratate. 

Campania poate fi jucata §i in cooperativ, ceea ce 
este ciudat, avand in vedere ca Rookie este cam de ca- 
pul lui pe strazile din New Mombasa. Dar sunt sigur ca 
orice fan al genului este dispus sa treaca peste asta, a§a 
ca nu vad de ce i-a§ cauta ODST-ului nod in papura din 
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Zbor frant 


Mai bun ca la micro.unde; 


Firefight este atatde 
intens §i de distractiv, 
incat te poate tine in 
priza pana-ti amortesc 
degetele §i constati ca 
te-a prinsdimineata. 


nit un specimen nou, nici macar nu a ripostat.Totu§i, in 
ciuda faptului ca sufera din pricina varietatii, Al-ul este 
suficient de de§tept astfel incat luptele sa nu fie intot- 
deauna lafel. 

Cu o campanie solo distractiva §i un excelent nou 
mod de joc, Halo 3: ODST este, la urma urmei, o reu§ita. 
Fanii shooter-elor n-au niciun motiv sa-l rateze. 


Cele bune 
sa s-adunej 
Cele rele • •• 


acest punct de vedere. Nu degeaba din ce in ce mai 
multi jucatori incep sa imbrati§eze reteta. 

In afara de campanie, ODST vine §i cu un nou mod 
de joc intitulat Firefight, foarte asemanator cu modul 
SpecOps din Modern Warfare 2, deci foarte recomandat 
celor care adora sa joace in cooperativ, dar nu neaparat. 
Singur nu este insa de recomandat, avand in vedere ca 
este deosebit de greu sa faci fata valurilor interminabile 
de inamici care te ataca constant. In primul rand, ai doar 
patru vieti la dispozitie, arsenalul cu care porne^ti nu 
este foarte variat, iar munitia nu este infinita. 
in al doilea rand, extratere^tri au prostul obicei sa lase in 
urma pocnitori destul de incapabile, dat fiind faptul ca 
se bazeaza, cel putin in prima faza, mai mult pe numarul 
lor mare. Drept urmare, trebuie sa folose§ti cat mai efici- 
ent cu putinta armele pe care pui mana. in plus fiecare 
runda noua activeaza un set de bonusuri, dar nu pentru 
mine, ci pentru adversar, motiv pentru care am ajuns sa 
ma bat cu inamici care capatasera instantaneu doze du- 
ble de sanatate §i abilitatea de a respinge gloante. Pare 
descurajant, dar nu este chiar a§a. Iar asta pentru ca 


Master Chief nu te mai poate scoate din rahat. Fiind un 
simplu soldat, este lesne de inteles ca incasezi altfel lovi- 
turile. Nu poti sa sprintezi in voie, n-ai cine §tie ce scut, iar 
pumnul tau abia daca dinte§te un fir de par de pe teasta 
inamicilor mai mari. Din fericire, asta nu inseamna ca lup- 
ta din ODST este insuportabila. Luptele sunt astfel mai sa- 
vuroase §i te obliga sa abordezi mult mai strategic batalia 
daca vrei sa scapi cu viata din orice inde§tare. 

Un alt avantaj al ODST-ului este reprezentat de po- 
vestea non-lineara cu care te intampina §i caracteristica 
de„sandbox"a mediului de joc (vezi GTA). Ambele ele- 
mente sunt cu totul noi in peisajul Halo §i functioneaza 
extrem de bine in acest caz. E§ti liber sa te plimbi §i sa 
explorezi in voie, iar zonele pe care trebuie sa le cureti 
de inamici sunt atat de putine, incat ai impresia ca poti 
parcurge intregul joc fara sa tragi un singur foe, dar cu 
riscul de a rata toata distractia. 

Partea mai nasoala este ca jocul e scurt §i te lupti 
cam cu acelea§i bande de extratere§tri Covenant cu care 
te-ai luat la tranta §i prin trilogie. Iar acolo unde am intal- 



Ce-i asta? 

Am cerut branza!!! 





Gears of War 2 este un joc de actiune al naibii de bun, ce nu are voie sa 
lipseasca din colectia fanilor genului §i mai ales al celor ce adapostesc 
prin case cate o consola Xbox 360. Grafica excelenta, campanile solida, 
noi arme si moduri multiplayer fata de original, plus posibilitatea de a-l 
juca in cooperativ. Gears of War 2 are de toate. 
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► Firefight 

► New Mombasa 

► multiplayer-ul 


► prea scurt 

► nimiccuadevaratnouin 
ograda Covenant 


Campania solo este reu§ita, dar extreme de scurta. 
Multiplayer-ul compenseaza lipsurile, dar asta nu 
schimba cu nimic faptul ca Halo 3: ODST se adreseaza 
in primul rand fanilor francizei. 
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tor de strada ai mult mai multe §anse sa gase§ti pe jos 
cate un gologan de cinci decat un maturator de curse, 
hai sa fim serio§i... te-ai uita dupa monede pe strada in 
momentul in care e§ti platit in ma§ini de patru sute de 
mii de euro, cate una pe saptamana? Probabil ca da, caci 
e§ti in continuare roman. 

De la Cl la FI 

Jocul de fata face ce a facut §i cea mai recenta ite¬ 
rate a NFS-ului. la cursele de ma§ini de pe strada §i le 
duce unde le este locul. Pe pistele de curse. Ignora po- 
vestea trasa de par a unui mare ma§inist care i§i pierde 



cea mai super ultra scula ma§ina la o cursa ilegala de 
ma§ini §i trebuie sa o ia iar de la zero pentru a o impresi- 
ona pe logodnica unei javre §i te pune in papucii Sparco 
originali ai unui pilot mare de la o echipa mare. 

Dar pentru a nu-ti da mura-n gura, trebuie sa in- 
cepi de jos. Trebuie sa te dai cu ultimele jeguri mai intai, 
pentru a ajunge la cirea§a de pe tort mai incolo. Stai li- 
ni§tit. Nu te suie la volanul unei Dacii Nova, ci doar in 
spatele volanului a diferite marci de automobile la care 
iti poti face rate §i tu daca iti accepta banca imprumutul. 

Partea incredibila a jocului este ca reu§e§te sa ofe- 
re doua experience de joc complet diferite. Cine dore§te 
Arcade pe toata linia, curse u§oare §i ca§tiguri pe linie 
poate juca folosindu-se de toate assist-urile posibile. In 
acest mod de joc, tot ce trebuie sa faci este sa iei singur 
curbele, in rest se ocupa calculator^ de tot. El va pune 
frana in curbe, el va bloca sau debloca rotile cand trebu¬ 
ie, iti va arata trasa ideala §i, in principiu, va calcula totul 
pentru tine pentru ca tu sa poti casca gura lini§tit la fan- 
tasticul mediu inconjurator, sa te pierzi in mi§carea de 
rotatie a rotilor §i sa nu te deranjeze faptul ca ai facut 
ma§ina praf daca te-ai speriat de o veverita ce sare in 
mijlocul drumului. 

Pe de alta parte, poti alege sa te joci un adevarat 
simulator ce iti scoate peri albi la cea mai mica gre§eala. 
Poti scoate toate assist-urile §i sa fii un adevarat ninja al 
traseului. Diferenteleintre modul arcade §i cel, hai sa-i 
spunem, pro sunt masive. Ma§inile se transforma din 
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bolid, dar niciunul nu gle playerul. Lucru care este cu doua tai§uri deoarece 
se inghesuie sa il tri- poate face a§teptarea prea lunga. Toate setarile pe care 
mita §i gata tunat. Aia le poti face inainte de inceperea cursei pot taia pofta de 

trebuie sa o faci tu, joaca a unor participant. Dar cel mai josnic lucru ce se 

pe barba ta. lar tu- putea intampla este necesitatea de a avea un cont Xbox 

ning-ul e SCUMP! Live Gold pentru a putea juca in mod online. Mare 

Astfel ca te sfatuiesc scarbo§enie. 

sa te opre§ti la cate o ■ Koniec 

singura ma§ina din fi- 


mielu§ei ce merg perfect aliniati §i cu ochii inchi§i la ta- 
iere, in adevarati Moby Dick ce te pandesc sa gre§e§ti 
pentru a te Tnghiti cu totul. De§i am facut aceasta dife- 
rentiere intre modurile de joc, ele nu sunt de fapt sepa¬ 
rate. Nu trebuie sa alegi la Tnceput modul arcade, ca 
apoi sa trebuiasca sa reporne§ti campania pentru a gasi 
provocarea din spatele acestui joc. Inainte de fiecare 
cursa vei putea alege cu care dintre assist-urile puse la 
dispozitie sa porne§ti la bataie. Dar nici modul pro nu 
este o sperietoare, deoarece jocul iti ofera unul dintre 
cele mai nenorocite sisteme de tri§at. Un buton cu care 
dai timpul inapoi, recuperand orice gre§eala facuta pe 
traseu, este cel mai bun prieten al tau. Cam de doi lei, 
dar ce sa faci, toata lumea tri§eaza. 



1M 


Modul prin care jocul te instiga sa joci cu cat mai 
putine assist-uri posibile este §i el inteligent. Cu cat ai 
mai putine ajutoare din partea calculatorului pentru a 
ca§tiga cursa, cu atat mai multi bani vei putea ca§tiga la 
finalul acesteia. Este ca §i cum fiecare assist trebuie platit 
pentru a te ajuta. lar crede-ma, banii iti trebuie. Banii... 
ochiul dracului... Daca nu e§ti mana sparta, Tti ajung lini§- 
tit. Dar daca vrei ca fiecare dintre ma§inile pe care le pri¬ 
me^ sa fie cea mai cea, o sa plangi dupa fiecare leut pe 
care Tl dai peoeugenie. 

Nu ma§inile in sine sunt cele care te vor usca de ba- 
net. Ma§inile vor veni de la sine. Fiecare producator se va 
da de ceasul mortii sa-ti trimita cel mai recent model de 


ecare dasa §i sa nu iti cheltui §i ultimul sfant pe fiecare 
ma§ina primita. Partea mai draguta este ca fiecare pro¬ 
ducator e bucuros cand concurezi pe o ma§ina facuta de 
el §i incepe sa scada pretul la componentele de tuning. 
Fiecare cursa ca§tigata, sau nu, iti aduce puncte de expe- 
rienta, facand chiar §i level up. Dar aceste puncte de ex- 
perienta se traduc mult mai bine in puncte de prestanta, 
deoarece nu iti ofera puncte pe care sa le bagi Tntr-un fel 
de evolutie a personajului, ci iti ofera notorietate printre 
producatorii de ma§ini §i organizatorii de curse. Cu cat 
e§ti mai cunoscut, cu atat prime§ti mai multe ma§ini sau 
invitatii la curse. 

Imbunatatirile pe care le aduci ma§inilor trebuie 
facute cu cap. Majoritatea curselor sunt facute pe clase 
de performance ale ma^inilor. Cand ajungi la un anumit 
punct, ma§ina poate sari de pragul limita alocat dasei 
respective §i nu mai poti continua cursa cu aceasta ma¬ 
rina. A§a ca trebuie sa ca§ti bine ochii la acest indice de 
performanta §i sa ai grija sa nu sari calul. Am patit acest 
lucru cu un Ford Focus pe care l-am sarit direct in dasa 
A, dupa ce am bagat in el vreo doua sute de mii de cre- 
dite §i la care m-am uitat apoi cu jind, dar de care nu 
m-am mai pututatinge. 

In principiu, jocul iti ofera gratuit toate ma§inile de 
care ai nevoie pentru a concura tot timpul la nivel ma¬ 
xim de performanta. Dar nu iti ofera restul de ma§ini, al 
caror numar sare de patru sute. 400!!! De cata vreme nu 
ai mai dat peste un joc in care sa fie un numar atat de 
mare de ma§ini? Si cand stai sa te gande§ti ca fiecare 
dintre ele poate fi tunata cu componente diferite, de la 
o ga§ca de producatori deja consacrati, ti se cam ridica 
parul pe spinare. Volumul de munca pe care baietii de la 
Turn 10 Studios l-au bagat in jocul asta este 
impresionant. 

Jocul nu este lipsit de probleme, din nefericire. Al-ul 
participantilor la trafic este dezamagitor. Ma§inile con- 
trolate de consola sunt lipite de trasa ideala, exceptie fa¬ 
cand unele accidente, care par fortate §i se vad ca sunt 
un element aleator ce are loc fara niciun fel de logica. 

Multiplayer-ul este la fel de personalizabil ca §i sin- 



De§i, dupa cum ?i spune §i numele, este doar un prolog a ceea ce va apa- 
rea in martie 2010, Gran Turismo 5 Prologue este un joc de sine statator 
ce ne arata ceea ce poate fi cel mai bun simulator auto (pentru PS3, insa) 
depanaacum. 

Din nefericire, seria Need for Speed s-a cam dus pe apa sambetei §i, de§i 
cea mai recenta varianta a jocului s-a bucurat de recenzii pozitive, tot nu se 
poate ridica la standardele impuse de GT |i acum de Forza Motorsport 3. 


BUNE: RELE: 

> amestecul de arcade/sim il face > un Al prea dubios 
atragator pentru orice tip de ► multiplayer online contra cost 
jucator 

> sutedema§ini! 

> poate crea dependents 


CONCLUZIE: Trecand peste problemele de Al ale jocului §i de faza 

- cu contul Gold, cred ca nu exagerez spunand ca Forza 

Motorsport 3 este unul dintre cele mai bune simula- 
^ toare auto pe care am avut placerea sa le joc. 0 grafica 
CJ-. fenomenala, o sumedenie de mafini, nu este stricat 
: de o poveste stupida |i siropoasa, posibilitatea de a 

k " aduce o sumedenie de modificari mafinilor, 
arcade sau simulator, Forza Motorsport 3 le 
are pe toate. Daca vreti unjoccu ma§ini cu 
adevarat bun, nu mai 'stati pe ganduri. Mj W 


Gen Simulator auto ProducatorTurn 10 Studios Distribuitor Microsoft Ofertant 
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platformele Sony, trilogia Future, incheiata prin jocul de 
fata, a Tnsemnat un salt in directia potrivita din toate 
punctele de vedere care conteaza §i se bucura din plin 
de puterea pusa la dispozitie de monstruletul PS3. 


Pentru cei care au deschis (sau 
vor deschide) mai tarziu LCD- 
urile Full HD 


Jocul autostopistului intergalactic 


Eroii principali ai pove§tii sunt Ratchet, ultimul 
lombax din Univers, o felina blanoasa §i plina de nerv a 
carui principals arma este un soi de cheie cu dichet, ro- 
botelul Clank, undeva intre o varianta ganditoare §i ceva 
mai pa^nica de Bender-kiss-my-shiny-metal-ass §i C3P0 
§i Quark, a§ zice pe nedrept nementionat in titlu, un su¬ 



perhero wannabe, mare laudaros §i egocentric, cu aere 
§i pretentii de vedeta, dar fara puteri speciale in afara de 
forta capatata la §edintele de culturism, vizibila prin 
mu§chii peste care aproape crapa costumul gay-mulat §i 
pe care tehnologia reu§e§te de fiecare data sa-l puna la 
respect. Daca Ratchet este un veritabil erou intergalatic, 
cu reputatia ca§tigata pe cinstitelea, Clank nu este cu ni- 
mic mai prejos, numai ca prietenia intre cei doi, in care 
primul este dominant, iar cel de-al doilea dominat, pune 
simpaticul robotel intr-un con de umbra... cu urechi. 


I n timp ce ariciul albastru Sonic §i prietenii lui i§i trag 
mucii de necaz ca producatorii pur §i simplu nu reu- 
§esc sa-l integreze cu succes pe platformele actuale 
§i vanzarile merg slab, alte francize action-adventure 
(ex-platform, daca vreti) o due bine-mersi §i reu§esc cu 
fiecare reeditare sa mentina un standard inalt sau chiar 
sa imbunatateasca formula. Ratchet & Clank este un ast- 


Quarksi Ratchett la ananghie 


fel de joc, care se bucura din 
plin de avantajul de a se fi 
nascut direct pe o platforma 
unde 3D-ul se simte la el aca- 
sa, adica pe PS2. Dincolo de 
titlurile incipiente §i versiuni- 
le portabile exclusive pentru 
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Amandoi sunt prieteni buni cu Quark, in ciuda defecte- 
lor lui §i a faptului ca mai mult strica decat repara, iar 
aventurile prin care tree impreuna sunt cel putin deli- 
cioase. Quark a reu§it mereu sa capteze atentia printr-o 
serie de replici memorabile, personalitatea lui ilara §i pa- 
taniile cretine prin care trece, insa finalul trilogiei Future 


versului (care inevitabil, se petrece) de- 
vine secundara intrebarii: vor mai putea 
exista Ratchet & Clank ca duo imbatabil 
sau a venit timpul ca drumurile lor sa se 
desparta? 

Jos palaria. Insomniac! 

Insomniac, adica studiourile care 



Barul turistului intergalatic 


s-au ocupat de serie §i au reu§it, prin 
noua jocuri publicate in doar §apte ani 
de zile, sa ofere mereu aventuri amu- 
zante, memorabile, consistente §i im- 
bunatatiri. In primul rand, firul epic este 
foarte, foarte interesant §i plin de mo- 
mente caraghioase, dar §i dramatice, 
oarecum dupa reteta unei animatii de 
succes, iar personajele sunt perfecte 
pentru asta. Cu o prezentare audiovizu- 
ala de prima dasa, A Crack in Time m-a 
convins ca un joc poate bate la fundu- 
let creatiile Pixar §i o eventuala ecrani- 
zare m-ar gasi cu siguranta in sala de ci¬ 
nema. Exista tone de umor, 
originalitate §i lumi interesante, situatii 
sarite de pe fix §i din punctul asta de 
vedere putine sunt jocurile comparabi- 
le cu ce-am gasit aici. Sigur, asta n-ar 
ajuta atat de mult daca gameplay-ul in 
sine n-ar fi impecabil, variat, cu o doza 
numai buna de provocare §i greu de la- 
sat deoparte. 



se concentreaza mai mult pe relatia Ratchet-Clank. La fi- Ei bine, toate aspectele jocului, realizate 



nalul primului episod, Tools of Destruction, Clank este 
rapit de o rasa de roboti avansati, care incep sa-i darifice 
originile §i-l antreneaza intens in folosirea unor tehnolo- 
gii puternice. Desigur, ingrijorat, Ratchet pleaca in cau- 
tarea lui, colindand nenumarate galaxii §i intarindu-§i 
statutul de erou prin fapte de vitejie adiacente calatori- 
ei. Intre timp, dorind cheia pentru puterea suprema, an- 
tagonistul principal al seriei, Dr. Nefarious, il rape§te §i el 
pe Clank §i incearca sa-i extraga din memorie secretele 
invataturii primite de acesta. Pe parcursul aventurii din 
A Crack in Time, Clank va deveni o prezenta la fel de im- 
punatoare §i dominanta ca §i Ratchet, iar salvarea uni- 


fantastic, se imbina §i conspira la a crea 
un titlu plin de farmec, care garanteaza 
sa distreze cam orice categorie de juca- 
u§, indiferent de preferinte §i varsta. 
Platforming-ul §i pac-pac-ul, aferent 
sectiunilor lui Ratchet, presarate cu pu- 
zzle-uri ocazionale, alterneaza perfect 
cu partile de explorare §i lupta interga- 
lactica, dar §i cu segmented lui Clank, 
ni§te puzzle-uri extrem de inteligente, 
dar accesibile, carora nu le lipse§te o 
doza numai buna de actiune. 


Clank §i eurile lui 


Ratchet, I'm your father! 


Lumea lui Ratchet 


Blanosul lombax prime§te, ca de obicei, cea mai 
mare parte a timpului de emisie, pe care-1 veti petrece 
explorand lumi pline de magie, salvand amarati §i caf- 
tind, prin tot felul de mijloace, o varietate enorma de rai. 
Avand in dotare cheia, Ratchet o poate folosi pentru a 
manevra tot felul de mecanisme, dar §i pentru a cafti li- 
ghioane. Fiind un puradel ultratehnologizat, arsenalul 
lui nu se opre§te aici, ci poate manui tot felul de arme 
complet personalizabile prin mod-uri §i upgrade-uri, 
pornind de la un dasic pistol laser §i o manu§a de bom- 
be aruncatoare §i continuand cu multe lucruri sarite de 
pe fix, caracteristice seriei, cum ar fi o arma sonica pen¬ 
tru crowd control ce consta intr-un broscoi infipt intr-un 
maner cu tragaci, a carui chemare la imperecheat este 
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Cu toate ca i se poate gasi o vina in a fi cam scurtut, acest joculete suba- 
preciat pune pe tava o lume fantastica in care te pierzi in primul sfert de 
ora de joc §i din care ie§i foarte, foarte greu. La peste §ase ani de la lansa- 
re, jocul inca mai impresioneaza pe plan audiovizual multumita unei re- 
gii artistice de exceptie §i merita deplin jucat, indiferent de varsta sau 
preferinte. 

*COMING SOON... 


SB jPJg pEll| 

► prezentareaudiovizualade exceptie, ► parteade lupta cunavetaeprea 

artistic J u^oara, din cauza Al-ului previzibil 

► personajememorabile,povestedra- ► problememinoreinsectiunilede 

guta, voice acting perfect platforming, ce pot rezufta in decese 

► umor din bel§uq, arme sarite de pe fix inutile (dar sistemul de dieckpoint-uri 

► gameplay accesibil si rafinat, univers este iertator 

unitar si coerent ► muzia mai lasa locdeimbunatatiri 

► puzzle-urile lui Clank 


:and elemente generice de platform, shoo¬ 
ter §i puzzle. Ratchet & Clank le duce la stadiul de 
arta, adaugand destule elemente originale §i oferind 
un gameplay aproape perfect, impachetatintr-un 
univers superb, o prezentare excelenta §i con- 
dimentat cu personaje pline de farmec si 
umor. Nu-I ratati, ar fi pacat. 
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in primele minute am avut impresia ca nu este decat un 
action-adventure banal, pentru copchii, foarte bine rea- 
lizat, dar care nu ofera nimic pentru un public mai ma- 
tur. Ei bine, continuand, am constatat nu numai ca pri- 
ma impresie a fost una pripita §i falsa, ci ca am de-a face 
cu unul dintre cele mai bune jocuri de anul acesta. 
Treptat, personajele, lumile de joc, gameplay-ul §i umo- 
rul m-au sedus, interzicandu-mi sa-l mai las din mana 
pana la fini§ §i transformandu-ma intr-un (fan) 
Insomniac. E perfect pentru copii, dar la fel de potrivit §i 
pentru adulti §i inca nu-mi vine sa cred cat de mult m-a 
prins adunatura asta de pixeli. Vi-I recomand calduros. A 
se servi alaturi de chec §i multe ce§ti de cacao fierbinte. 

■ Caleb 


atat de oribila incat dezintegreaza inamicii instantaneu. 
$mecheria care mi-a placut: broscoiul trage aer in piept, 
iar daca vrei efect maxim, trebuie sa te uiti ca falcile lui 
sa fie umflate la maximum inainte de a apasa tragaciul. 
Sigur, Ratchet poarta §i tot felul de armuri, care mai de 
care, ce pot fi imbunatatite, ba chiar are o pereche de 
cizme care-i dau aderenta pe suprafete ionizate (veti cu- 
treiera incaperi mergand pe pereti §i pe tavan nu o 
data), insa, de departe, spectacolul cel mai frumos este 
oferit de Hover Boots (pe care le prime§ti dupa cateva 
ore de joc), cu ajutorul carora micul personaj se poate 
deplasa plutind deasupra pamantului, cu o viteza incre- 
dibila, pe planetele de explorat. Nu stau sa va explic 
prea multe, dar credeti-ma ca sunt geniale, genul de ac- 
cesorii pe care ajungi sa ti le dore§ti in orice joc (de la 
Modern Warfare pana la Batman sau Uncharted). 
Dincolo de asta, Ratchet folose§te o naveta pentru de- 
plasarea intre lumi, iar componenta de explorare a spa- 
tiului este unul dintre punctele de interes ale jocului. 
Totul se desfa§oara intr-un plan bidimensional, simplifi- 
cand orientarea §i controlul. Nu trebuie sa-ti faci griji de¬ 
cat pentru acceleratie, frana (§i ulterior boost) §i intoar- 
cere, iar in timpul lupteloriti stau la dispozitie cateva 
manevre evazive, foarte spectaculoase, pe care le intre- 
prinzi folosind stick-ul din dreapta. $i navuta poate fi 
personalizata §i imbunatatita, in timp, cu tot felul de 
mod-uri §i adaugiri, pe masura ce aduni Zoni (mici crea- 
turi foarte pricepute la reparat §i imbunatatit), insa, din 
pacate, lupta, de§i satisfacatoare §i spectaculoasa, nu 
este niciodata solicitanta cu adevarat §i ajungi destul de 
repede sa te simti un fel de zeu la bordul navei. 
Interesant este ca, in timpul plimbarilor prin spatiu, poti 
alege pe ce lumi sa aterizezi §i te opre§ti chiar la baruri 
spatiale, a§a cum ati vazut in Spaceballs, de exemplu. 
Aici intra in joc minigame-uri in care aterizezi §i te 
plimbi pe micute planete sferice, populate cu inamici §i 
cu tot felul de bunatati a caror explorare poate fi uneori 
dezorientanta, dar este intotdeauna rasplatita cu lucruri 
dezirabile, cum ar fi mod-uri pentru arme - in your face, 
Mass Effect! Per total, experienta cu Ratchet este incre- 


dibil de satisfacatoare, atat 
in sectiunile de navigare, cat 
§i in cele de lupta §i explora¬ 
re a planetelor, iar tutela artistica a jocului se vede ca a 
incaput pe maini pricepute. Pur §i simplu nu m-am pu- 
tut satura. 


Puzzle-urile lui Clank 

Spre deosebire de Ratchet, prietenul sau robotic 
are parte de sectiuni de puzzle in care-§i descopera pu- 
terile rezervate de creatorul sau, iar mecanica de joc 
este una geniala. Accesand ni§te platforme, poti inregis- 
tra pentru maxim un minut actiunile a mai multe euri 
ale lui Clank, care trebuie sa colaboreze pentru a rezolva 
puzzle-uri. Ca sa va faceti o idee: inregistrezi un eu care 
actioneaza un buton care ridica o platforma, care ofera 
acces la alt buton care deschide u§a catre nivelul urma- 
tor. Apoi, in timp ce inregistrarea i§i face treaba, inregis¬ 
trezi un alt eu, care folose§te liftul §i se actioneaza buto- 
nul care deschide u§a. Dupa care inregistrezi peste 
primul eu, avand grija sa actionezi liftul la timp, pentru 
ca celalalt eu sa ajunga la buton, dupa care te strecori 
bine-mersi pe u§a. De la simplu la destul de complex, 
puzzle-urile evolueaza firesc §i sunt mult mai amuzante 
in practica decat a§ putea descrie in cuvinte. In plus, 
Clank prime§te un sceptru cu ajutorul caruia poate re- 
staura obiecte stricate la starea initiala §i care poate crea 
o sfera in interiorul careia timpul incetine§te. Daca pu- 
nem la socoteala faptul ca §i eurile inregistrate pot folosi 
aceasta abilitate, iese un mix cat se poate de reu§it. Nu 
lipse§te partea de lupta, in care sceptrul tamaduitor se 
transforma intr-o bata pe cinste §i impreuna cu sfera de 
incetinire a timpului (in lupta, a se citi a adversarilor §i 
implicit a proiectilelor) dau o dimensiune tactica foarte 
interesanta confruntarilor. ^i toate acestea se petrec in- 
tr-o serie de niveluri realizate bestial, tehnic, artistic §i 
functional, in care tot felul de voci §i ecrane clarifica sco- 
pul in viata §i trecutul lui Clank, elemente care te due 
putin cu gandul la Portal. 


Un fleac, m-au convertit 

Marturisesc ca nu §tiam absolut nimic despre 
Ratchet & Clank inainte de a butona A Crack in Time, iar 


X “ 


Inamici demni de Half-Life 3 
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RpCKEUND 


...ctipete isterice de fetite>... 


L iverpool, 1960: ia na§tere cea mai cea formatie - 
The Beatles. Un exemplu perfect cum patru oa- 
meni pot atinge lumea inconjuratoare cu ceea 
ce fac, fara sa arunce cu bombe in capul ei. John 
Lennon, Paul McCartney, Ringo Starr (Richard Starkey) §i 
George Harrison sunt patru oameni care au reu§it sa 
faca ce nu a facut intregul Imperiul Britanic in secole. Au 
cucerit lumea. lar lumea a fost fericita sa-i primeasca in 
sufletul ei. Ueis, parca fac redama la romanele lui 
Sandra Brown. 

In fine, Beatles este una dintre cele mai cunoscute 
formatii de muzica ale tuturor timpurilor. Conform statis- 
ticilor, ei au vandut mai multe albume in Statele Unite de¬ 
cat orice alt muzician §i se numara printre arti§tii care au 
avut cele mai multe albume in topurile din Marea 
Britanie. Nu §tiu daca voua v-am mai spus, dar cu prietenii 
mei am mai discutat problema asta. Cele mai multe din 
trupele astea cu renume se cunosc de mici.Toti au pus 
bazele formatiei pe la 14-15 ani. Eu sunt convins ca se 
strangeau la vreunul acasa, iar parintii gazda le puneau 


de jocurile de profil atat pe console, cat §i pe PC. 
Raspunsul celor de la Rock Band pentru GH Metallica nu 
s-a lasat a§teptat §i s-a concretizat intr-un joc dedicat in 
intregime celor de la Beatles. Patruzeci §i cinci de melo- 
dii luate de pe douasprezece dintre cele mai de succes 
albume ale celor de la Beatles au luat cuno§tinta cu sin- 
tetizatoarele celor de la Harmonix §i au ajuns in fata a 
milioane de wannabe rock stars. 

Diferentele intre Guitar Hero Metallica §i The 
Beatles: Rock Band nu sunt fenomenale. Ba chiar insesi- 
zabile ca gameplay. Inclusiv instrumentele se potrivesc 
atat pentru un joc, cat §i pentru celalalt. Din nefericire, 
nu am avut acces la instrumentele ce sunt replici ale ce¬ 
lor cu care cantau pe vremuri cei patru. Dar nu a fost ni- 
cio problema sa ne jucam cu cele pe care le aveam deja. 

Modurile de joc nu sunt nici ele o noutate. Se poa- 
te juca in mod Story, un fel de Carrier al jocurilor prece- 
dente, mod in care suntem purtati de-a lungul anilor ur- 
marind ascensiunea celor de la Beatles in fiecare 
moment important. Modul Quickplay aduce o schimba- 
re interesanta. Pana in acest moment 
doar patru jucatori puteau canta de- 
odata, dar iata ca acum §ase se pot 
contorsiona in fata televizoarelor in- 
cercand sa recreeze atmosfera de pe 
Shea Stadium. 

Per total, jocul nu este deloc o 
noutate, dar experienta de joc data 
de atmosfera recreata a anilor '60 
este incendiara. 

■ Koniec 



ceva in limonada. Si sunt foarte 
curios ce! Sau poate toti stateau 
pe langa vreo baza militara in 
care se faceau experimente chi- 
mice pe lumea din jur? Nu se poa¬ 
te ca patru pretenari, patru §utani 
sa fie toti chiar ATAT de buni doar 
din intamplare. Care ar fi §ansele? 

Rock out! 

Rock Band §i Guitar Hero se 
tot bat pentru suprematia legata 



X360 






BUNE: 

> grafica i se potrive§te ca o 
manufa 

> acelasi gameplay desavarsital 
jocurilor de acest gen 

> poate crea dependents 


RELE: 

> se mai putea strecura o melo- 
die cantata §i de altcineva 

> duelurile nu se pot purta pe 
doua niveluri de dificultate 
diferite 


Distractiv, antrenant §i o experienta de care altfel nu 
ai cum sa ai parte. Merita sa dai banii pe el. Merita sa 
chemi lumea sa se joace. Vei avea chiar surpriza ca §i 
parintii tai sa stea prin preajma §i sa fredoneze versu- 
rile odata cu tine. Ba chiar s-ar putea sa te 
dea la o parte ca sa iti arate cum se canta 
intr-adevar Hey, Jude. 


Nu exista urmS de indoialS. Cea mai bunS alternativS pentru The Beatles: 
Rock Band nu poate fi decat Guitar Hero: Metallica. Ambele jocuri aducin 
casS acelasi nivel de distractie, acelasi gameplay, iar cei care sunt buni la 
unul sunt buni §i la celSIalt. Poate doar grafica voit §aizecistS a lui 
Beatles sS te facS sS realizezi cS cele douS jocuri sunt diferite. 
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Sa boost sau 


sa nu boost? 


D e§i este normal sa consideram epoca PS2-ului apusa, un experiment pe 
care l-am intreprins recent mi-a aratat ca, de§i nu ofera ultimul racnet in 
materie de grafica sau confortul celei mai recente generatii de console, 
batranul PlayStation 2 ramane o solutie ieftina de distractie electronica. 
intamplator, saptamanile astea am butonat frenetic o droaie de jocuri pentru plat- 
forma asta, unele pe care nu le prinsesem la vremea lor. In conditiile in care in re¬ 
dacts avem toate consolele de ultima generatie, mi-a§ fi zis ca nu voi fi prea im- 
presionat, in special de grafica, dar am avut surpriza de a descoperi ca titluri 
precumTekken 5 sau SoulCalibur III sunt la fel de valabile precum urma§ii lor, 
Tekken 6 §i SC IV, iar God of War parca nu are moarte. 

Cu alte cuvinte, inca mai merita sa-ti iei sau sa faci cuiva cadou un PS2, alaturi de 
cateva jocuri alese pe spranceana. A§a, de buget, intr-un camin mai saracut, lipsit 
de supertelevizoare UltraHD cu diagonale de trei metri. $i va garantez ca va veti 
distra la fel de bine. Total intamplator, a aterizat in redactie acest Arctic Edge, in va- 
rianta pentru PS2, suficient de nesimtita incat sa refuze rularea pe PS3. La fel de in¬ 
tamplator, am avut pe ce sa-l butonez. Mai merita oare sa scoti jocuri pentru o 
consola intrata deja in arhiva? 


Cu a§tia, mai bine 
stai la coada 


It never gets old! 


Carburant §i straie groase 

Motorstorm este o serie destul de bine cunoscuta in 
randul posesorilor de PS3, cu un renume justificat de pre- 
zentarea superba audiovizuala cuplata cu actiunea frene- 
tica specifica intrecerilor extreme intre vehicule de diver¬ 
se dase modificate pentru a stoarce din ele §i ultimul 
strop de performanta. De data asta, junglele au fost aban- 
donate pentru ni§te decoruri inzapezite, care permit, fi- 
re§te, prezenta unor vehicule fucked up, din cele mai di¬ 
verse. Ca §i in preaiubitul meu 1NSANE, ai parte de curse 
in care ruleaza impreuna buggy-uri, motocidete, snow¬ 
mobile §i ditamai camioanele (spargatoare de gheata). 


Un fleac, m-a parjolit 


■annsli 
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Pace, penile si pompieri 


rilor de a mai scoate un ban de la cei care inca n-au PS3 
sau PSP. Am revazut recent ce poate PS2-ul, iar Arctic 
Edge este departe de a-i exploata intreg potentials. Cu 
toate acestea, cand trag linia, nu pot sa spun ca spiritul 
seriei nu este pastrat intact $i trebuie sa recunosc ca 
m-am distrat pe cinste. 

■ Caleb 


Programul Rabla 
devine obligatoriu 


Cu rabla spre ram pa 


I nele dezapada intarita ca 
I prin... aer. $i tocmai fiindca 
^ 1 manevrarea fiecarui tip de ve- 

hicul si comportamentul acestuia pe diverse suprafete, 
de la zapada proaspata pana la gheata sunt unice, iti ia 
ceva timp sa te obi§nuie§ti. Pe parcurs, deblochezi up- 
grade-uri pentru vehicule, precum si o serie intreaga de 
zorzoane si accesorii (unele utile, cum arfi„lopatica"de 
buldozer), chestie care te motiveaza sa joci, cel putin 
pana la un punct, dar care ar fi prosperat si mai mult in 
prezenta unui multiplayer online, care din pacate este 
sublim, dar lipseste cu desavarsire (din varianta pentru 
PS2, fiindca pe PSP exista chiar si in varianta ad-hoc). 
Ramane modul alternativ Wreckreation, un fel de Single 
Event, unde, alaturi Time Attack si Free Play, se ascunde 
Si optiunea pentru multiplayer split screen, bine-venita. 


Adica varietate si actiune interesanta, care, dupa cum veti 
vedea, cere tactica pentru atingerea succesului. 

Deosebirea intre Motorstorm si jocul de curse ge¬ 
neric este data, in primul rand, de comportamentul boost- 
ului. Nimeni nu-ti interzice s-o arzi cu NOS-ul, insa a-l 
mentine activat prea mult timp rezulta intr-o explozie 
de toata frumusetea, soldata cu o resetare a masinii, 
care ajunge aproape intotdeauna sa te coste mai mult 
timp decat ai fi pierdut daca nu l-ai fi folosit deloc. De 
aici, dozarea boost-ului devine o tehnica absolut nece- 
sara pentru succes, in special in modul campaign" de- 
numit aici Festival. Acesta consta in cam 100 de curse 
dasice, contra timp si probe speciale. Daca la inceput di- 
ficultatea redusa iti mai lasa loc sa respiri, spre sfarsit de- 
vine incredibil de greu daca nu stapanesti perfect deta- 
liile fine de gameplay. Aici intra specificul fiecarui 
vehicul si al traseului pe care te desfasori. E limpede ca 
un snowmobil va fi foarte versatil si eficient pe diverse 
suprafete si chiar pe carari alternative inguste, ca si o 
motocicleta, in timp ce vehiculele cu gabarit considera- 
bil solicita o abordare mai stapanita, dar pe cat posibil 
fara greseala, avand insa avantajul masei, care le face sa 
treaca prin morma- . _ 




De portare-n cot ne doare 

Initial, Arctic Edge a fost lansat pentru PSP, iar pro- 
ducatorii variantei de PS2 nu par sa fi depus cine stie ce 
eforturi pentru a scoate ce e mai bun din mai vechea 
consola. Bunaoara, desi grafica este decenta, se observa 
ca,in afara unortexturi ceva mai detaliate, jocul nu dife- 
ra mult de versiunea pentru mult mai slaba consola por- 
tabila Sony. Vizibilitatea redusa, combinata cu mici arte- 
facte grafice, imbinari destul de bruste intre texturi si 
alte astfel de mici probleme, dintre care 
cele mai urate sunt caderile de frame 
nBB rate din split screen (si asta in condi- 
tiile Tn care se vede ca detaliile 
sunt redusein acest 
' mod) tradeaza gra- 

ba producato- 


IJJJJJ. 

IJJJJJ. 


LEVEL 67 


Pe scurt, unul dintre cele mai distractive jocuri cu ma§ini disponibile pen¬ 
tru PS2, in care adrenalina atinge cote maxime, ochiul e gadilat de un 
spectacol pe cinste fi mana se simte sigura pe controller. Daca va e sete 
de zapada insa §i aveti PS2, puneti mana urgent pe SSX 3, cel mai mi§to 
joc cu snowboard facut vreodata. 


*LEVEL NOIEMBRIE 2004 


RELE: 

► grafica slabuta pentru zilele noastre 

> fara multiplayer online 

> caderi deframerate nasoale in split 
screen 

► portare, nu versiune de PS2 


BUNE: 

► trasee geniale fi vehicule 
simpatice 

► varietate; cere tactica 

► muzica |i efectele sonore 


CONCLUZIE: De§i PS2-ul ?§i arata varsta, Arctic Edge ofera un spec- 

- tacol interesant, pus in scena mai ales prin traseele in- 

teligente, proiectate magistral, o varietate de vehicu¬ 
le $i un mod split screen delicios. Din pacate, pe PS2 ii 
lipseste multiplayer-ul online, un aspect destul de im¬ 
portant pentru rejucabilitate, iar portarea a fost fa- 
4, 4 cuta cu o doza mare de durere-n cot, a$a 

■ ca e^ueaza in a-§i arata adevaratul 
_ potential. 
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Hazard Biologic: Episodul 18 
(dac-am numarat bine) 

veam de gand sa aleg ca subtitlu:„Raport din episodul 18 al telenovelei Hazard 
Biologic (JP)", dar am realizat, odata cu traversarea titlului §i o tura de Wikipedia, ca 
nu ar fi tocmai corect fata de producatori. Daca o telenovela ar avea atat de multe 
rasturnari de situatie, surprize, personaje, fronturi, reveniri, puncte de vedere, unghiuri, 90% 
din publicul tinta nu ar mai Tntelege mare lucru. DAR, cu toata povestea lui complexa luata 
ca ansamblu §i atent dezvoltata, Resident ramane, cand e luat pe bucati §i mai ales in mo- 
mentele lui proaste, o telenovela veritabila, iar Cronicile partii intunecate (nu, nu e porno) nu 
face exceptie. Pana §i sotia a remarcat, de§i nu era atenta la ce se intampla pe ecran:„mai 
spune mult asta give me a break?" chiar Tnainte de a se auzi victorios un„imi pare rau, mama 
ta a murit, dar antivirusul... (vreau sa spun) antibioticul care te-a salvat e creatia ei, te-a iubit 
Tntotdeauna, sa nu uiti". Ooo... give ME a break! 

Acum, cli§eele de acest gen, subliniate §i de vocile cretinoid afectate §i nesincronizate, 
dar mai ales nepotrivite dupa ce ai omorat sute de oameni §i/sau mon§tri, pot da o lovitura 
dura imersiunii, dar pe de alta parte, daca la§i fanatismul putin deoparte, acelea§i di§ee pot 
deveni repede adevarate surse de distractie. 

Sincer, initial mi-au fost indiferente §i mai mult m-am bucurat de reintalnirea cu Leon §i de 
faptul ca am aflat cum a ajuns el sa fie angajat de guvernul Statelor Unite... cum care Leon, 
Leon Scott Kennedy, ofiter de politie in Resident Evil 2 (RE 2) §i agentul din RE 4, blondul care 
o salveaza din ghearele„matalotilor"spanioli pe fata pre§edintelui §i are o slabiciune pentru 
Ada Wong, spioana care i§i tot cauta fratele §i incearca mereu sa sustraga mostre de virus. 

Hai catrebuie sa-l §titi... 




Alt shooter pe $ine pentru Wii 

Daca un film care sa cuprinda toate aventurile eroilor §i antieroilor aparuti in 
seria Resident imi pare sortit e§ecului, un joc in genul lui Jagged Alliance 2, in 
care sa fie comasata toata aceasta nebunie de poveste, dar §i intreg universul RE, 
cu echipe formate ad-hoc §i cu situatii genial tacticizate, cred ca ar fi demential... 
dar sa revenim. Spuneam ca nu m-au deranjat initial deloc di§eele amintite mai 
sus, doar initial, pentru ca, in momentul in care gameplay-ul a inceput sa o ia pe 
aratura, mi s-a innegrit viziunea. Darkside este un shooter pe $ine, adica un joc ca- 
re-ti cere sa indrepti remote-ul spre ecran §i sa impu§ti tot ce mi§ca in timp ce e§ti 
purtat automat pe anumite rute. Al doilea din seria Chronicles, o ramura a franci- 
zei care se ocupa cu dezvoltarea legaturilor dintre personaje, cu imbinarea pove§- 
tilor jocurilor principale, dar §i cu reprezentarea in sistem memento a catorva 
parti ale acelora§i titluri.Toate bune §i frumoase §i oamenii pareau ca au invatat 
din gre§elile titlului anterior (Umbrella Chronicles): grafica a fost imbunatatita, 
chiar §i fata de RE 4, dar nu exagerat, ceea ce e putin ciudat pentru ca in acel joc 
puteai sa te plimbi pe unde-ti dorea pipota; misiunile nu se mai termina (mereu) 
cu un boss §i astfel se mai reduce din atmosfera de arcade, de joc de sala, care ve- 
nea in contradictie cu seriozitatea actiunii. Bo§ii sunt la locul lor, nici nu doream sa 
dispara de fapt, dar nu mereu §i nu intotdeauna inchid un nivel, ba chiar trecerile 
de la o poveste la alta au sens §i se intrepatrund in pofida faptului ca se desfa§oa- 
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ra in locatii §i ani diferiti. Foarte frumos. Avem chiar §i o 
portiune de joc total originala care aduce mult cu„satul" 
din RE 5, iar grafica nu se face de ras prin comparatie, 
poate doar prin rezolutie. Portiune in care Leon este tri- 
mis impreuna cu Krauser, pe timp de zi, in jungla 
Americii de Sud... cum care Krauser, Jack Krauser, vetera- 
nul plin de mu§chi, cel care a rapit-o pe fiica pre§edinte- 
lui in RE 4, asta dupa ce §i-a inscenat moartea §i l-a tradat 
pe Wesker... cum care Wesker... of... 


Pa drumul... cel prost 

Tocmai cand ma minunam de felul in care produca- 
torii au reu§it sa balanseze (pe medium) gameplay-ul §i sa 
te streseze, in sensul bun al cuvantului, niveluri intregi, cu 
o dificultate foarte bine dozata; tocmai cand redescope- 
ream cu bucurie bossul din RE 2, tancul ala de om de doi 
metri juma care nu putea fi doborat nicicum, gameplay-ul 
a inceput sa o ia razna. Personajele incep sa alerge bez- 
metic §i devine imposibil sa tinte§ti. In D.S. Extraction, 
aceasta simulare, corecta dupa parerea mea, a reu§it sa 
ma arunce in mijlocul actiunii, fiind implementata genial, 
cu momente de respiro logice, in care eroul se oprea pen- 
tru a te lasa sa joci/tinte§ti, apoi se retragea, se asigura 
sau fugea, ba chiar §i intra in panica daca nu nimereai. 

Aici insa nu se intampla a§a pentru ca momentele de res¬ 
piro sunt foarte scurte sau inexistente, iar mon§trii mai 
puternici nu pot fi omorati decat prin tintirea repetata a 
unor zone„sensibile". Problema nu ar fi atat de pregnanta 
daca dificultatea crescuta nu te-ar face sa repeti pasaje, 



DEAD SPACE: EXTRACTION 


riatieinseamna 
doar plasarea la 
intamplarea muni- 
tiei §i a truselor medi- 
cale; sau poate schim- 
barea replicilor, macar 
stingerea lor; sau §i mai 
bine, sa vina cu checkpoint-uri 
mult mai stranse, poate chiar 
cu un sistem de quick save. 

Din cauza acestei... ale 
geri de gameplay, toate hi- 
bele jocului incep sa iasa la 
suprafata, accentuate cu fi- 
ecare reincercare. Reticulul 
zburda pe ecran in mo¬ 
mentele de panica de par- 
ca ar fi tatuat pe ochi §i de- 
loc in concordanta cu 
mi§carea naturala a mainii, ar- 
mele par astfel fara greutate 
pentru ca inertia nu-§i face apa- 
ritia, iar efectele lor prind gust de 
fals din cauza reactiilor asemana- 
toare, recidate chiar, ale zombilor §i 
mon§trilor percutati. Dusa e varietatea 
omorurilor din Extraction, iar unele atacuri ale raufaca- 
torilor par ca se intampla la un metru in fata noastra. 
Comentariile devin repede din haioase, enervante §i 
pana §i muzica, de§i foarte interesanta: clasica, corala, 
orchestrala, iese in evidenta ca nepotrivita. 

Au vrut sa redea ceva din spiritul RE 1,2,4, dar acolo 
erau pasaje intregi de adventure §i momente in care li- 
ni§tea din casoacele vechi pline de arta devenea apasa- 
toare, pe cand aici rar (a se citi deloc) se intampla sa fii 
fermecatin acestfel. 

Experienta cinematica, de§i foarte promitatoare la 
inceput, a degenerat cu timpul in frustrare §i am ajuns 
sa spun dupa doar patru ore, de§i sunt un tip rabdator 
de felul meu §i iubesc universul Resident Evil, in loc de 
bravo, un„a§a nu"convins.il recomand doar pasionatilor 


Scurt, intens, plin de surprize §i mult mai complex decat v-ati a§tepta. 
Daca va tine buzunarul §i va plac astfel de jocuri (rail-shooter-ele) nu-l 
ratati, este/ramane cel mai bun. 


tampindu-te. Sa asculti acelea§i replici, sa schimbi ace- 
lea§i arme, sa te bati cu acela§i drac, in exact aceea§i sec- 
venta. Chiar §i de zeci ori daca reflexele te tradeaza. Rail- 
urile ar trebui sa invete sa vina cu o mica variatie in 
momentul in care reiei o portiune, chiar daca aceasta va- 


sau celor cu prieteni amatori in ale rail-urilor, prieteni 
care probabil de abia a§teapta sa vina sa dovediti impre¬ 
una cativa virusati. 

■ ncv 
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CONCLUZIE: 

Cel mai mare atu al acestor jocuri este experienta ci¬ 
nematica oferita, mult superioara tuturor celorlalte 
genuri de jocuri. Din pacate insa, Darkside, de§i este 
plin de detalii §i vine §i cu filmulete CGI fru- 
moase, devine cu timpul plictisitor si frus- 
trant din cauza repetitiei, animatiilor §i a 
camerei care nu te lasa sa joci. 
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ON-LINE www.residentevil.com/darkside 
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open-ended al rubedeniilor sale de pe consolele next- 
gen la rute adeseori Tngradite §i se concentreaza Tntr-o 
proportie covar§itoare pe caft. 

Un caft care, ca §i in primul joc din serie, demon- 
streaza multa simplitate §i o completa lipsa de provoca- 
re: acelea§i manevre la care du§manii nu au raspuns, 
aceea§i mecanica lipsita de finete §i dificultate. 
Manevrele de contrare care, de§i se bucura de animatii 
spectaculoase, devin monotone §i te desemneaza su- 
praomul Orientului feudal. 

E de inteles cum, in absenta multimilor 
in care te-ai putea strecura pentru a-ti 
pierde urmaritorii, aspectul de stealth 
e redus considerabil. Asta chiar 
daca te poti ascunde in ca- 
pite de fan, de exem- 
plu. Dar asta 


Cum sa tai frunza la caini cu 
cutitul din maneca 

9 


Thug's Creed: Bluntlines 

Tendinta frecventa a producatorilor sa axeze variantele handheld 
ale francizelor de succes pe un singur element de gameplay, neglijand as- 
pecte importante care au facut populara seria, mi se pare un compromis 
extrem de lene§. Cu atat mai mult cu cat se poate - fapt demonstrat de 
exemplu de God of War: Chains of Olympus - sa induzi toate aspectele de 
finitorii §i sa produci un joc bun, chiar daca intr-o varianta mai compacta. 

Prin contrast, Assassin's Creed: Bloodlines reduce platforming-ul 


L una trecuta, ati avut ocazia sa cititi despre aventurile lui 
Ezio, un taietor de jugulare mare amator de maca- 
roane §i broa§te, in recenzia recent-aparutului 
Assassin's Creed 2. Dar cum traditia extinderii unei fran- 
cize de succes economic afecteaza fiecare dispozitiv 
de la Nokia 3310 incoace, nu se putea ca noroco§ii po- 
sesori ai consolei handheld de la Sony sa nu primeasca 
un Assassin's Creed pe care sa-l poata tine intre palme. 

Contrar a ceea ce va puteti a§tepta, protagonistul din 
Bloodlines e acela§i cu cel din primul joc, Altai'r, chiar daca 
lansarea jocului de fata a avut loc aproape simultan cu 
Assassin's Creed II. Evenimentele descrise de AC: B au loc la scur- 
ta vreme dupa terminarea primului joc §i vizeaza eliminarea cava- 
lerilor templieri rama§i in viata. 

Cadrul actiunii este insa Cipru de aceasta data. In peregri- 
narile lui, Altai'r continua sa relationeze cu Maria, singurul tem- 
plier caruia nu i-a varsat matele prin Palestina, §i din acest 
punct de vedere e un capitol foarte interesant din saga asasinu- 
lui. Din pacate insa... 


LEVEL 


0112010 















Daca vreti sa vedeti ce inseamna action/adventure handheld bine facut, 
aveti o gramada de optiuni. Apogeul consolei, cred eu, este totufi prolo- 
gul seriei God of War, un joc care, chiar daca nu e la fel de lung precum 
versiunile de PlayStation 2, include toate dichisurile care l-au facut pe 
Kratos faimos. 

*LEVEL AUGUST2008 


BUNE: 

► poveste complementary seriei 

► animatii elaborate 

► sunet fi muzica de calitate 


RELE: 

► Al imbecil 

► control greoi 

► alienarea celorcateva elemente 
care confereau in titlurile prece- 
dente o bruma de stealth 


Nu il pot recomanda decat celor mai dedicati fani 
Assassin's Creed fi chiar fi acestora trebuie sa le adre- 
sez nifte rezerve: Bloodlines nu este analogul lui GoW: 
Chains of Olympus raportat la seria AC, veti intampina 
momente frustrante oricat de dispufi ati fi sa treceti 
cu vederea o sumedenie de defecte tehnice 
fi, cel mai probabil, singura motivatie pal- 
pabila va fi sa aflati cateva detalii de fun- 
dal din saga asasinilor. 
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Gen Action Producator Ubisoft Distribuitor Ubisoft Ofertant Ubisoft Romania 
ON-LINE assassinscreed.com 


Consola PlayStation Portable oferita de Best Distribution 


Somnoroase 

UMD-uri 


GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS 


lucruri simultan, ceea ce va va 
frustra enorm in secventele in 
care trebuie sa o luati la sana- 
toasa pe acoperifuri pentru a 
scapa de nifte urmaritori care 
nu stau sa se uite la voi cat 
timp rotiti perspectiva. 


continua sa accentueze sentimentul pe care l-am avut 
inca din primul joc, ca nu se potrivefte personajul cu ti- 
tlul.„Asasinarile"suntin mare parte batai de strada fi ur- 
mariri, fara vreo portiune in care sa elimini tinta fi sa te 
retragi in anonimat fara sa fii observat de paznici. 

lar asta nu este din cauza vreunui Al intuitiv care 
sa-ti deduca identitatea, ci din cauza designului fi meca- 
nicii sufocate de handicapuri. Sigur, daca nu te-a obser¬ 
vat nimeni, te poti strecura fi injunghia garzi fara a atra- 
ge atentia, dar mi se pare stupid ca adeseori am fost 
ignorat chiar daca am facut-o la cativa centimetri de un 
potential martor, care statea fi se uita inexpresiv cum ii 
trimiteam un tovaraf in somnul de veci. 

0 alta problema mai e controlul - nu ma deranjea- 
za un control simplist, atata timp cat functioneaza f i nu 
intampin probleme sau complicatii inutile. Datorita fap- 
tului ca PSP-ul are un singur stick analog, va veti folosi 
de acesta atat pentru mifcarea personajului, cat fi a ca- 
merei. Or, e de la sine inteles ca nu puteti face ambele 


Ceea ce mai salveaza fata lui Bloodlines 
intr-o anumita masura sunt animatiile fi su- 
netul. Animatiile pentru ca sunt destul de elaborate, o 
calitate consistent^ a seriei, iar sunetul pentru ca impru- 
muta multe dintre zgomotele primului joc AC. In plus, 
trebuie sa-mi recunosc admiratia - fi totodata surpriza - 
fata de actorul care ii da viata protagonistului. Probabil 
alimentat de lipsa de personalitate a lui Altai'r, Ubisoft a 
schimbat actorul fi i-a dat mult mai multe replici aid; 
spre deosebire de debutul seriei, aid n-am mai avut im- 
presia ca am sub control un respiraci pe gura a carui sin¬ 
gura grija este sa nu incalce vorba stapanului. 

Chiar fi afa, grafica fada, problemele interminabile 
de gameplay, precum fi limitarile decorului condamna 
AC: Bloodlines la aceeafi soarta suferita de orice alt tip 
de material promotional al oricarei francize care a facut 
furori printre oamenii care au nevoie doar de un pretext 
pentru a fi fani: porti de doua ori tricoul, il bagi la spalat 
fi constati ca a disparut jumatate din Pikachu fi ca bum- 
bacul nu e chiar atat de bumbac. 

■ Zuluf 
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THIEF.WIKIA.COM PC 

scrie despre jocul preferat e un fel de ritual. Nu 
va ganditi automat ca am scos fecioarele din 
beci §i le-am legat fedele§ de calorifere, ca o sa le 
eviscerezintr-un cercde lumanari in mijlocul carora am 
desenat cu creta simbolul Mickey Mouse. Nu, fecioarele 
stau bine acolo jos in beci §i va asigur ca au un rol mult 
mai durabil decat eliminarea pentru a-mi blagoslovi 
retrospectiva. 

Ritualul a constat in rejucarea tuturor titlurilor din 
serie - spre neplacerea acuta a lui KiMO, care sta cu inima 
in gat ca la ruleta, a§teptand sa vada cat intarzii luna asta 
cu articolele. A constat in reascultarea coloanei sonore §i 
parcurgerea celor cateva misiuni facute de fani care mi se 
par aproape la fel de senzationale ca Thief in sine. A con¬ 
stat in notite, agasarea lui Marius Ghinea, regasirea afecti- 
unii pentru steampunk §i, nu in ultimul rand, abandonarea 


fara rezerve a standardelor grafice ca sa redescopar ceea 
ce vad eu ca bind cel mai imersiv joc pe calculator facut 
vreodata, comparabil poatedoarcu PlaneScape:Torment 
sau Fallout. 

Inainte sa incep sa turui despre cum ar trebui sa 
jucati Thief, indiferent de cat de desueta vi se pare grafi- 
ca, vreau sa intelegeti ca, oricat a§ incerca sa„traduc"in 
slove scrise esenta acestui joc, nu va fi suficient. 

Vreau sa va rog ca, daca aveti cat de putina incredere in 
faptul ca ceea ce va spun aid e sincer §i motivat doar de 
perceptia §i intelegerea proprie a jocurilor video, sa in- 
cercati macar in completarea acestui articol sa faceti rost 
de Thief §i sa vedeti cu ochii ceea ce e foarte posibil sa 
e§uez in a va transmite prin cuvinte. Acestea fiind spuse, 
sa intram in paine. Fie ea §i furata. 

Hotul neprins e acrobat cinstit 
(Thief: The Dark Project) 

Tin minte ca am dat de Thief, fara sa §tiu despre ce e 
vorba exact, pe vremea cand tot ce vedeam zi-lumina era 


Quake. Un amic, la fel de bantuit de febra Quake-ului, m-a 
dat intr-o friguroasa zi a anului 1998 la o parte de la calcu¬ 
lator sub amenintarea nailgun-ului §i a purees sa instaleze 
ceea ce eu vedeam ca doar o distragere temporara de la 
mult-iubitele mele labirinturi alcatuite din mai putine poli- 
goane decat sunt folosite acum pentru a randa un obiect 
de fundal intr-un joc high-end. 

Tin minte ca instructiunile initiale ale jocului, cuplate 
cu prima imagine pe care am vazut-o din Dark Project, 
m-au lasat perplex. Cum adica sa nu omor pe nimeni intr-un 
joc care descrie taman un shooter? 

Mi-a luat cateva minute bune sa-mi revin din §ocul 
resimtit in fiecare varf de deget in momentul in care am 
observat ca nu am la indemana niciun lansator de rachete, 
nicio mitraliera cu §uruburi, barem vreo scobitoare mai ba- 
rosana, nimic.In plus, nivelul arata deranjantde gol. Din 
bunnyhop-ul frenetic prin tunele daustrofobice §i scari 
spiralate interminabile am aterizat intr-o alee intunecata, 
ascultand ca Pristanda toate barfele §i §u§anelele unor 
garzi vorbarete. 

Obi§nuit sa tree ca prin branza prin tot ce nu insem- 
na cutie pe care sa scrie NIN, eram foarte enervat de direc- 
tiva jocului, care ma obliga, pe nivelul de dificultate pe 
care am fost incurajat sa joc, sa nu ating cu intentie uciga- 
§a niciun om, fie el §i inarmat. Frustrarea insa s-a transfor¬ 
mat incet-incet in placere, in timp ce descopeream fiecare 
ruta, scurtatura §i artificiu care ma ducea dincolo de coca- 
larii in armura care bravau in absenta oricarui pericol, dar 
se trezeau ca tremura izmenele pe ei daca auzeau cel mai 
putin suspect zgomot din umbre. 

Astfel, am descoperit placerea de a parcurge pala¬ 
te, catacombe, inchisori sau bucati de ora§ fara sa deran- 
jez altceva decat trezoreriile unor personaje pe care fanii 
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lui Marx le-ar eticheta drept 
„porci capitali§ti". In completarea 
acestei nou-gasite pasiuni venea 
o muzica ce umbre§te chiar §i in 
ziua de astazi orice bruma de 
suspans pe care o cautam luna 
dupa luna in jocuri horror, tot 
mai dezamagiti. $i pentru ca nu 
eram absolut convins de geniali- 
tatea lui Thief, am descoperit, 
metru cu metru, cel mai elaborat 
level design pe care Tl vazusem. 

Camere secrete, intrari §i ie§iri multiple, comori as- 
cunse §i nenumarate solutii pentru acelea§i probleme, 
precum §i aspecte psihedelice dichisite cu migala in 
aproape fiecare nivel m-au determinat sa ma adancesc 
tot mai tare in negura pove§tii intortocheate, nu doar 
pentru a ajunge la urmatorul conflict narativ cat pentru 
experienta in sine. Devenisem un voyeur virtual: mi se 
umplea inima de o bucurie bolnava cand ascultam con- 
versatiile NPC-urilor §i stateam zeci de minute sa analizez 
fiecare cotlon al nivelurilor, mereu convins ca pot gasi o 
cale mai rapida §i mai eficienta de a curata ca la Nufaru'fi¬ 
ecare obiect nebatut in cuie §i sa dispar in umbre Tnainte 


sa-§i dea seama cineva ca garzile incon§tiente intinse pe 
podea nu trag un pui de somn. 

Cel mai interesant nivel mi s-a parut Constantine's 
Mansion, nivel care chiar §i in ziua de astazi, 11 ani mai tar- 
ziu, mi se pare cel mai interesant nivel dintr-un joc pe cal¬ 
culator. Iluzia gravitatiei inversate, modul in care trebuie 
sa-ti mutilezi gandirea pentru a gasi un sens arhitecturii 
escheriene, precum §i senzatia constants ca o iau razna 
m-au convins irevocabil ca ceva e infiorator de gre§it cu 
personajul care numea locul acela„casa". 

Asta nu inseamna ca restul misiunilor erau de lepadat, ci 
ca nivelul in cauza m-a dus pe marginea unei prapastii 
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§IFANIISUNTARTI§TI... 

The Circle of Stone and Shadow 

D aca ati terminat Thief Gold §i Thief ll:The Metal 
Age, aventura nu trebuie sa se incheie. Va reco- 
mand cu deosebita caldura un proiect care, de§i a fost 
realizat de fani, nu tradeaza niciun strop de stangacie 
sau amatorism.The Circle of Stone and Shadow este o 
campanie facuta cu migala de catre unii din cei mai ta- 
lentati modderi care §i-au lasat amprenta pe un titlu 
mainstream. De§i in momentul de fata avem la dispo- 
zitie doar trei misiuni din campanie, va asigur ca m-au 
tinut intr-o stare perpetua de admiratie, suficient incat 
sa verific constant aparitia update-urilor. 

Link: http://cosas.ttlg.com/ 


The Dark Mod 

V a deranjeaza grafica patratoasa? Diferenta de poli- 
goane reprezinta un impediment intru aprecierea 
totala §i transformarea voastra in zeloti deptomani? 
Nicio problema. Dark Mod este o conversie totala crea- 
ta pentru Doom III, rolul ei fiind de a transforma arhi- 
cunoscutul horror shooter intr-un joc de stealth. Nu 
sunt foarte multe misiuni in pachetul disponibil, insa 
cei mai„arhitecti"dintre voi i§i pot demonstra abilitati- 
le prin uneltele de editare incorporate. 

Link: http://www.thedarkmod.com/ 



suicid. Cu toate astea, Looking Glass Studios au §tiut ce sa 
pastreze §i ce sa schimbe, astfel incat sa mentina o formula 
familiara fanilor cat se poate de proaspata. 

Influenta steampunk e dusa la extrem in acest al doi- 
lea joc - de la plot la adversari §i designul majoritatii nive- 
lurilor - dublata de un soundtrack care trage un pic mai 
mult catre industrial. In plus, intorsaturile §i poantele din 
joc pastreaza standardul calitativ al debutului seriei. Ceea 
ce, cred eu, e cel mai important este ca sunt mai putine 
secvente„fierbinti" in care e§ti incurajat sa te lupti - o par¬ 
te mai mare din joc incurajeaza strecuratul §i scurtaturile — 
sunt mai multe locuri in care te poti folosi de sagetile cu 
sfoara §i mai multe locuri in care sunt utile sagetile cu 
mu§chi, care iti permit sa parcurgi podele de metal fara a 
face zgomot. 

Chiar daca se pastreaza grafica §i mecanica din 
The Dark Project, aditiile 
in materie de ustensile §i 
gameplay deschid mai 
multe porti decat in jocul 
anterior. Al-ul e semnifica- 
tiv mai complex, iar inami- 
cii includ automatoane 
care nu pot fi eliminate 
atat de lesne precum sacii 
de came din Dark Project. 

Avem la dispozitie chiar 
un zoom, atribuit ochiului 


mecanic pe care Garrett l-a primit in intervalul dintre 
cele doua jocuri. 

§i daca se intampla sa observati ca nu exista femei 
printre paznicii din primul joc, Looking Glass au tinut cont 
de sutienele arse §i cratitele sparte pentru obtinerea drep- 
tului de vot §i au indus sexul sensibil in Epoca Metalului. 

Ba mai mult, indraznesc sa spun ca Thief ne-a adus cel mai 
complex personaj feminin - Viktoria - a carei creionare 
continua §i se aprofundeaza odata cu al doilea joc. 

Factiunile - zelotii religion Hammerites, dedicati 
Builder-ului, sunt pu§i sub lumina reflectorului §i schita 
modesta prin care aflam elemente de baza in Dark 
Project e transformata intr-o intreaga nuvela de motiva- 


care nu credeam sa existe vreodata. 

5i in cele din urma, nu pot sa nu mentionez filmule- 
tele care legau misiunile intre ele. Acestea descriau o po- 
veste sublima, un curs nea§teptat de evenimente ale caror 
intorsaturi nu contineau urma de di§eu -Thief a fost unul 
din putinele jocuri al carui final era, din perspectiva mea, 
imposibil de intuit. Replicile personajelor se incovrigau na¬ 
tural, reprezentand dialoguri cu adevarat mature - iar eu 
prin maturinteleg altceva decat limbaj explicit sau organe 
genitale fluturate in ciuda normelor ortodoxe. Scenariul 
era foarte bine descris de cinematicurile 2D, glazurate de o 
norma §i o gramatica vizuala foarte expresiva §i spectacu- 
loasa - mi§cari line, subtile dictau o atmosfera atat de po- 
trivita pentru toata conventia Thief incat era greu sa nu ra- 
mai absorbit de cursul de evenimente, chiar §i cand se 
trecea de la gameplay la animatii. 

Daca tineti cont de sugestia mea anterioara - §i anu- 
mesa puneti mana pe Thief: The Dark Project in cel mai 
scurt timp - lasati-ma sa o completez cu mentiunea ca 
probabil ati prefera varianta Gold, care contine patru misi¬ 
uni in plus §i o mana de alte avantaje. 


Beware of the dawn... (Thief II: 
The Metal Age) 


Adeseori, cand se creeaza continuari pentru jocuri 
de succes, implementarea unei retete diferite inseamna 


Stai pe loc! Pompierii! 
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tii §i principii. 

Scriam mai sus de level design: in timp ce sunt 
tentat sa spun ca primul joc e superior sub acest aspect, 
trebuie sa recunosc ca nivelul calitativ e aproximativ 
acela§i. Avem din nou intrari §i ie§iri multiple, precum §i 



diverse detalii arhitecturale care denota multa imagina- 
tie §i inspiratie din partea producatorilor - §i daca ma in- 
trebati pe mine, cea mai interesanta misiune mi se pare 
banca pe care o jefuie§ti catre finalul lui Metal Age. 


Pacatul de a fi vazut se pedep- 
sefte prin ciocaneala (Thief: 
Deadly Shadows) 

Cel de-al treilea joc din serie nu a fost realizat de 
catre acela§i studio (de§i o parte din oamenii care au 
contribuit sunt aceia§i) §i asta se vede. Personal, mi se 
pare inferior celor precedente, dar asta nu inseamna ca 
e un joc prost. 

Conceptul e acela§i, engine-ul e diferit - o forma 
profund modificata a motorului din spatele lui Unreal. 
Ceea ce ar fi trebuit sa reprezinte un mare avantaj dato- 
rita tehnologiei superioare m-a dezamagit pentru ca di- 
ferentele de gameplay nu reflecta posibilitatile mult mai 
numeroase. 

Prima diferenta pe care o veti sesiza - dincolo, evi¬ 
dent, de grafica - va fi faptul ca misiunile nu se succed 
linear, ci puteti sa va plimbati prin cateva segmente ale 
Ora§ului Tntre misiunile„oficiale". Prezenta caselor §i a 
aleilor a caror vizitare nu este obligatorie pentru termi- 
narea jocului reprezinta insa un mare avantaj - formula 
prin care incerci sa gase§ti intrari ascunse sau sa te stre- 
cori prime§te astfel o doza in plus de longevitate. Nu e 
gratuit acest avantaj, caci misiunile in sine sunt mult mai 
lineare §i mai simpliste din pacate. 

Muzica §i sunetul - aspectele in care am cea mai 
mare incredere in Ghinea - se bucura totu§i de o proiecta- 
re incredibil de de§teapta, mai ales in Deadly Shadows. 
Ecourile care razbat in hale de piatra sau schimbarea mo- 
dului in care rezoneaza fiecare zgomot in functie de struc- 



Dilema zilei - Vrajitor 
Hammerit, Mo$ Craciun 
dupa cura sau PSD-ist? 


Ce-i domnule ofiter, n-am voie nici la 
cra§ma sa ma due la 3 dimineata? 


turile care te inconjoara sunt impresionante chiar §i pe 
cele mai precare placi de sunet. E un deliciu, dupa spusele 
sus-numitului, sa joci insa avand in arsenal o placa de su¬ 
net elaborate - deosebirile se fac simtite mult mai dar §i 
sentimentul de imersiune are enorm de ca§tigat de pe 
urma acestora. lar un element atat de important precum 
atmosfera n-ar fi putut straluci cu adevarat daca nu ne 
erau gadilate urechile de catre sunete pe care le putem in- 
terpreta ca hind reale §i convingatoare. 

Dupa umila mea parere, atmosfera este de calitate §i 
este unul din putinele elemente pastrate la acela§i nivel 
din The Dark Project §i The Metal Age. Povestea, care tra- 
teaza indeaproape factiunea care l-a„crescut"pe protago¬ 
nist, the Keepers, are §i ea cateva intorsaturi relativ intere- 
sante, dar dialogurile adeseori ambigue, tentativ poetice §i 
mult mai voalate decat in primele doua jocuri sunt mult 
mai putin tonice. Finalul insa traseaza un sentiment de im- 
plinire, de intelegere §i include un moment ce face referire 
respectuoasa la debut. 

Din nou, am o misiune preferata - de aceasta data 


recunoscuta de catre majoritatea review-erilor ca hind cea 
mai buna din joc: Shalebridge Cradle; un orfelinat aparent 
bantuit. Executia misiunii nu are cusur §i creeaza atat de 
multa tensiune incat nu o data mi s-a intamplat sa tresar 
doar la auzul unei vajaieli suspecte. 

Thi4f, lol (Thief 4) 

Anul acesta s-a confirmat dezvoltarea celui de-al pa- 
truleajocin seria Thief. De§i nu se §tiu prea multe despre 
el, detaliile semnificative sunt faptul ca e dezvoltat de 
Eidos Montreal §i ca a„beneficiat"de unul din cele mai idi- 
oate nume de cod:Thi4f. 

Cum nu avem la indemana nicio perioada aproxima- 
tiva de lansare, singurul lucru pe care il pot dedara cu cer- 
titudine este ca ma bucur nespus ca n-a pus cumva 
Bethesda ghearele pe licenta. A§a macar putem spera ca 
n-o sa plangem, ca hotii, in bezna. 

■ Zuluf 
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Baiter Ray 

MOD pentru Unreal Tournament 3 


S'-'rir 


2.5D retro style sci-fi platform shooter 

B ailter Ray este o conversie single player totala 
pentru jocul Unreal Tournament 3, un veritabil 
joc in joc realizat de o echipa formata din patru stu- 
denti isteti, iar din cele ce urmeaza, dar mai ales in- 
staland mod-ul de pe DVD, puteti afla ce au reu§it sa 
realizeze in 12 saptamani de munca. 

Jocul este de tip platformer §i aduna la un loc 
puzzle-uri, roboti §i plante extraterestre care trag cu 
mazga verde sau scuipa foe in directia eroului princi¬ 
pal. Iar ca sa supravie- _ 

tuiti mediului extrate- | 
restru ostil (aparent§i 
toxic), tot ce trebuie sa 
faceti este sa folositi in 
mod eficient abilitatile 
costumului de cosmo¬ 
naut in care v-atiinde- 
sat, sarind de la un 
„etaj" la altul §i ferin- 
du-va de otravurile §i 
laserele inamicilor, fie 
ei roboti sau plante. 

Bailter Ray este 
un shooter old school 
care a prins viata pe o 

platforma moderna. _ 

Nu este nici 3D, nici 

2D, ci undeva la mijloc, intr-o dimensiune botezata 
2.5D, iar gameplay-ul este specific side scroller-elor. 

§titi voi, acele jocuri in care percepem actiunea din- 
tr-un plan lateral. $i acum vine partea interesanta. 

Aflati voi ca actiunea din Bailter Ray se petrece intr-o 
realitate alternative in care jucariile de tinichea sunt 
insufletite, insu§i Capitanul Phoenix Valentine, erou 
principal §i astro-explorator de profesie, fiind o astfel 
de aratare. Putem adauga §i ghinionist, din moment 
ce tocmai §i-a infipt nava intr-o planeta necunoscu- 
ta, iar pentru a putea pleca trebuie sa recupereze nu 
doar sursa de energie a acesteia, ci §i nava in sine. 

Insa noua lume nu tine cu el §i, ca un facut, 
pana sa-§i gaseasca salvarea, trebuie sa treaca printr- 
un adevarat labirint doldora de puzzle-uri §i inamici 
prezenti sub forma unor plantele indigene, un fel de 
turete ce scuipa mazga toxica §i foe in loc de gloante, 
asortate cu robotei care va intampina cu lasere mor- 
tale. Gameplay-ul este intuitiv §i nu necesita multe 
explicatii, deplasarea realizandu-se in modul clasic, 
stanga-dreapta §i invers, inclusiv pe verticals, folo- 
sind combinatia clasica de taste WASD (sau sageti). 
Mouse-ul este folosit pentru a tinti §i a impra§tia 


moarte printre vietatile indigene, Capitanul Phoenix fi¬ 
ind ajutat in acest sens de cel mai bun prieten al sau: 
un pistol ce trage, bineinteles, tot cu raze laser. 
Revenind la mi§care, merita mentionat faptul ca 


_ Phoenix poarta cizme echipate cu rache- 

| te, care il ajuta sa execute salturi duble, §i 
poate fanda din calea gloantelor prin sim- 
pla apasare a unei taste, manevra care il 
expediaza elegant in fundal. 

Ambele abilitati sunt foarte bine animate, 
de unde rezulta ca utilizarea lor este in- 
totdeauna spectaculoasa. Nu credeti? 
Numai sa incercati. 

Distractia nu dureaza insa prea mult, 
la urma urmei este un mod, dar asta n-ar 
trebui sa impiedice orice (viitor) posesor 
al jocului Unreal Tournament 3 sa simta 
pe propria piele oferta Bailter Ray. Cu si- 
guranta, mod-ul va continua sa evolueze, 
ceea ce inseamna ca vom avea numai de 

__ 1 ca§tigat, dar §i mai important este ca in 

compania unorasemenea mod-uri (§i 
sunt, slava Domnului, destule) Unreal Tournament 3 
va continua sa-§i merite banii cu varf §i indesat. 

Observatie: mod-ul a fost indus pe DVD. 
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MMO gratuit 


faca toti cei care au vrut sa detroneze WoW-ul, dar nu au 
reusit pentru ca s-au crezut prea tari. Au furat cu mult 
curaj tot ce a avut succes in World of Warcraft si l-au 
adaptat universului lor. L-au facut usor, au eliminat grin- 
ding-ul (la care se pare ca sunt buni doar asiaticii) si au 
impanzit harta cu quest-uri astfel incat nimeni sa nu se 
simta pierdut si sa lase balta jocul pentru ca nu stie ce sa 
faca dupa ce a terminat o zona si trebuie sa piece in alta 
parte. Cu toate aceste numeroase quest-uri, jocul nu are 
in spate o poveste prea puternica si imersiva. Nu te face 
sa te simti salvatorul lumii si nici macar o mica buturuga 
ce poate rasturna carul mare. 

Esti un mic gura casca ce pleaca sa-si caute norocul in 
lumea larga si care, daca nu il papa vietuitoarele padurii, 
poate sa stranga si el de un Logan. 

Initial jocul a avut o singura rasa, oamenii, care au 



GEN MMORPG PRODUCATOR RUNEWALKER ENTERTAINMENT CORP. DISTRIBUTOR 
FROGSTER INTERACTIVE PICTURES AG ONLINE WWW.RUNESOFMAGIC.COM 


S e pare ca World of Warcraft a fost un semnal de 
alarma pentru aproape toti producatorii de jo- 
curi. Majoritatea, mai ales cei cu bani multi, vor 
sa fure macar cateva procente din cei 12 milioane de ju- 
catori ai WoW-ului. Partea nasoala este ca niciunul din- 
tre ei nu a gasit reteta succesului si cam toate proiectele 
de gen morin chinuri groaznice. 

Nici ofertele disperate pe care le fac, gratuitati si pache- 
te de obiecte oferite pe degeaba, nu reusesc sa impulsi- 
oneze jucatorul sa le joace MMO-urile. Cu toate acestea, 
ei inca incearca. Rata lunara este ca o Fata Morgana pen¬ 
tru orice producator dejocuri. 

Dar iata ca apar si alte variante de joc pentru cei 
care vor sa se alerge intr-un MMORPG fantezist. Se sare 
peste rata lunara si se ofera un joc complet gratuit pen¬ 
tru oricine vrea sa aiba parte de o experienta online. 
Runewalker Entertainment Corp. si Frogster Interactive 
Pictures AG au lansat de ceva vreme un astfel de joc ce 
ofera o alternative complet gratuita MMO-urilor de pe 
piata. Nu este primul proiect de acest gen, dar este de 
departe cel mai bun. Si asta doar pentru ca ofera un su- 
port mai mult decat decent, iar producatorii sunt 


implicati in dezvoltarea si 
perfectionarea dupa lansare a 
jocului. Insa dupa cum este si 
normal, la mijloceste si o 
smecherie care intr-un fel con- 
travine cu principiul jocului. 
Gratuit, dar nu chiar. Fiecare ju- 
cator poate da o anumita suma 
de bani pentru a-si cumpara di¬ 
amante in joc. Aceste diamante 
sunt moneda forte a jocului si 
cu ele se pot cumpara obiecte 
la care altfel nu poti ajunge. 
Daca este bine sau nu, asta ra- 
mane sa decided voi. 


Deja partea a doua 

Runes of Magic este un joc 
tipic fantasy cu foarte multe 
elemente manga. Producatorii 


pornit la lupta impotriva mediului inconjurator cu tupe- 
ul lor caracteristic. Bucurandu-se de un succes la care 
putini s-au asteptat, jocul a prins la lume si a 
supravietuit primelor luni atat de dure cu majoritatea 
MMO-urilor si chiar se bucura acum de aparitia unui ex¬ 
pansion, gratuit si el. Denumit Chapter II:The Elven 
Prophecy, acest expansion introduce o noua rasa, cu cla- 
se si zone noi. 

Din nefericire, jocul nu este nici pe departe la fel 
de aratos ca restul competitorilor sai pentru care trebuie 
sa platesti. Dar calul de dar nu se cauta la dinti si trebuie 
sa fim multumiti ca avem ce face in timpul liber fara sa 
platim taxe la stat. Pentru a-l incerca, nu trebuie decat 
sa descarci gratuit jocul de pe site-ul oficial si poa¬ 
te, cine stie, Tti va placea. 

■ Koniec 
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Crazy Penguin Catapult 

Apolodor din Labrador, un luptator catapultor 

http://www.onemorelevel.com/qame/crazv penguin catapult 



L a Capul Nord, la 
Capul Nord, inghesuit 
intr-un fiord, tot tremura 
Aplodor. Dar nu de frig. $i 
nici de dor. De draci el 
tremura u§or, sub briza 
alizeelor, §i asculta a mia 
oara raportul militar de 
seara: 

- Slavite §ef §i pin- 
guin, raportez eu, soldat 
Pin-Pin ! Situatia e cam 
nasoala, ca ne-au luat ur- 
§ii ca din oaia. Ne-au luat 
pe toti pe sus§i tu§ti! ne- 
au atarnat degraba-n 

cu§ti! §i, a§a deci §i prin urmare, ne e§ti cam unica scapare. 

Era nervos Apolodorul. $i-avea (sustine autorul) de gand sa le cam dea omorul. 

In ochi avea scantei §i raze: 

- Razboiul are doua faze! Tntai §i-ntai, pornim la lupta. V-arunc chiar eu din cata- 
pulta. Sariti pe ea, nu stati ca fletii, ca va lipesc de toti peretii. $i asta ar fi mai nasol: ra- 
mane-atacu-n fundul gol. S-avem dar grija!Tirul fin: luptam cu-obuzul pinguin. 

In faza a doua-i mai u§or, conteaza doar un click major. Plonjezi cand vrei in ina- 
mic, te mai ciocnesti de gheat-un pic, ai grija sa love§ti la fix. De nu faci norma, ai dat 
chix. Hai, hai, nu fi a§a speriat: trei ur§i nu-s greu de adunat. $i patru-cinci e chiar u§or. 
Mai mult e cam costisitor, dar ai un bonus ajutor. Deci, treci la lupta mai Pin-Pin! 

Sergentul Apolodorin, cel mai in varsta pinguin, maiorul Apolodorini, $i neamuri- 
le §i vecinii, imbarbatati au prins iar glas: Ti birium noi pas cu pas! $tim profetiile vikin- 
ge: in Nord doar Binili invinge! 


Adventures of Gyro Atoms 2 

Plaformer fain. Fain de tot. 

http://www.gameshot.org/?id=3142 

M i-era dorde un 
platformer mi§- 
to. Unul chiar foarte 
mi§to,facutdupa toa- 
te regulileartei culi- 
naro-ludice. Luati §i 
notati, ca reteta e 
simpla:2 lingurite de 
control facil (da'nu 
mai mult, ca incepe §i 
ala micu'sa urleca 

vrea sa joace. $i nu e ok. Computerul nu se imparte cu ala micu'. Se imparte o palma lu' 
ala micu', sa revina la jucariile lui), un pahar de grafica tipatoare (dar de bun gust. Hai sa 
zicem o medie intre modestia §tearsa §i haine de pitzipoanca model), o legatura de sce- 
narii cu background mi§to §i incercari decente §i inamici dupa gust (dupa gustul meu 
mergeau §i mai multi). 

Mai adaugi in compozitie ni§te arome cu iz dubios (metamorfoze de tip motan- 
elicopter), muzica antrenanta (sa nu adormi cu nasu-n farfurie pe la felul/nivelul 3) §i 
pofta de joaca sa ai. $\, in definitiv, pofta mai vine §i jucand. 



Haystax 

Hai Fan Fan 

http://www.maxgame 




£ tiu ca pare greu de cre- 
Jzut pentru ai mai ba- 
trani dintre voi, dar exista §i 
alte jocuri cu oi in afara de 
Sven Oaia Furacioasa. Am 
investigat, am testat: da, 
este posibil. Da'tot in fan se 
desfa§oara actiunea. Acum 
ceva vreme va povesteam de catapultele lui Crush the castle (va duce nenea Gugal la 
el), acum va ofer o impunatoare fortareata din capite. Oile negre stau randuite pe mete- 
reze, gata de aparare, iar ofensiva a fost lasata in seama lui Banel Miorita. Nu, nu scriu 
nimic de Jiji, oricat de tentant ar fi. 

A§a, revenind la oile noastre. Banel Miorita e un baiet cam cioban de felul lui. Fara 
perspective. Limitatin resurse. Nu arunca oaia cu furca, N-o detoneaza cu dinamita. N-o 
face racheta cu un ardei iute infiptsubcoada.Tu stabile§ti din mouse unghiul §i pute- 
rea, iar el ii da un §ut sanatos. Ai daramat tot? Treci mai departe. Mai ai ? Mai da-i! Hai, 
curaj, ca ai o intreaga turma la dispozitie! 


Crazy Go Nuts 

Unde dai...$i unde rico$eaza! 

http://www,gameshot.org/?id=3045 


N u §tiu cata zoologie ati facut voi prin §coala, a§a ca va explic eu: veverita este un 
mamifer vertebrat care se inmulte§te prin Rapid Fire Mode §i care rico§eaza din 
ghinde sau din decor. Ea traie§te de obicei in teava tunului §i zboara afara la fiecare 
click de mouse. 

Scurt §i la obiect: ai un tun, ai un mouse, ai un ecran plin de ghinde. Cum faci, 
cum dregi, musai sa aduni toate ghindele.Tragi cu veverita-n ele, te uiti frumos cum 
sare din ghinda-n decor §i din decor in ghinda (partea cu rico§eul e facuta excelent, ni¬ 
mic de repro§at), te minunezi de ce scor fain ai scos §i treci mai departe. Din cand in 
cand, iti mai pica plea§ca pe cap §i cate-un Rapid Fire Mode amintit prin primul para- 
graf, numai bun sa umpli ecranul cu rozatoare-zburatoare. 

Joculetul de fata nu arata el prea stralucit grafic, dar compenseaza prin fun. §tie 
sa fie simpatic, §tie sa te tina-n priza §i nu-ti da drumul vreme de cateva scenarii. Mai 
departe, te prive§te strict personal. Eu unul am continuat, mai ales ca-mi placea §i mu¬ 
zica de fundal: un cantec de coco§ la rasaritul soarelui. 
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SAMSUNG 


EVOLIO SMARTPAD S21 BLUE WAVE 




StZO/ZODJVA 


Speciflcatii 

■ Retele: GSM 900/GSM 1800/GSM 1900 

■ Ecran:TFT, touchscreen - 16 mil. culori, 240 x 
320 pixeli 

■ Accelerometru: DA 

■ Camera foto: 3,15 megapixeli (2048 x 1536) 
(autofocus) 

■ Sunet: Polifonic, MP3, WAV, eAAC+ 

■ Video: MP4, H.263, H.264 

■ Transfer date: GPRS, HSCSD, EDGE 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro§u: NU 

■ Radio FM indus: DA, cu RDS 

■ GPS: NU 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 960 mAh 

■ Stand-by: pana 800 ore 

■ Talk time: maximum 10 ore 


I naceasta perioada,foarte multecompanii ne bom- 
bardeaza cu noi modele §i produse care mai de care 
mai interesante. Promotiile speciale nu sunt nici ele 
de ignorat, a§a ca cei de la Samsung au lansat un mo¬ 
del de smartphone foarte atractiv, insa cu specificatii 
mai normale, mai putin extravagante. S7070Diva este 
genul de aparat pe care Tl folose§ti in 99% din cazuri 
doar sa comunici, fie prin voce, fie prin mesaje. Aici nu 
exista functii avansate, nu exista 3G, nu exista GPS ori 
alte elemente pe care nu le folose§ti, dar Tti place sa 
§tii ca le ai pe telefonul personal. Cu Samsung 
S7070Diva, totul este simplu §i la obiect cu functii 
simple §i clasice ca 
playerul MP3, ra- 
dioul FM sau 
camera foto. 


IMO PHOTO FRAME PRINTER 


R amelefotodigitale sunt 
dince in ce maicautate $i 
mai utilizate. Datorita faptului ca 
te scapa de o gramada de ba- 
tai de cap cu aranjatul §i im- 
partitul fotografiilor, aceasta 
inventie este o adeva- 
rata„comoara". 

Producatorii 
sunt con§tienti 
de acest lucru §i 
vor sa duca lucru- 
rile putin mai de- 
parte. Daca tot 
avem fotografiile in 
format digital, de ce 
sa nu le putem avea 
peunele§i pehartie 
intr-un mod cat mai 
simplu §i mai... elegant? 

Ai un bun prieten musa- 


fir §i vrei sa-i dai o fotografie cu o intamplare haioasa pe- 
trecuta impreuna, pur §i simplu ape§i un buton §i, in cate- 
va minute, respectiva fotografie va fi transferata pe hartie. 
Aceasta rama foto dispune de un ecran TFT de 8 in¬ 
chi cu o rezolutie nativa de 800x600 
§i de o memorie interna de 1 GB. 

In cele mai multe cazuri este sufi- 
cienta, mai ales ca suporta o gra¬ 
mada de tipuri de carduri de 
memorie. 


Pret: 650 Lei 


m; 


ulti dintre noi sunt familiarizati cu brandul Evolio, in special datorita nenumaratelor modele de navigatoare GPS 
pe care le-au lansat pe piata romaneasca.Tot la noi §i intr-o formula originala au lansat acum §i o noua serie de 
notebook-uri de mici dimensiuni, deosebit de utile §i practice oriunde ai calatori. Printre cele mai interesante modele de 
notebook-uri Evolio se numara §i cele din seria SmartPad S21. Deocamdata, 
acestea se gasesc doar in doua variante cromatice, foarte vesele. Blue 
Wave este unul dintre ele, iar una dintre cele mai interesante caracteristici 
ale acestuia este greutatea sa, ce depa§e§te cu foarte putin limita unui kg. 

Ca performance trebuie sa ne limitam insa doar la puterea de calcul a pro- 
cesorului Intel Atom N270 ce ruleaza lafrecventa de 1,6 GHz, la memoria 

RAMce totalizeaza 
doar 1 GB §i la grafica 

sa rp infra m <;arrina 


Graphics Media 

Accelerator 950. Printre adaptable 
speciale cefac din acest 
notebook un model foarte 
portabil se numara §i ecra- 
nul TFT de doar 10,2 inchi ce dis¬ 
pune de o rezolutie nativa de 1024 x 600 
dpi, conferindu-i astfel un format wide 16:9, perfect 
pentru a viziona poze, clipuri sau filmulete atunci cand calato- 
re§ti. Stocarea datelor se face pe un HDD cu interfata SATA ce pune la ba- 
taie o capacitate de 160 de GB. Celelalte elemente ce tin de conectica wireless sau pe fir sunt asemanatoare cu cele din 
majoritatea notebook-uri lor. 


Ofertant: Evolio.ro, Pret: 1290 Lei 
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I ata ca §i cei de la Dell vor sa intre pe teritoriul destul 
de minat al terminalelor mobile. In ciuda faptului ca 
exista o concurenta foarte acerba in acest sector, com- 
pania Dell ?§i prezinta inovatia intr-un mod cat se poa- 
te de original. Noul Dell Mini 3iX este evidentiat de un 
design deosebit de interesant, foarte elegant. Dotarea 
hardware este destul de bogata §i cuprinde un pachet 
intreg de functii §i accesorii extrem de utile. Ca sistem 


E$ti pasionat de 
. fotografie? 


de operare, Dell Mini 3iX folose§te versiunea 1.5 de 
Android (Cupcake), ceea ce Tnseamna ca din ce in ce 
mai multi vendori dobandesc tot mai multa incredere 
in acest sistem de operare. 


Va oferim o serie de articole pe cal de interesanle, 
pe atat de practice; ajutor pentru cei interesali de 
achiiitianarea urui DSLR sau a unel cameretfirfeo HD r 
madalitali de corectare a balansului de alb, 
sfaturi pentru folografia de interior m cea la crepuscul, 


Gcfemaibune 

DSLR-uri | 

Sutil OOO Cte Euro 


IPOD BICYCLE SPEAKER 


D aca e§ti genul de persoana care 
iube§te sa-§i petreaca timpul li- uM 
berafara, pe bicideta,atunci oastfel I 
de„jucarie"este ceea ce ai nevoie. \W 
Odata cu aglomerarea strazilor, multi 
dintre noi incearca bicicleta ca mijloc de 
transport. E simpla, nu polueaza §i, bineinte- 
les, este u§or de parcat. Pentru a mentine un 
ritm constant de deplasare, multi apeleaza la diver¬ 
se playere MP3 pentru a fi mereu conectati cu ritmu- 
rile audio preferate. Cei care sunt„legati"de un iPhone 
pot avea mici emotii in ceea ce-l prive§te. Este ceva 
mai mare, iar depozitarea lui poate crea mici proble- 
me. Se pare ca solutia este acest device, ce se asea- 
mana cu o butelcuta de lichide tot pentru bici- 
dete. iPod Bicycle Speaker ofera o protectie 
foarte buna a playerului, ferindu-l de orice fel 
de intemperii. Ba mai mult, in compozitia 
lui exista §i un acumulator ce incarca 
iPod-ul in timpul in care este conectat, f 
dar§i un puternic sistem audio ce / 
poate reda piesele preferate din me- I jg 

moria playerului. Playlist-ul poate fi 1 
controlat cu ajutorul unei mici teleco- \ 
menzi wireless ce se monteaza pe ghi- 
donul bicicletei. ^■ 
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Libraria 


Comanda online revista pe 


Specificatii 

■ Retele: GSM 850/GSM 900/GSM 1800/GSM 1900/UMTS 
850/UMTS 1900 

■ Dimensiuni: 122x58 x 12 mm 

■ Greutate: 105 grame 

■ Ecran:TFT touchscreen, 256.000 culori, 360x640 pixeli 

■ Senzor de proximitate, Accelerometru 

■ Camera foto: 3.15 MP, (2048 x 1536, autofocus, LED flash, 
geo-tagging) 

■ Sunet: MP3, W-AAC+, WMA, Polifonic 

■ Video player: MP4, H.263/H.264, WMV 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 b/g 

■ Mesagerie: SMS, EMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro§u: NU 

■ Radio FM indus: NU 

■ GPS: DA 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 




www.chip.ro/iibrarie 
























C u ocazia sarbatorilor, Nokia lanseaza un terminal mobil deosebit de atractiv, dedicat in special 
adolescentilor. Are o forma foarte eleganta §i producatorii ofera acest telefon §i intr-o paleta 
coloristica deosebit de bogata §i... atractiva. Fiind un telefon de„actiune", 
era imposibil sa nu fie incluse §i o sumedenie de functii §i aplicatii care 
sa ne faca viata mai placuta, mai atractiva. Fiind un model slide, 
dimensiunile sale sunt destul de reduse, facandu-l foarte 
simplu de folosit. Daca e§ti genul care prefera sa urma- 
reasca filme sau sa asculte muzica, ei bine, ecranul 
TFT indus o sa-ti dea un motiv in plus de bucurie. 
Imaginile afi§ate sunt mult mai luminoase §i mai da¬ 
re, iar playerul indus este capabil sa redea fara pro- 
bleme cele mai uzuale formate audio-video. 

Cum orice adolescent este innebunit dupa prie- 
tenii sai online, cu acest telefon exista §i posibilitatea 
de a naviga fara probleme pe internet, mai ales ca sis- 
temul de operare Symbian instalat include unul din- 
tre cele mai performante §i mai rapide browser-e. 
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Specificatii 

■ Retele: GSM 850/GSDM 900/GSM 1800/GSM 1900 
/HSDPA 900/HSDPA 1900/HSDPA 2100 

■ Dimensiuni: 92x46x116 mm 

■ Greutate: llOgrame 

■ Ecran:TFT, 16 mil. culori, 240x320 pixeli 

■ Camera foto: 5 megapixeli (2592x1944) (autofo¬ 
cus, LED flash, optica Carl Zeiss) 

■ Sunet: Polifonic, MP3, WMA, WAV, RA, AAC+, M4A 

■ Video: WMV,RV, MP4,3GP 

■ Transfer date: GPRS, EDGE, 3G 

■ Mesagerie: SMS, MMS, E-mail 

■ Bluetooth: DA 

■ Port infraro§u: NU 

■ Radio FM indus: DA 

■ GPS: DA + Nokia Maps 

■ Tip acumulator: Standard Li-Ion 860 mAh 

■ Stand-by: pana 300 ore (2G)/250 ore (3G) 

■ Talk time: maximum 4ore (2G)/3 ore (3G) 


SIEMENS GIGASET C590 



T elefonul fix a fost §i va ramane una dintre cele mai accesibile variante de co- 
municare cu cei dragi. Discutiile interminabile §i pove§tile spuse cu lux de 
amanunte sunt cele care tin capul de afi§ al comunicatiilor pe telefoanele fixe. 
De§i toata lumea fuge dupa noi modele de telefoane mobile, care mai de care 
mai trasnite, iata ca mai exista §i producatori care vor sa aduca mici elemente de 
noutate §i in acest domeniu. In primul rand, partea de design. Nu pot sa zic ca 
este deranjant sa ai pe masa un telefon patratos §i cu o gramada de sarme pe 
langa el, insa la aceasta ora se tine cont §i de design. Noul C590 are un aspect 
unic, ce include un ecran TFT color §i bineinteles se folose§te din plin de tehnolo- 
gia wireless. $i aid avem cateva lucruri noi, in special implementarea tehnologiei 
Eco Dect, prin intermediul careia s-a stabilitfolosirea unui nivel mult mai redus 
al radiatiilor wireless, a unui consum mai redus de energie §i, bineinteles, a ma- 
terialor recidabile. Asemanarea cu un telefon mobil nu este chiar intamplatoare: 
se pot stoca in memorie pana la 150 de intrari ce pot contine nume, numere de 


telefon sau chiar adrese de e-mail, 
dar, ceas de§teptator §i chiar 
de a primi §i trimite mesaje 
olungimede pana la 612 
functie ce poate fi deose- 
petilor parinti este baby 
apasarede buton,te 
transforma intr-un in- 
monitorizare §i as- 
meredin propria 


dispunedecalen- 
are posibilitatea 
text de tip SMS cu 
caractere. Oalta 
bit de utila proas- 
phone. La osimpla 
lefonul Dect se poate 
strument foarte util de 
cultarea unei alte ca- 
locuinta. Impresionant. 


BELKIN HOME BASE 


C oncep¬ 
ts unei 

retele decalculatoa- reimplica 

din start ideea ca anumite resurse existente sa poata fi 

cat mai u§or accesibile tuturor ce- lor implicati. La fel se intampla §i in cazul re- 

telelor wireless ce ca§tiga din ce in ce mai multi adepti. Cei de la Belkin au pus in practica o 
idee geniala. Cu ajutorul acestui Flome Base, se pot adauga fara probleme intr-o retea wireless 
imprimante, HDD-uri externe, camere foto etc. Singura conditie ce trebuie indeplinita de catre 
aceste echipamente este existenta interfetei USB. Belkin Home Base dispune de un hub USB 
cu 4 porturi in care pot fi conectate aceste echipamente. Conectarea la reteaua proprie wire¬ 
less se face foarte simplu cu aju¬ 
torul unui utilitar propriu. Cu 
ajutorul acestuia §i prin inter¬ 
mediul catorva clicuri de mouse, 
induderea acestui echipament 
in retea este cat se poate de 
simpla.Totodata, acela§i utilitar 
trebuie instalat pe fiecare client 
in parte ce dore§te sa beneficie- 
ze de noile avantaje. Induderea 
unui HDD extern in aceasta ecu- 
atie este §i mai avantajoasa.in 
astfel de situatii se poate apela 
§i la functia de back-up pe care 
acela§i utilitar o pune la dispozi- 
tia utilizatorului. 



Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 449 Lei 


BogdanS 


82 LEVEL 01|2010 


www.level.ro 























§TACHETA PENTRU JOCURILE DE ACTIUNE 

TO C MAI A FD ST RIDICATA. 



xeox 

LIVE 


0X60X360 


Ml NT EM 


HcrjKir Xba< 'tei 163 £bai LIVE jh >to «-T niton cnmer.* dttruli to pupiii Ut aim^rp Wizirtdl HHkanki OS uto mail awtorridU Prtflmki" Ttutr erifiv ml,-. tmnrraii sum p 


ZQD9 


1 □ NDIEM5R 






ACCESEA2A! MDDERNWARFAREZ.COM 


wart? 

fletrYlsiGn-eom } 

























HARDWARE Comparativ 




S unteti invitati sa va pregatiti portiile de floricele de porumb pentru ca, in cateva minute, porne§te filmul. Daca v-ati a§ezat confortabil, atunci e momentul sa apasam„play". 
Suna foarte bine cand poti face asta la tine acasa, in intimitate sau cu cei mai buni prieteni prin preajma. Dupa o zi obositoare, poti sa te relaxezi in fata TV-ului, cu un film 
bun, pe gustul tau, vizionat la o calitate exceptional, neintrerupt de reclame sau alte nebunii. Ai toata aceasta putere doar in momentul in care achizitionezi un astfel de 
media player. Practic, aceste„cutiute" iti pot asigura exact acea doza de libertate de care aveai nevoie. Daca e sa fim carcota§i, da, fac cam acela§i lucru ca §i DVD playerele stand 
alone. Pui discul, ape§i pe play §i te uiti la film.Totu§i, e nevoie de acel disc pe care sa-l introduci, e aceea§i calitate standard a imaginii, e oarecum depa§ita situatia. lata de ce, iti 
recomand o serie de playere multimedia capabile sa redea fara probleme continut audio, foto §i video, la calitate Full HD, fara cheltuiala foarte mare. Unele dintre aceste playere 
au in dotare chiar §i un HDD pentru stocarea continutului multimedia, insa majoritatea pot fi conectate in reteaua proprie, facand stream-uri cu filme direct de pe un calculator 
personal ori de pe internet. Majoritatea playerelor folosesc un sistem de operare proprietar, ce inglobeaza §i divert algoritmi de decriptare a materialelor audio-video furnizate. 

La ora actuala, se folosesc doar cateva formate, cele mai uzuale bind deja incarcate, insa pentru situatii mai speciale, poti folosi oricand optiunea de update de firmware a produ- 
sului pentru a-ti actualiza baza de date cu codec-uri. A§adar, merita sa iei in calcul modelele: 

■ BogdanS 



SPECIFICAJII: 

Formate video: MPEG1/2/4, H.264, mp4, mov, xvid, avi, divx, asf, 
wmv, mkv, rm, rmvb, flv, ts, m2ts, dat, mpg, vob, ISO 
Formate audio: MP3,WAV,AAC,OGG,FLAC,AIFF 
Formate foto: JPEG,BMP,PNG,GIF,TIFF 
Formate subtitrari: SRT,SUB,SMI,SSA 
^ Port Ethernet/Wireless: DA/NU 

Stream internet: DA 

Pret: 397 Lei 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG1/2/4, VOB, ISO, DivX, 

Xvid, DivX HD, Xvid HD, AVI, MOV, MKV, RMVB 
AVC HD, H.264, WMV9, VC-1, M2TS,TS/TP/M2T 
Formate audio: AAC, MP3, Dolby Digital, DTS, 
ASF, FLAC, WMA, LPCM, ADPCM, WAV, OGG 
Formate foto: JPG, BMP, GIF, PNG,TIFF 
Formate subtitrari: SAMI, SRT, SUB 
Port Ethernet/Wireless: DA/Optional 
Stream internet: DA 

Pret: 384 Lei 


Seagate 

FreeAgent 

Theater+ 







Western 
Digital TV Live 
WDBAANOOOONBK 




SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1/2/4, AVI, Xvid, AVC, MPEG1/2/4, MPG/MPEG, VOB, 
H.264, MKV,TS/TP/M2T, MOV, M2TS, WMV9 

Formate audio: MP3, WAV, WMA, AAC, FLAC, MKA, AIF/AIFF, OGG, Dolby 
Digital, DTS 

Formate foto: JPEG, GIF,TIF/TIFF, BMP, PNG 
Formate subtitrari: SRT, ASS, SSA, SUB, SMI 

Port Ethernet/Wireless: DA/NU 
Stream internet: DA 

Pret: 392 Lei 



SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG1/2/4, DAT, mlv, 
iso, m2v, vob, vro, avi, divx, mov, mp4, 
H.264, asf, .wmv, mkv 
Formate audio: MP1, MPA, MP2, MP3, 
OGG, AC3, WAV, AAC, ASF, FLAC 
Formate foto: JPEG, PNG, GIF 
Formate subtitrari: SUB, SRT, SAA, SMI 
Port Ethernet/Wireless: DA/Optional 
Stream internet: DA 

Pret: 899 Lei 


Raidsonic 
Icy Box IB- 
MP209HW-B 
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SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1/2/4, AVI, MKV, 
TS, DAT, MPEG, VOB, ISO, IFO,TS,TP, M2TS, 
WMV, ASF, MKV, MP4, MOV 
Formate audio: WMA, MP3, DD, DTS, 
PCM, FLAC, WAV 

Formatefoto: JPEG, PNG, GIF, BMP,TIFF 

Formate subtitrari: - 
Port Ethernet/Wireless: DA/NU 
Stream internet: DA 
Pret: 406 Lei 


ViewSonic 

VMP72 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1 /2/4, VOB, AVI, ASF, WMV, MKV, 

MOV, FI.264, MP4, RMP4, ISO, IFO 

Formate audio: AAC, M4A, MP1, MP2, MP3, MPA, WAV, WMA 
Formate foto: JPEG, BMP, PNG, GIF 

Formate subtitrari: SRT, SMI, SUB, SSA 

Port Ethernet/Wireless: DA/Optional Mm 

Stream internet: DA 

Pret: 949 Lei 


Iomega 
Multimedia 
ScreenPlay 
lus HD - 2 TB 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1/2/4, ASP, 
DivX, Xvid, avi, iso, vob, mp4, mov, ifo 
Formate audio: MP3, AC3, WAV, WMA, 
OGG Vorbis 
Formate foto: JPEG, BMP, GIF 
Formate subtitrari: - 
Port Ethernet/Wireless: NU/NU 
Stream internet: NU 
Pret: 705 Lei 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1 /2/4, AVI, MP4, MKV, WMV, DivX, DAT, MOV, 

VOB, ASF,TS,TP,TRP, M2TS, DVR-MS, DVD-Video, ISO 

Formate audio: MP3, WMA, WAV, AAC, OGG, FLAC, AC3, MP4, MKA 

Formate foto: JPEG, PNG, GIF, BMPJIFF/TIF 

Formate subtitrari: SRT, SSA, SUB, SMI, PSB, ASS 

Port Ethernet/Wireless: DA/NU 

Stream internet: NU 

Pret: 715 Lei 


D-Link MediaLounge DSM- 
520 High Definition Wireless 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1,2,4, MP4, 
DIVX, AVI, XviD, WMV9, TS, TP, TRP, 
ISO, IFO, VOB 
Formate audio: MP3, WMA, WAV, 
OGG 

Formate foto: JPG, JPEG, PNG, BMP 

Formate subtitrari: - 
Port Ethernet/Wireless: DA/DA 
Stream internet: DA 

Pret: 860 Lei 


Verbatim 
MediaStation 
Pro -1 TB 


SPECIFICATII: 

Formate video: MPEG 1 /2/4, Xvid, AVI, DVR-MS, WMV9 
Formate audio: MP3, AC3, WAV, WMA, OGG 
Formate foto: JPEG, PNG, GIF, BMP,TIFF 

Formate subtitrari: SRT 
Port Ethernet/Wireless: DA/DA 
Stream internet: DA 
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Genius G-Shot HD550T 


Genial... de simplu 


Ofertant: Partenerii Genius, Pret: 490 Lei 



N u mai este un secret faptul ca tehnologia avanseaza 
cu pa§i extrem de grabiti. Este Tnsa un mare secret 
modul in care ace§ti pa§i se fac §i felul in care noi, cei care 
beneficiem de avantajele ei, reu§im sa tinem pasul cu ea. 
Cei de la Genius se straduiesc sa tina acest ritm sustinut 
lansand un nou model de camera video digitala. Genius 
G-Shot HD550T este prima camera de acest fel care inclu¬ 
de un senzor CMOS de 5 megapixeli §i care este capabila, 
ce-i drept prin interpolare, sa inregistreze imagini in for¬ 
mat H.264 compatibile cu standardul HD. Mai exact, se re- 
alizeaza inregistrari la un framerate de 30 de fps la rezolu- 
tia maxima de 1280x720. Lipsa unui obiectiv care sa 
faciliteze o functie de zoom optic este compensata prin 
implementarea unui ecran LCD de tip touchscreen de 3 
inchi. Prin intermediul lui se pot accesa mult 
mai u§or toate functiile din 
meniuri sau se 
pot da co- 
menzi cu pri- 


vire la materialele magistrate. Genius G-Shot HD550T in¬ 
clude o memorie interna de doar 32 de MB, insa ii ofera 
utilizatorului posibilitatea de a introduce in cele doua slo- 
turi speciale doua carduri de memorie SD de cate maxi¬ 
mum 32 de GB fiecare. Nu este o camera pretentioasa, 
este deosebit de simplu de utilizat §i se obtin imagini de- 
osebite in locatiile in care lumina abunda. Filmuletele se 
inregistreaza in format MOV §i pot fi vizualizate atat pe 
ecranul aparatului, cat §i peTV prin intermediul conecto- 
rului HDMI incorporat. 

Genius G-Shot HD550T este livrat cu un acumulator 
ce poate fi incarcat chiar §i de la unui din porturile USB ale 
unui calculator.Totu§i, in situatii de urgenta, cand nu ai la 
indemana nicio sursa de energie, se poate 
inlocui acumulatorul indus cu 4 ba- 
terii alcaline de tip AAA. In acest fel, 
ai mereu garantia ca nu vei rata un 
moment 
impor¬ 
tant 
sau o 
foto- 
grafie 
„obraz- 
nica". 


Belkin 8-Port Gigabit Switch 

Supliment de viteza 


I n cazul in care ai deja o retea de calculatoare sau ai in plan sa realizezi una, merita sa iei in calcul elemente care sa asi- 
gure un bun management §i o performanta cat mai ridicata. La ora actuala suntem innebuniti sa transferam cantitati 
enorme de date, de la un calculator la altul, iar acest lucru dureaza.Tot ce trebuie sa facem este un mic upgrade. De la 
Belkin avem un model proaspat de switch, cu 8 porturi, toate capabile sa asigure o conexiune de tip Gigabit. Switch- 
urile sunt in general echipamente active permanent, iar din acest motiv, cei de la Belkin au creat acest nou model com- 
plet„eco"pentru a asigura un consum cat mai redus de energie atunci cand echipamentul nu este utilizat. Datorita noii 
tehnologii implementate in acesta, este detectata automat cea mai eficienta §i performanta metoda de conectare cu fi¬ 
ecare PC in parte. Astfel, in functie de specificatiile fiecarei placi de retea conectate la acest switch, se alege automat ti- 
pul de conexiune, 10/100 sau 1000 Mbps, full sau half duplex. In cazul in care dore§ti sa conectezi acest switch cu un alt 
echipament de retea asemanator, nu mai este necesara crearea unui cablu de tip crossover, switch-ul fiind capabil sa 
detecteze automat acest tip de conexiune 
§i sa ajusteze specifica¬ 
tiile respectivului 
port utilizat la o ast¬ 
fel de conexiune. 


Ofertant: Partenerii Belkin, Pret: 332 Lei 



D-Link 
Wireless N 
PTZ Network 
Camera DCS- 
5230 

Big Brother vegheaza 

M ereu am avut o atractie fata de acest gen de echi¬ 
pamente. Nu este un simplu ochi de„stida"ce mo- 
nitorizeaza o anumita zona desemnata de noi. Acest gen 
de camera video ii permite celui care a montat-o sa ob¬ 
serve mai mult decat ar face-o cu o camera fixa. Datorita 
unui mecanism foarte inteligent §i precis,„ochiul soacrei" 
poate sa se roteasca pana la 180 de grade in plan orizon- 
tal §i pana la 85 de grade in plan vertical. Pentru a realiza 
astfel de mi§cari, D-Link Wireless N PTZ Network Camera 
DCS-5230 include un procesor propriu ce permite un con¬ 
trol mult mai precis al sistemelor mecanice de mi§care in- 
stalate in interior. A§adar, imaginile de calitate furnizate 
de senzorul optic de 1,3 megapixeli pot fi urmarite de ca- 
tre orice utilizator prin intermediul unui browser web. 
Camera poate fi instalata in orice mediu, fie acasa, fie la 
birou, §i poate fi incorporate atat intr-o retea de tip 
Ethernet pe fir, cat §i intr-una wireless. Pentru a asigura un 
flux mai mare de date, cei de la D-Link au inglobat un mo¬ 
dul wireless compatibil cu standardul„N"de comunicatii. 

In lipsa unui operator care sa urmareasca imaginile live, 
pot fi activate anumite zone pe imagine ce sunt suprave- 
gheate de o aplicatie ce detecteaza orice mi§care. in cazul 
in care sunt sesizate anumite inadvertente, sunt semnala- 
te prin alertarea administratorului pe e-mail §i salvarea 
imaginilor pe un HDD din retea. in lipsa acestuia, produ- 
catorii au dotat camera cu un slot de memorie in care 
poate fi montat un card de memorie de tip microSD. 

Pentru ca dispune de o putere mare de procesare, 
imaginile capturate de D-Link Wireless N PTZ Network 


Camera DCS-5230 pot fi urmarite simultan de pana la 32 
de utilizatori. Nu-i rau. 
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Apple Time Capsule 

E ufor sa calatorefti in timp 



E evident ca in viitor ne vom descotorosi de o buna 
parte din sarmaraia de care ne tot impiedicam prin 
case. Din ce in ce mai multe device-uri inglobeaza mo¬ 
dule wireless, facandu-le capabile sa comunice Tntre ele 
prin unde radio, fara a mai fi nevoie de zeci de metri de 
fire ce abunda prin camere. Cei de la Apple ne propun o 
solutie foarte de§teapta §i foarte utila in ceea ce prive§te 
comunicatiile wireless. 

Time Capsule este la baza un router caruia i s-au adau- 
gat tot felul de functii, unele mai utile ca altele. De 
exemplu, au Tnglobat un HDD cu o capacitate de 1 TB ce 
devine extrem de util pentru cei care vor sa-§i §tie mun- 
ca pe maini sigure. Fie ca lucrezi cu un calculator sau no¬ 
tebook Mac, fie ca e vorba de un PC sau laptop cu 
Windows, poti beneficia fara probleme de avantajele 
acestei„capsule"a timpului. Denumirea este data de 
proprietatea prin care datele personale sunt salvate in 
mod constant sub forma de back-up pe acest router. 
Faptul ca sunt salvate e una, insa interesant e ca datele 
sunt salvate progresiv §i in stadii diferite, iar asta e cu to- 
tul alta nebunie. 

La capitolul wireless sta foarte bine. Apple Time 
Capsule dispune de un modul dual band, ceea ce in- 
seamna ca poti conecta §i comunica in acela§i timp cu 
echipamente (telefoane, console, laptopuri etc.) ce co¬ 
munica pe frecventa de 2,4 GHz §i cu echipamente ce 
§tiu §i banda de 5 GHz. 

In acest caz, se poate activa §i tehnologia„N" pentru a 
obtine rate de transfer foarte ridicate. 

Pentru ca lista de beneficii este enorma, ma voi re- 
zuma la a aminti §i de posibilitatea de a accesa fi§ierele 


stocate in memoria acestui router §i de pe internet, 
oriunde ai fi, cu conditia sa nu uiti parola de acces. 

Ceea ce apreciez foarte tare la acest produs este 
u§urinta in utilizare. Dupa cum am mai spus, fie ca 
e§ti utilizator de Windows sau de Mac, poti beneficia 
fara restricts de toate avantajele oferite de Apple 
Time Capsule. 

Aceea§i regula se aplica §i in cazul portului USB in- 
clus. Daca ai la indemana o imprimanta, nu ar fi rau 
sa o conectezi la portul USB ale acestui router. Indiferent 
ce calculator sau device wireless utilizezi, poti tipari 
fara probleme. 

La ora actuala, se pune foarte mult accentul pe 
securitate. Adevarul este ca exista o sumedenie de 
pericole ce stau pitite dupa fiecare colt mai intunecat 
al internetului §i nu numai. Peste tot sunt capcane §i 
utilizatori mai putin prieteno§i care fac orice sa puna 
mana pe informatiile noastre vitale. Un astfel de peri- 
col poate fi reprezentat chiar §i de vecinul de vizavi. 
Apple Time Capsule opereaza pe doua frecvente ra¬ 
dio simultan §i poate folosi protocoale diferite, 802.11 
a/b/g/n, prin urmare create riscul ca acest vecin sa i§i 
bage nasul acolo unde nu-i fierbe oala. Din acest mo- 
tiv, s-a acordat foarte multa atentie utilitarului de 
configurare, facandu-l astfel extrem de prietenos prin 
folosirea unui limbaj obi§nuit. Prin urmare, orice utili¬ 
zator, chiar §i cei mai putin experimental, poate sa i§i 
configureze device-ul incat acesta sa fie perfect func¬ 
tional, dar §i securizat in acela§i timp. 


Ofertant: Apcpm.ro, Pret: 1274 Lei 
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Pegatron Cape 7 

Alternative desktop 

I nca de la lansarea sa, platforma ION a celor de la Nvidia a fost pe buzele multora dintre 
noi. Intre timp au mai fost lansate variatiuni ale cipurilor, insa conduzia e aceea§i: e foarte 
tare. Multi au„imbrati§at"aceasta platforma, Tncercand sa puna la dispozitia clientilor adeva- 
rate mini-sisteme de calcul. Cam acela§i lucru se intampla §i cu Pegatron Cape 7. 

Dimensiunile sale extrem de reduse §i nivelul de zgomot practic insesizabil fac din acest sis- 
tem o alegere foarte buna pentru cei care-§i doresc un sistem desktop care sa respecte aceste 
„specificatii". Ba mai mult, producatorii au mers ceva mai departe §i au inclus un mecanism de 
fixare VESA cu ajutorul caruia se poate„agata" chiar in spatele oricarui monitor LCD sau chiar 
al unei plasme. 

Cu Pegatron Cape 7 poti crea foarte u§or un sistem media center, cipul grafic performant 
facand fata la redarea fara probleme a unor clipuri codate chiar §i la rezolutii full HD 1080p. 
Pegatron Cape 7 este dotat cu 2 GB de memorie RAM §i cu un HDD Western Digital Scorpio 
Blue de 160 de GB. Procesorul Intel Atom 230 din dotare ruleaza la o frecventa de 1,6 GHz, 
iar in combinatie cu chipset-ul grafic GeForce 9400 se pot rula in conditii decente chiar §i 
cateva jocuri mai noi. Conectica este foarte stricta, dar suficienta cat sa faca fata nevoilor 
oricarui utilizator. 

Interfata grafica este reprezentata prin intermediul unui conector HDMI, in timp ce partea de 
retea intra in sarcina unui port Ethernet. Pentru celelalte componente pe care le ai §i dore§ti sa 
le conectezi, ai la dispozitie nu mai putin de 6 porturi USB 2.0. In cazul in care dore§ti sa conec- 
tezi §i un sistem audio performant sau o pereche de ca§ti, producatorul pune la dispozitie un 
conector audio §i unui pentru microfon. 


Ofertant: Partenerii Asesoft Distribution, Pret: 976 Lei 



Seagate Barracuda XT SATA3 

Cre§tem, creftem... 


S e pare ca incepem noul an cu o noua limita pe care 
compania Segate a reu§it sa o cocoteze foarte sus. 
Practic acest succes este realizat pe doua planuri. In pri- 
mul rand, vorbim de un nou prag legat de capacitate, un 
singur HDD capabil sa ofere o capacitate de stocare de 2 TB. 
O valoare imensa, dar previzibila, tinand cont de necesa- 
rul de stocare de informatii de care are nevoie un utiliza¬ 
tor in ziua de astazi. Pe cel de-al doilea plan vorbim §i de 
o imbunatatire a valorilor ratelor de transfer. In primul 
rand, s-a trecut la o noua specificatie, §i anume SATA3. 
Conform graficelor, acest nou format asigura o rata maxi¬ 
ma de transfer de 6 Gb/s. Interfata in sine nu §i-a schim- 
bat forma, insa a§teptam placile de baza care sa ofere su- 
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port pentru astfel de specificatii. Revenind la 
modelul nostru Seagate Barracuda XT, acesta in¬ 
clude o memorie cache de 64 de MB §i i§i or- 
ganizeaza datele pe toate cele 4 platane 
ce sunt rotite cu o viteza de 7200 
rpm. Pentru ca vorbim de o ca¬ 
pacitate impresionanta de 
date, producatorii au pus 
la punct §i alte aspecte 
legate in special de par- 
tea de redundanta. Astfel 
ca, spre deosebire de alte hard 
diskuri de generatie mai veche, acestu- 
ia i se preconizeaza o durata de functional 
de aproximativ 750 de mii de ore. Hmm... va tin la 
curent, deocamdata au trecut... 84 de minute. 


www.level.ro 


Ofertant: Partenerii Seagate, Pret: 1113 Lei 






BenQMP515ST 


Imagini mari, impresionante 


Ofertant: Partenerii BenQ, Pret: 1699 Lei 



F oarte multa lumea 
prins gustul televi- 
zoarelorcudiagonale 
din ce in ce mai mari. Toti 
alearga dupa HD-uri, 
plasme kilometrice sau 
dupa LCD-uri pe baza de 
leduri. Dorinta deascapa 
de vechiul televizor cu 
tub CRT e foarte puterni- 
ca, iardintoataaceasta 
poveste poate ie§i totu§i 
§i ceva bun. Oamenii i§i 
diversified gusturile §i vor 
mereu ceva mai bun, mai 
interesant. Unul dintre 
criteriile principal de ale- 
gere este dimensiunea ecra- 
nului: cu cat mai mare, cu atat mai bine. Adevarat, insa 
pana la un anumit punct. Preturile cresc §i ele direct pro¬ 
portional cu dimensiunile §i atunci trebuie sa treci la com- 
promisuri. 0 solutie din ce in ce mai ieftina pare a fi alege- 
rea unui projector. Nici aici lucrurile nu au stat pe loc, iar 
in timp s-a constatat o scadere constants a preturilor. 

Diagonale foarte mari la pret de LCD. Cam a§a a§ ca- 
racteriza acest model de projector BenQ cu un design 
impresionant. 

In ciuda dimensiunilor sale foarte reduse, modelul BenQ 
MP515ST poate transforma orice camera din locuinta intr-o 
adevarata sala de cinematograf. Principal sa caracteristi- 
ca se nume§te short-throw, ceea ce s-ar traduce prin posi- 
bilitatea de a proiecta o imagine cu o diagonals mare de 
la o distanta foarte mica. Chiar §i in cazul unei incaperi de 
mici dimensiuni, cu acest projector poti obtine o imagine 
cu o diagonals de 1 metru §i 40 de centimetri proiectata 


de la o distanta de 1 metru, aproape jumatate din dis¬ 
tanta necesara unui projector obi§nuit pentru a obtine 
o astfel de diagonal! 

Calitatea imaginii proiectate este foarte buna, lu- 
cru datoratin special tehnologiei DLP incorporate. 

Acest gen de projector se adreseaza in special celor care 
vor sa-l foloseasca intr-un mediu de gaming sau pentru 
a urmari programeTV, deoarece el dispune de o rezolu- 
tie nativa de doar 800 x 600 dpi. Ce zici de un campio- 
natde bowling pe Wii? 

BenQ MP515ST poate fi utilizat destul de bine §i in 
incaperi mai luminate, deoarece luminozitatea lampii 
din projector poate atinge o valoare maxima de 2 500 
ANSI lumeni §i se poate obtine o rata de contrast de 
2600:1. Daca nu ai un sistem audio la indemana, poti 
apela la sonorizarea indusa in projector, formata dintr-un 
sistem 2x5 wati... cam cat unTV clasic. 
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Epson Stylus 

De toate pentru toti 




U na dintrecele mai recente multifunctional lansa- 
te pe piata de catre cei de la Epson este cu adeva- 
rat impresionanta, §i aici nu ma refer doar la viteza sau 
la design. Epson Stylus SX610FW le are pe amandoua §i 
chiar mai mult. Ca orice model de multifunctionala care 
se respecta, §i aceasta are in dotare un cititor de carduri, 
un ecran LCD de dimensiuni rezonabile, un modul wire¬ 
less, unul Bluetooth pentru a tipari direct din memoria 
unui telefon mobil §i dispune de functia PictBridge com- 
patibila cu un numar foarte mare de camere foto digita- 
le. Ca sa o luam cu inceputul, dam o bila alba produca- 
torilor pentru ca au creat cate un cartu§ separat pentru 
fiecare culoare in parte. 

0 astfel de abordare ne permite sa facem economii cu 
cartu§ele, inlocuindu-le doar pe cele ce au ramas fara 
cerneala. Cu o astfel de dotare, era imposibil sa nu pu- 
tem vorbi §i de imprimarea unor fotografii. Cei de la 
Epson spun ca acest model de multifunctionala poate ti¬ 
pari pe aproape orice tip de hartie fotografica. Acest lu- 
cru este adevarat, insa noi am constatat mici probleme 
la anumite tipuri de hartie. A§a ca, inainte sa te apuci sa 
imparti fotografii tiparite, e bine sa faci o calibrare la 
sange §i un test de imprimare pe hartia de care dispui. 

Revenind la aspect, trebuie sa remarc noua linie 
pe care designerii de la Epson au dat-o acestui produs. 
In primul rand, au redus din suprafata„acrilica" foarte 
aspectuoasa ce-i drept, dar incredibil de sensibila la 
urme §i zgarieturi. Apoi remarc modul in care aceasta 
este compactata. 

De exemplu, atunci cand nu este folosita sau 
se utilizeaza doar functia de tiparire, par- 
tea de deasupra poate constitui un su- 
port pentru eventuale documente, 
reviste sau carti. Fiind o suprafata 
plana, acestea vor putea fi susti- 
nute fara probleme, in timp ce 
mecanismul automat de scanare 
fata-verso ramane protejat, ris- 
cul ca„ceva"sa cadain interior §i 
sa il blocheze fiind eliminat. 

Pentru ca vorbeam de viteza, 
trebuie sa dau §i cateva cifre con¬ 
crete. in conduzie, pentru tipari- 
rea unei coli de hartie format A4, 
atat in modul alb-negru, cat §i 
color, se atinge o rata de aproxi- 
mativ 38 de pagini pe minut. 

Un alt amanunt este functia 
de tiparire selectiva. Este un mod 
de imprimare pe care nu l-am mai 
intalnit la alte imprimante. Ca sa fiu 
mai u§or inteles, trebuie sa dau un 


SX610FW 


exemplu. Ca mai toa- 
ta lumea, am §i eu o 
camera foto... fie 
ea chiar §i cea din 
telefonul mobil. Ca 
orice a pa rat foto 
obi§nuit, el salvea- 
za fotografiile pe 
un anumit tip de 
card de memorie. 

Pentru a imprima o 
fotografie, iau acel 
card de me¬ 
morie §i il in- 
troducin citi- 
torul de carduri inclusin 
multifunctionala. Apoi, acestea sunt afi§ate pe 
ecran, mai fac cateva reglaje §i apas butonul print. Cam 
acesta ar fi scenariul. In cazul multifunctionalei Epson 
Stylus SX61OFW, lucrurile sunt ceva mai jucau§e §i rezul- 
tatul poate fi mult mai personal. Cum? Simplu. In loc sa 
iau poza cu poza §i sa le afi§ez pe ecranul LCD al multi¬ 
functionalei, acestea sunt tiparite sub forma de tabel pe 
o coala A4 intr-un mod draft. Apoi, iau acea hartie §i, cu 
un creion sau pix, bifez acele poze pe care doresc sa le 
tiparesc §i numarul de copii pe care doresc sa le faca. 
Reintroduc foaia in zona scanerului §i in cateva dipe 
sunt tiparite doar acele poze pe care le-am selectat. 

Personalizarea poate fi aplicata §i pe o fotografie 


anume. Se alege fotografia, se tipare§te pe o 
coala A4 §i, pe acea hartie, cu acela§i pix sau cre¬ 
ion pot scrie diverse mesaje direct pe fotografie. 

Cu ajutorul unor optiuni tiparite §i ele pe aceea§i coala 
de hartie, pot alege eventuale efecte pe care doresc sa 
le aiba notitele mele: bold, cu umbra etc. 

Dupa ce am facut toate insemnarile dorite, reintroduc 
acea coala de hartie in scaner §i rezultatul imaginatiei 
mele se va concretiza intr-o fotografie numai buna de 
pus in rama. Interesant concept. 

■ BogdanS 


Ofertant: Partenerii Epson, Pret: 742 Lei 
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Titlu: Ucenicul asasinului 


Autori: Robin Hobb 
Traducator: Antuza Genescu 
Colectie: Nautilus SF 
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obin Hobb este al doilea pseudonim al roman- 
cierei americane Margaret Astrid Lindholm 
Ogden. Nascuta in 1952, in California, a crescut 
in Alaska §i a urmat cursurile Universitatii Denver timp 
de un an. La varsta de optsprezece ani s-a maritat, a 
abandonatfacultatea §i s-a mutat pe Insula Kodiak, in 
apropiere de Alaska, unde a inceput sa scrie §i sa publi- 
ce in revistele pentru copii. Intre 1983 §i 1992, a semnat 
exdusiv cu pseudonimul Megan Lindholm, in majorita- 
te lucrari de fantasy contemporan. Din 1995, a adoptat 
pseudonimul Robin Hobb pentru carti de fantasy euro- 
pean medieval traditional. Ucenicul asasinului, romanul 
de debut sub pseudonimul Robin Hobb, a fost nomina- 


lizat pentru British Fantasy Award. Pana in 2003, cartile 
ei se vandusera in peste un milion de exemplare. In 
anul 2006, romanul Forest Mage a obtinut Premiul 
Endeavour. 

Primul volum din trilogia Farseer 

„Cu sigurantd, Robin Hobb o stobilit stondordulpentru 
romanul fantasy contemporan." - Orson Scott Card 
„Daca te-ai saturat de fantasyul-cli§eu pi in de e\f\, care 
inunda librariile, trebuie sa cite$ti Ucenicul asasinului. 
Merita!"- Pixel Planet 

„Robin Hobb este minunat de originala, iar personajele 
ei sunt uluitoare! htorsaturile intrigii sunt plauzibile, 
darnu $i previzibile." - Entertainment Weekly 

„Calcand pe urmele lui George R.R. Martin, Hobb stralu- 
ce$te in abilitatea de crea personaje cu psihologie cre- 
dibila, manipulate §i compromise de intrigipolitice." 

-The Washington Post 

„Un debut stralucitor, cu atdtmai remarcabil cu cat 
concurenta era deja enorma in domeniul fantasy-ului 
epic."- Publishers Weekly 


ca§tigAtorii 

LUNIINOIEMBRIE 


Cei cinci ca§tigatori ai concursului NEMIRA, editia 
noiembrie, ce a avut ca premii cinci romane 
Preoteasa din Avalon de Diana L. Paxson & Marion 
Zimmer- Bradley, sunt: 

Stroe Bogdan Alexandru din Bucure§ti, 
lonescu Cristian-Sorin din Bucure§ti, Farca§ 
Andrei-Nicolae din Reghin, Draia Alina din 
Bucure§ti §i Cretu Drago§-Lucian din Pite^ti. 

Info: Ca§tigatorii sunt rugati sa contacteze redactia la adresa de 
e-mail sofia_grigore@3dmc.ro sau la numerele de telefon 
0268.415.158,0268.418.728 




S e pare ca Tim Burton e in mare forma. Dupa un 
Sweeney Todd nesperat de reu§it, de impact §i cu 
o foarte promitatoare Alice pe teava, excentricul 
regizor a delectat publicul cu un intermezzo ezoteric, adi- 
ca filmul de animatie 9. In principiu, este vorba despre o 
lume rava§ita de razboi (una a inceputului de secol XX), in 
care dualitatea existentei umane a facut ca ma§inariile 
create pentru a sluji binelui sa se intoarca impotriva crea- 
torului. Cu un ultim suflu divin, un om de §tiinta, nu altul 
decat cel care a creat Ma§inaria Rea, separa din Intreg 
principiile sale esentiale in noua papu§i de carpa, pe care 
le insuflete§te §i le lasa sa decida soarta lumii,intr-o lupta 
continua atat cu ma§inile care le-au distrus creatorul. De 
la bun inceput, este evidenta paralela cu arborele sefirotic 
din Cabala. Tntr-o comunitate izolata condusa de Unu, au- 
toritatea divina primordiala, a carui instrument de impu- 
nere a vointei este Cinci (forta) elementul lipsa §i eroul 
pove§tii, Noua (Fundamentul), cel din urma principiu cre¬ 
at, care prime§te voce in urma intalnirii cu Doi 
(Intelepciunea), une§te principiile, aplanand conflictele 
dintre ele §i ajutandu-le, in ultima instanta, sa-§i gaseasca 
locul in univers §i sa creeze un intreg (Zece, nerostitin 
film, care nu este altceva decat planul de manifestare al 
celor noua principii). 
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Caftiga unul dintre cele dnei romane Ucenicul asasinului 
de Robin Hobb raspunzand la irvtrebarea: 

In ce reviste a inceput sa scrie Robin Hobb? 

► pentru copii 

► de moda 

► culinare 


Nume, prenume C 


JJ robin I 

obb 



Cod numeric personal I ~| 

Str J ~| Nr. | | BlJ I Sc. l I ap. 1 I 

Localitate I I 

Cod Postal □□□□□□ Judet I I 

Telefon I I e-mail T I 


Decupati talonul ^i trimiteti-l pe adresa 3 D Media Communications SRL, OP 2 CP 4,500530 
Brasov. Data limita a concursului: 1 februarie 2010. Desemnarea ca§tigatorului se face prin 
tragere la sorti. Numele ca^tigatorului va fi publicatin editia de luna martie 2010 a revistei. 
Prin completarea §i expedierea talonului se exprima acordul dvs. ca informatiile continute de 
talon sa fie magistrate ^i prelucrate de catre editura SC 3 D Media Communications SRL in scop 
statistic, pentru trimiterea de comunicari comerciale proprii sau ale sponsorului concursului. 
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Trebuie sa §titi ca filmul se bazeaza pe un scurt metraj omonim din 2005 nominali- 
zat pentru Oscar, realizat de Shane Acker, pe care vi-l recomand calduros. 

Diferenta este ca mesajul versiunii scurte este sintetizat §i insinuat, iar la asta con- 
tribuie mult faptul ca papu§ile din carpa nu vorbesc, ci se folosesc de gesturi pen¬ 
tru a comunica. Nu-i de mirare faptul ca extinderea sa in format lung dilueaza din 
magia initiala, cu toate ca prezentarea audiovizuala este excelenta §i intalnim o 
multime de nume mari de actori care-§i imprumuta vocile cifrelor. In tot cazul, 
merita vazut mai ales ca, dupa cum remarcau criticii din afara tarii, mai in gluma, 
mai in serios, deschide portile unui nou gen: stitchpunk-ul. 


■ Caleb 




www.firequest.com/cataloq/last chance ite- 

ms.html 


D e multe ori ori ne gasim intrebandu-ne cum sa facem rost de o arma. Sa rezolvam 
o problema casnica, una politica, sau pur si simpla pentru a scapa de un pic de 
stress sau plictiseala. Sa zicem ca stai la coada de bilete la un film si in fata ta sunt trei 
bronzalii care sigur nu vor intelege filmul si vor pocni seminte pe toata durata lui. Doar 
nu vrei sa-i suporti pentru cele doua ore cat dureaza filmul? Asa ca scoti pistoletul si le 
inchizi gura. Sau in fiecare dimineata la ora opt, in apartamentul de deasupra un copil 
incepe sa urle. De ce? Putin te intereseaza, tu vrei doar sa mai poti dormi in liniste 
pana la zece. Asa ca te duci pana sus si rezolvi problema. Scurt pe doi. Adica foarte 
scurt. Dar... de unde sa faci rost de o arma de foe, sau macar de un sis cu lama zimtata? 
Nimic mai usor. Urmeaza link-ul de mai sus si vei putea vedea ce au acum la oferta. 
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www.makelovenotporn.com 

S e pare ca multa lume se simta amenintata de epurarea sentimentului de dragoste 
din relatiile trupesti ale zilelor noastre. Din ce in ce mai multe voci se ridica impo- 
triva liberului arbitru si a darniciei carnale.Tot mai multe personality marcante se de- 
zic de activity libertine purtate cu personality obscure ale locantelor de noapte si 
condamna sexul ca activitate pur distractiva. 

Sexul ar trebuie sa aiba loc doar in conditii perfect controlate, lipsit de aportul alcoolu- 
lui si doar in scopuri legate de procreare a noua brate de munca. Se condamna per- 
soanele care au avut relatii 
carnalecu mai multdeo 
persoana in ultimii saizeci 
de ani, dedarandu-le pro- 
miscue, sau in cazul femei- 
lor, curve. Am spus destul, 
pentru cei interesati, 
accesati site-ul de mai sus. 
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http://bloq.knowyourmoney.co.uk/index. 

php/2009/11 /the-10-biqqest-disappoint- 

ments-of-the-decade/ 

u se poate sa nu fi dezamagit de ceva in viata. De nota la purtare din dasa a 
noua, de berea fara alcool, de fustele prea lungi si mintile prea scurte, de alunita 
din mijlocul fruntii, de parul de pe spate, de rezultatele alegerilor, de durata vietii la 
miriapozi, de... mai stiu eu ce alte 
probleme mai aveti voi. Caci eu nu 
am. Pot sa jur cu mana pe orice lu- 
crare religioasa contemporana vreti 
voi, ca eu nu sunt dezamagit decat 
de un singur lucru. De lume. 

In fine. Un inginer, posesor al unui 
blog cu nume mai mult decat finan¬ 
cial a facut 0 lista cu cele mai mari 
zece dezamagiri ale deceniului. Dar 
poate cele mai mari dezamagiri sunt 
comentariile blogarilor de la sfarsitul 
articolului. Multi is, Doamne! 
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Imagine trimisa de Ryu. Cursa dublu mixt 



Imagine trimisa de Bratosin Felix. You hang in there dude! 



Imagine trimisa de Botosaru Liviu 
Asta e ciudata rau 



Imagine trimisa de cranium 
La numarat de oo. 


. -r 



Imagine trimisa de domokos adrian. 
Unde nu-i cap... 




Imagine trimisa de sNaKey. lar vorbesc cu peretii Imagine trimisa de Andrei Z. Manca-l-ar tata de yoghin 


Ca^tigatorul din acest numar este Ryu. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa patch@level.ro. 
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Lich King te a§teapta.. 


Ai izbandir imporriva raului demonic din Outland. Acum insa 
Arthas the Lich King a pus in mi^carc fbrfe sinistre pentru a distruge 
conipkt once urma de viafa din Azeroth. in timp ce legiunik undcad 
ale tcribilci Scourge amcnixifa sa cotropeasca toatc fiiuitunk* trebuic 
sa love^ti chkr in iniina abbului highefat sa dim ini definitiv 
teroarea intuuecatului Lich King,,, 


• Lupta pana la ki velul 80 

• Infrunta FORX EL£ LUI 
Arth as the Lich King 

• O NOUA HERO CLASS * 

Death Knight 

• CONTROLEAlA PUTERNICE 
A RM E 0E ASEDIU 


_ Cl *Bd£ fii'J-J Ud [rrflt'i I i-mrir'ii, JpL (d j*w rT«r ¥ia |* ft- jib r ,t l iii* i inn tj.1i o 1 Canurr-all *■ "ttarlu 

■> l WAtcmIi-, Hii/jartli^ertRinmentii HJicrjn xunt raLu■ enmnnb|ruu mini ic^apc-j=lrhnpiiilralt ■!■ Bkr .rand 
rJItfamiljlB ' Lit, s b.A |i.•*3ij Air#- rli I Td*# I p|* U:|v mild I* f Rr* ** fat i| fain* *r. t M n| paWTMMlilf 

■ r jfM-LtiN "l-ir Idi dflinJ'ijn 






ID JiJiiJAl 


PrOfcrtmt igure, 
peart i pent™ vlnrji 


Ltic nmdh 
■ pfiWijhMS 


DUSIHISS Ml Hi! 

(nhl m rntniti 
Mlflf Mi man 
tjtel&ndf 
nanayemr:! 1 


PRfltfJflHEJMH MHE.Q 

Stint madalitali dt 
im\mt i unnr prableme rnncrat-t 
precum echil^rjrea fKirflrii sensfelcc 
m inspKtia tMftml Hs 


PRCHECTMLv 

ALGORJTHILOft 


HI UFA Ci^ftlE | KOHItOt: NJN1II 

pc^iKni crufts fie 
lagiEi geo-netriE ^ nodeft 
Hrerrtfite 


SDL DUliCTC m &MCU, 
PCSTSlIm y Ml JEltFH 

Sum piftfnlto iwpkmenlJf tr‘p i 
Ptfru ditiUe ceie mii popular? 
srnffi fie 5.32* dt M DHZ, 
Drecte. PwtgrrSilL }i MirrosaN SDL Inm 


PKD1LCTMEA MGDHITNJLDR' 

inlunul prwinll t#hnirilt de 
proii[l,irt i jlpQiitmlor }i 
Eifutvftt <« mWttt iE«iScra 


Oleil-a eslE vdlrfiiia in hnaita slocului di^c-nibil. 


HTLflELnilftCTE 

<£i 


iifHJW t* 


dan 

iimmons 


POL I BOM 


Pirn [ 

f L fJ 

i *iij 1 1 

IKj 


kfi 


Alnge cnle floua reviste cu abonament pe un an piimesii graiuit car tea earn (I se potriuesie dimre celn preientain 

mal sus Aboneaii-te online pe sau completeaza talonul de abonameme, 

























































































































































































































SPORTS 




BassCooGoaOto ^oaoooa Ha\ 


EflOQ 00®Q[] [jDQ psdBjQDuQ 


UMaOdtepOastfis 

toxfxsgtedtoDDQoS 


Games 

for Windows 


i/Jvt CttttWWUg-T 


rt£U- ! Ei 


98 LEVEL 


Jrr% Games for Windows 


™uve 

DVD 



Bp 

1 OVD 

ru 

miM 

W^^EPtmrs^ tj4+- 

ttwm MKttIAI^pt 


i^uimyi 






















































abonamentul Fluture 9 

atat de u§orTncat nu-l sim^i 

100 de minute in re|ea 

5 MB pentru internet pe mobil 

7 euro credit inclus pentru opjiunile Prepay 

cu 9 euro/luna 




